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1. APRESENTACAO

O Projeto Pedagodgico de um curso de graduagdo (PPC) é o documento que expressa a sua
identidade. Tem como finalidade precipua apresentar a comunidade académica como o curso
caracteriza-se e organiza-se, em funcdo de suas escolhas e percursos, para contribuir na
formacao profissional que se propde a oferecer aos discentes.

A necessidade de ser constantemente revisto e reformulado advém da prépria
dinamicidade inerente aos objetivos do curso. As demandas da sociedade por profissionais com
formacao cada vez mais solida e com habilidades multiplas para lidar com os avangos da
tecnologia e com os desafios das relagdes interpessoais, as constantes atualizacdes da legislacao
educacional e dos mecanismos de avaliacao institucional, bem como os seus resultados sao os
grandes motivadores de uma constante e sistematica revisao e reformulacdo dos projetos
pedagdgicos dos cursos de graduacao.

A primeira versao do PPC do curso de Engenharia de Software do Campus da UFC em
Quixada foi elaborada em 2009. Em 2013 e 2018 foram realizadas revisées no PPC. Em 2022,
uma nova revisao do PPC foi necessaria para adequar o texto da versao anterior do PPC (de
2019) para incorporar a curricularizacdo da extensao ao curso, como definido na resolucdo n®
28/CEPE, de 12 de setembro de 2017, que dispde sobre a curricularizacdo da extensdo nos
cursos de graduacao da UFC, dando origem a este documento. Esta revisdao tem como objetivo a
inclusdao de acdes de extensdo no curriculo do curso. Apesar da necessidade de revisdo, é
importante afirmar que o curso apresentado no PPC anterior continua essencialmente o mesmo,
mantendo-se nas mesmas bases, com principios norteadores, objetivos e perfil do egresso
conservados em sua esséncia.

A construcdo desta revisdo, cujas discussdes iniciaram em 2020 é fruto do trabalho
participativo e democratico de toda a comunidade interna, docentes, discentes e servidores
técnico-administrativos que compdem e participam do Nucleo Docente Estruturante (NDE), do
Colegiado, das Unidades Curriculares (UC) e da Coordenacao do curso.

Nesse sentido, o presente documento apresenta a revisdao do Projeto Pedagdgico do
Curso (PPC) de Engenharia de Software da Universidade Federal do Ceara (UFC) e destina-se ao

publico em geral e, em especial, a comunidade académica.



1.1. JUSTIFICATIVA PARA A CRIACAO DO CURSO

Uma das motivagdes para criacao do curso de Engenharia de Software é que os avancgos
da Tecnologia da Informacao e Comunicacao (TIC) tém impulsionado uma demanda pelo
desenvolvimento de sistemas de software mais complexos, confiaveis e de qualidade. Neste
cendrio, surge a necessidade de profissionais qualificados para esta atividade, aqui
denominados Engenheiros de Software. Além disso, a dificuldade de produzir software dentro
dos prazos estipulados, com o orcamento previsto e satisfazer os requisitos dos clientes
representam outro grande desafio para a area.

A Engenharia de Software é “a aplicagdo de uma abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel para o desenvolvimento, operacdo e manutencao de software” (IEEE, 1990). Suas
principais bases estdo na Ciéncia da Computacao e na Matematica (IEEE-CS/ACM 2004) e se
dedica aos problemas praticos da producdo de software (Sommerville, 2011). O conjunto de
conhecimento pertinente a Engenharia de Software é documentado em (IEEE, 2004). A
Engenharia de Software usa a matematica, a ciéncia da computacdo e a sistematica das
engenharias para resolver problemas em dominios de aplicacao.

O processo de criacdo e consolida¢do do curso de Engenharia de Software, em conjunto
com os demais cursos de Computacao do Campus Quixada (Bacharelado em Sistemas de
Informacgdo, Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, Tecndlogo em Redes de Computadores,
Bacharelado em Engenharia da Computacao, Bacharelado em Design Digital), visa responder a
essa demanda imediata da sociedade, e também para responder a demandas mais antigas da
sociedade cearense relativas a expansao da atuacao da UFC para o interior.

Outro fator a se destacar com respeito a demanda por futuros profissionais da area de
Engenharia de Software e informatica reside nas iniciativas do governo do estado e empresas
cearenses em criar um polo local de tecnologia. Nesse contexto, a UFC possui ainda a inteng¢do
de liderar o processo de criacdo de um polo regional de tecnologia da informag¢do no Sertdo
Central, projeto esse que ainda depende de articulacdo com prefeituras, governo do estado e
entidades federais que possam apoiar a iniciativa, bem como institui¢des de fomento e apoio
tais como BNB e BNDES. Ofertar um conjunto de cursos conciso e adequado a esse propdsito €
indispensavel nessa tarefa e essencial a articulacio com os Orgdos interessados no

desenvolvimento da regiao do sertdo central e do estado.



O estado do Cearad apresenta uma aceleracdo de sua urbanizacdo nas duas ultimas
décadas. O significativo crescimento dos setores produtores de bens-salario tem incentivado a
expansao, ainda que timida, dos setores de bens intermediarios e bens de capital no estado. A
importancia da educagao profissional na formacgao dos futuros trabalhadores pode ser avaliada,
dentre outras, pelo peso da formacao profissionalizante nos critérios de recrutamento e sele¢do
das empresas do estado.

O conhecimento tornou-se o principal recurso econémico e como tal marcado pela
escassez. Na sociedade do conhecimento e principalmente na area tecnoldgica, esse ativo se
torna rapidamente obsoleto, obrigando os profissionais a realizar reciclagens periodicas. Nos
ultimos anos a competitividade incentivada principalmente pela globalizacao exigiu uma
reformulacao das empresas e principalmente no perfil dos profissionais especializados em
informatica. Em termos de economia, os resultados mostram que o Ceara vem crescendo a taxas
maiores que o Nordeste e o Brasil.

Todos esses fatores que envolvem uma demanda crescente no estado do Ceara por
profissionais da area de Tecnologia da Informacdo e Comunicac¢do e estimularam a criagao de
um curso que possibilitasse aos seus egressos o uso e producao adequada e eficiente de

tecnologias em resposta as demandas sociais e institucionais.

1.2. PRINCIPAIS DOCUMENTOS QUE SUBSIDIARAM A ELABORACAO DO PPC

O presente documento visa apresentar o projeto pedagdgico do Curso de Engenharia de
Software do Campus da Universidade Federal do Ceara em Quixad4, segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais em vigor e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de
1996 (Lei 9.394/96).

A proposta pedagogica do Curso de Engenharia de Software busca uma diretriz ideal,
enfatizando o aspecto tecnoldégico no ambito das técnicas computacionais, sem descuidar,
naturalmente, do seu fundamento cientifico. Foram tomadas como base para a construg¢do do
plano pedagogico aqui apresentado os seguintes documentos:

e Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computagdo.
Resolugdo n? 5, de 16 de novembro de 2016 (BRASIL, 2016b);



Curriculo de referéncia para programas de graduacao organizado pelas duas principais
agremiacdes mundiais de profissionais da area de computacao, ACM (Association for
Computing Machinery) e IEEE Computer Society, (IEEE-CS/ACM, 2004);

Guia para o corpo de conhecimento em Engenharia de Software, organizado pela [EEE
(SWEBOK) (IEEE, 2004);

Curriculo de referéncia para cursos de pés-graduacdao em Engenharia de Software (SIT,
2009);

Projeto pedagégico confeccionado para o primeiro curso de Bacharelado em Engenharia
de Software do Brasil criado no Departamento de Informatica da Universidade Federal
de Goias (UFG, 2016).

Lein29.394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) (BRASIL, 1996);
Parecer CNE/CES 776/1997, de 3 de dezembro de 1997 (BRASIL, 1997);

Parecer CNE/CES 583/2011, de 4 de abril de 2001 (BRASIL, 2001c);

Diretrizes Curriculares Nacionais do Conselho Nacional de Educa¢dao - CNE / MEC, na
Resolucdo N2 2, de 18 de junho de 2007, que dispde sobre carga horaria minima e
procedimentos relativos a integralizacdo e duracdao dos cursos de graduacao,
bacharelados, na modalidade presencial (BRASIL, 2007);

Lei 13.146 de 06 de julho de 2015 - Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(BRASIL, 2015);

Referenciais de Formacgao para os Cursos de Graduacdo em Computacdo da Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC) (ZORZO, et al., 2017);

Regimento Geral da UFC atualizado em 2019 (UFC, 2019).

Resolugdo N? 28/CEPE, de 12 de dezembro de 2017 - que “Dispde sobre a
curricularizacao da extensdo nos cursos de graduacdo da Universidade Federal do Ceara
(UFC);

Resolucdo CNE/CES N2 7, de 18 de dezembro de 2018 - que “Estabelece as Diretrizes
para a Extensao na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da
Lei 13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educacao - PNE 2014-2024 e da outras
providéncias”; cujo prazo foi atualizado na Resolugdao CNE/CES N2 1, de 29 de dezembro

de 2020.



O projeto pedagogico do curso busca dosar, de forma racional, teoria e pratica nas
proporg¢oes adequadas, de modo a formar um profissional apto a atuar na industria de software.
O maior desafio da formacdo proposta é apresentar fundamentos tedricos de forma que o
egresso seja capaz de manter-se continuamente atualizado diante do progresso incessante que
€ uma caracteristica dessa area de atuacao.

Ndo obstante, tem-se como objetivo complementar formar um profissional
empreendedor, capaz de lidar com técnicas avancadas de gerenciamento de projetos, qualidade
de processos e produtos e inovacgado tecnolédgica. Para tanto, propde-se um modelo pedagogico
capaz de adaptar-se a dinamica das demandas da sociedade, em que a graduacdo passa a
constituir-se numa etapa de formacao inicial em processo de educagdo permanente.

Na Secdo 19.2, ha uma lista com todas as leis, resolucdes e regulamentos citados neste
texto. A Tabela 1 apresenta alguns dados de identificagio do curso. Informag¢des mais

detalhadas serao apresentadas no Capitulo 4.

Tabela 1. Identificagdo do curso

Curso | Engenharia de Software

Instituicdo |Universidade Federal do Ceara

Localizacao|Av. José de Freitas Queiroz, 5003, Bairro Cedro, Quixada, Ceara

1.3. ORGANIZACAO DO DOCUMENTO

O presente documento esta organizado da seguinte forma: o Capitulo 2 apresenta o
historico da UFC e o histérico do Campus da UFC em Quixada; no Capitulo 3 o histérico do curso
de Engenharia de Software é apresentado, além de uma breve descricao da realidade local, a fim
de contextualizar a necessidade e atuacdo do curso na cidade de Quixada e no estado do Ceara.
O Capitulo 4 apresenta detalhes sobre o funcionamento do curso, como duracdo, turno, formas
de ingresso, entre outras. Os Capitulos 5, 6, 7 e 8 descrevem, respectivamente, os principios
norteadores, objetivos, perfil do egresso e areas de atua¢do proporcionando uma visao geral do
curso. E no Capitulo 9 que esta a discussio sobre a estrutura curricular do curso, envolvendo as
unidades e componentes curriculares (integralizacdo curricular, ementas e bibliografias). Os

Capitulos 10, 11, 12 e 13 apresentam, respectivamente, detalhes acerca do estagio



supervisionado, trabalho de conclusdo de curso, atividades complementares e atividades de
extensdo. O Capitulo 15 e 16 apresentam, respectivamente, as metodologias de ensino e
aprendizagem e os procedimentos de avaliacdo adotados. O capitulo 17 dedica-se a gestdao do
curso, descrevendo a formacao e as fungdes da Coordenacao, do Colegiado e do NDE, além de
apresentar as diversas formas de apoio que o curso, o campus e a UFC oferecem ao discente. No
Capitulo 18, traz-se detalhes sobre a infraestrutura do curso, descrevendo-se os varios

ambientes didaticos e académicos, como salas de aula, laboratdrios e biblioteca.



2.  HISTORICO DA UFC

A UFC nasceu da vontade e determinacdo de um grupo de intelectuais cearenses que
vislumbrava o papel determinante de uma universidade publica como um elemento de
mudancas e transformacdes culturais, sociais e econdmicas do estado do Ceara e da regido
Nordeste. Ao longo de toda a sua existéncia, a UFC vem contribuindo de forma decisiva para a
evolucdo da educagdo superior do Ceara e do Nordeste. Grandes passos ja foram dados rumo a
sua consolidacao como instituicdo de ensino superior inserida entre as grandes universidades
brasileiras, e novos desafios apresentam-se ao seu futuro.

Tudo comegou em 1947, com um intenso debate sobre a criacdo de uma universidade
cearense. O principal interlocutor desse movimento foi Anténio Martins Filho, intelectual que
veio a se tornar o primeiro reitor da Universidade. No ano de 1953, o Conselho Nacional de
Educacao emitiu o Parecer 263/53, favoravel a criacdo da Universidade do Ceara. Em 30 de
setembro de 1953, o presidente Getulio Vargas enviou uma mensagem ao Poder Legislativo com
o projeto de lei e demais documentos sobre a criacao da Universidade do Ceara, com sede em
Fortaleza (MARTINS FILHO & RIVAS MAXIMUS, 1998).

Antes de terminada a legislatura de 1954, o projeto de lei, ja finalmente aprovado nas
duas Casas do Congresso, foi encaminhado a Comissdo de Redacao Final na forma do Regimento
da Camara. E, na presenca do entao governador do estado, Paulo Sarasate, e de representantes
cearenses no Congresso, o Presidente Café Filho sancionou a Lei n? 2.373, criando a
Universidade do Ceara em 16 de dezembro de 1954, tendo sido instalada no dia 25 de junho de
1955, originalmente constituida pela unido da Escola de Agronomia, Faculdade de Direito,
Faculdade de Medicina e Faculdade de Farmacia e Odontologia. (MARTINS FILHO & RIVAS
MAXIMUS, 1998).

No ano de 2001, o lema “O universal pelo regional” reafirmou-se como vocagdao da
instituicdo, com inicio a sua expansao em direcdo ao interior do estado. Nesse ano, a UFC iniciou
as atividades dos cursos de Medicina em Sobral e em Barbalha. A partir de 2006, a universidade
experimentou um significativo processo de expansao por meio da ampliacdo de sua atuacao,
seguindo o Programa de Apoio aos Planos de Reestruturacdo e Expansao das Universidades

Federais (Reuni), que tinha como principal objetivo ampliar o acesso e a permanéncia na



educacdo superior. O Reuni foi instituido pelo Decreto n2 6.096, de 24 de abril de 2007, e faz
parte do Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE) (BRASIL, 2010c).

Através do Reuni, o governo federal adotou uma série de medidas para fomentar o
crescimento do ensino superior publico. As agdes do programa contemplam o aumento de vagas
nos cursos de graduacdo, a ampliacdo da oferta de cursos noturnos, a promocgao de inovagdes
pedagodgicas e o combate a evasao, entre outras metas que tém o propdsito de diminuir as
desigualdades sociais no pais. Os efeitos da iniciativa na UFC podem ser percebidos pela
expansao da instituicao, que, em 2005, oferecia 54 cursos presenciais com 3.625 vagas ofertadas
e, em 2016, oferecia 118 cursos com 6.288 vagas ofertadas via SiSU (UFC, 2017a).

Como consequéncia do Reuni, teve inicio, em 2006, a implanta¢do dos campi de Sobral e
do Cariri, e, posteriormente, no ano de 2007, o de Quixada. Em 2013, o campus do Cariri
“emancipou-se”, transformando-se em Universidade Federal do Cariri (UFCA). Em 2014, foram
inaugurados mais dois campi no interior do estado: Crateds e Russas. A partir desse
crescimento, principalmente rumo aos grotdes do sertdo cearense, a UFC procura levar solucdes
universais para os anseios do povo cearense, ampliando sua atuagdo e atendendo, no equilibrio
de suas a¢Ges de ensino, pesquisa e extensdo, demandas efetivas de natureza econdmica, social,
cultural, politica e ambiental das comunidades onde atua.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFC para os anos de 2018 a 2022
(UFC, 2018a) apresenta os objetivos, estratégias e acdes que a comunidade académica percebe
como sendo os mais adequados para que a UFC se eleve ao patamar desejado ao final do ano de
2022, separados em 4 grandes eixos estratégicos: Ensino, Pesquisa, Extensdo e Gestao.

O eixo estratégico “Ensino” tem como um de seus objetivos: “Implementar nos cursos de
graduacdo e de pos-graduacao, vigentes e a serem criados, curriculos flexiveis para atenderem
as necessidades de melhor articulacdo teoria e pratica, indissociabilidade ensino-pesquisa-
extensao, inclusao, internacionalizacdo, sustentabilidade ambiental e formacdao baseada em
metodologias ativas de ensino e aprendizagem” (UFC, 2018a, p. 49). Por isso, nas atividades
relacionadas ao ensino, a instituicao direciona seus esforcos no sentido de dar prosseguimento
a busca de qualidade dos cursos, ao melhor aproveitamento das vagas existentes, a incentivar a
participacao das coordenacdes de ensino nos editais de apoio a graduagdo com o proposito de
fomentar a exceléncia académica dos cursos da instituicdo, bem como a criacdo de novos cursos

que atendam as novas demandas que se apresentam, com destaque a continua atualizacdo dos



projetos pedagogicos e o investimento constante no processo de expansdo da UFC para o
interior do estado.

Em relac¢do ao eixo “Pesquisa”, a institui¢cdo conta com 63 cursos de doutorado, 49 cursos
de mestrado académico e 17 cursos de mestrado profissional (UFC, 2020). A instituicdo tem
como um dos objetivos, segundo o PDI (UFC, 2018a), “Consolidar a qualidade dos programas de
pos-graduacao”. Dados de 2022 revelam que a UFC tem 57 cursos de mestrado bem avaliados
(notas entre 4 e 6) pela Coordenacado de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
e tem 46 cursos de doutorado avaliados com notas entre 4 e 6 (UFC, 2016c). Assim, por meio
dos mais de 4.345 doutores e aproximadamente 17.008 mestres ja formados pela UFC!, a
instituicdo tem dado uma relevante contribuicao para a educag¢do no pais, sempre buscando a
exceléncia em todas as suas a¢Ges. Na area da pesquisa, importantes passos tém sido dados para
a sua consolidacao como instituicido de destaque, inserida entre as grandes universidades
brasileiras. Esse fato pode ser atestado pelo resultado do Ranking Universitario Folha 2019, que
colocou a UFC como 102 do pais, no quesito “Pesquisa”.

Ja em relacdo ao eixo “Extensdo”, a instituicio aponta em seu PDI o objetivo de
“Consolidar a extensao universitaria na UFC, promovendo a aproximacao da sociedade em geral,
estimulando a interlocucdo com diferentes atores sociais, sob a 6tica da interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade, objetivando a dissemina¢do do conhecimento.” (UFC, 2018a). Dessa
forma, a UFC tem como compromisso a formacdo de pessoas socialmente responsaveis, tendo
em vista garantir sua participacdo de maneira significativa e democratica na sociedade. Essa
pratica é evidenciada nas inimeras a¢des de extensdo desenvolvidas por alunos e servidores
docentes e técnico-administrativos. A extensdo universitaria permite socializar o conhecimento
e promover o “dialogo” entre o saber cientifico e o saber popular na busca de uma sociedade
que promova mais dignidade e solidariedade a vida das pessoas. Exercitando sua multiplicidade
institucional, a extensdao na UFC interage com todos os segmentos da sociedade civil,
aproximando o fazer académico as demandas que a sociedade impde.

A missdao da UFC é formar profissionais da mais alta qualificacdo, gerar e difundir
conhecimentos, preservar e divulgar os valores éticos, cientificos, artisticos e culturais,

constituindo-se em instituicao estratégica para o desenvolvimento do Ceara, do Nordeste e do

' Nossos egressos: https://prppg.ufc.br/pt/programas/?limit=todas




Brasil, tendo como lema “O universal pelo regional”. A visdo da UFC é ser reconhecida
nacionalmente e internacionalmente pela formacdo de profissionais de exceléncia, pelo
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia e pela inovacao.

Como a maior universidade do estado, a UFC, durante toda a sua historia, vem atendendo,
a partir de suas ac¢des, as demandas efetivas de natureza econ6mica, social, cultural, politica e
ambiental.

A Instituicdo encontra-se hoje vinculada ao Ministério da Educacao, com atua¢do na area
educacional, na situacdo de Autarquia Federal de Regime Especial, inscrita sob o CNPJ n®
07.272.636/0001-31, com endereco na Av. da Universidade, n? 2853, Bairro Benfica, Fortaleza,
Ceara. E composta por oito campi, denominados Campus do Benfica, Campus do Pici e Campus
do Porangabussu, todos localizados no municipio de Fortaleza (sede da UFC), além do Campus
Avancado de Sobral, do Campus Avancado de Quixada, Campus Avancado de Crateus, Campus
Avancado de Russas e Campus Avancado de Itapajé. A UFC chega, em 2022, com praticamente

todas as areas do conhecimento representadas em seus campi.

2.1. Historico Do CAMPUS DA UFC EM QUIXADA

O Campus da UFC em Quixada foi criado como unidade académica da UFC, através da
Resolugdo n. 15/CONSUNI, de 04 de setembro de 2006, e iniciou suas atividades em 2007 com
o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgdo, diurno, em instalacdes cedidas pela
Prefeitura Municipal de Quixad3, provisoriamente no prédio que sediou a Empresa de Pesquisa
Agropecuaria do Ceara (EPACE). No ano de 2010, foram criados mais dois cursos, o Bacharelado
em Engenharia de Software, diurno, e, o curso Tecnolégico em Redes de Computadores,
noturno.

Em margo de 2012, a primeira etapa da construcao das instalacdes definitivas do campus
foi concluida, quando se inaugurou o primeiro bloco académico de 1.400 m?, composto por salas
de aula, laboratorios e salas para professores. Na mesma altura, foi iniciada a construgdo da
segunda etapa, composta por mais um bloco didatico com tamanho e estrutura equivalentes ao
primeiro, além da area de convivéncia e do projeto de urbanizag¢do. Apds a conclusdo da segunda

etapa em 2013, teve inicio o quarto curso do campus, Ciéncia da Computacdo, no periodo diurno.



Com o objetivo de expandir e consolidar o Campus da UFC em Quixada na area de TIC, no
ano de 2013, foram pactuados com o MEC dois novos cursos, Engenharia de Computagdo e
Design Digital, cujos projetos pedagégicos foram elaborados e aprovados no ano de 2014. Os
novos cursos iniciaram suas atividades no primeiro semestre de 2015.

Em agosto de 2015, a primeira parte da construcdo do Refeitério Universitario foi
concluida, com capacidade para atender até 800 alunos e servidores por refeicdo (almogo e
jantar), em uma area de 1.500 m2. No pavimento superior do bloco foi instalado, em agosto de
2016, o setor administrativo do campus, também com 1.500 m?, compreendendo as salas de
dire¢do, coordenacgdes de cursos, nucleo de atendimento psicoldgico, social e nutricional, sala
de reunides, entre outros ambientes.

Entre 2017 e 2018, foram construidos mais dois blocos académicos de,
aproximadamente, 1400 m? cada. Os dois novos blocos sdo compostos por salas de aula, salas
de estudos, laboratorios de design, laboratérios de engenharia da computacao, laboratorios da
pos-graduacao, salas de projetos e salas para os professores.

A inten¢do do Campus da UFC em Quixada é oferecer cursos de graduacdo para a
formacao de profissionais de exceléncia, atendendo inicialmente a regido do sertao central
cearense, com base em competéncias e praticas profissionais atualizadas. Segundo o Relatério
de Atividades de Gestao - Eixo Ensino, o campus tem como missao “gerar, difundir e divulgar o
conhecimento na area de TIC, bem como formar recursos humanos altamente qualificados e
aptos a ingressar no mercado de trabalho” (UFC, 2021, p. 47). Além disso, o campus também
tem o compromisso de atender a demandas de formacao e estimular a pesquisa cientifica e
tecnoldgica no campo de TIC.

Esse objetivo esta alinhado a demanda global por profissionais na area de computagao e
a oferta de estudantes que finalizam o Ensino Médio na regido, dando-lhes oportunidade de uma
carreira promissora e favorecendo o desenvolvimento regional através da producao de TIC para
os mais diversos ramos da industria e do comércio de modo geral. Além disso, os egressos do
campus sdo capacitados para participar em atividades de pesquisa e desenvolvimento cientifico
e tecnolodgico. Tal desenvolvimento influencia diretamente na criacao de novas empresas no
setor ou inovacgdo para servicos ja existentes, reforcando o potencial do sertdo central cearense

como polo produtor de TIC, realidade ja vivenciada com a ida para Quixadd de empresas



importantes no cenario nacional, além do surgimento de iniciativas empreendedoras
promovidas por egressos do campus.

Ao mesmo tempo em que se consolida como um centro de formacao de exceléncia,
confirmado pelas avaliacdes dos cursos pelo MEC, pelos resultados do Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes (ENADE) e pela aprovacdao de alunos egressos nos melhores
programas de pos-graduacao do pais, uma das propostas do campus € atrair empresas e gerar
desenvolvimento para a regido. A criacdo do Nucleo de Inovacdao e Empreendedorismo (INOVE)
articula todo um sistema de TIC em trés vertentes: empreendedorismo, sendo espacgo de
desenvolvimento de ideias inovadoras de alunos; laboratério de pesquisa, aproximando as
investigacoes de professores e a formacgdo de exceléncia de alunos aos problemas da sociedade;
atraindo empresas ancora, consolidadas, que buscam os melhores profissionais e ajudam a
promover o desenvolvimento da regido.

O inicio das atividades do INOVE no campus esta alinhado com um dos objetivos do eixo
tematico “Pesquisa” do PDI 2018-2022 da UFC: “Consolidar a politica de inovacao cientifica e
tecnoldgica articulando parcerias com empresas, institui¢des de fomento, governo, e, sobretudo,
com o parque tecnologico.” (UFC, 2018a, p. 29)

No ano de 2022, 14 anos depois do inicio de suas atividades, o campus conta com mais
de 1.300 alunos vindos de todo o Brasil, levando desenvolvimento tecnolégico para uma das
regides mais pobres do pais, atendendo as demandas de formacdo, estimulando a pesquisa
cientifica e tecnologica, desenvolvendo acdes de pesquisa e extensdo e permitindo que o
conhecimento alcance a comunidade externa.

Essa relacdo entre pesquisa, extensdo e comunidade externa é fortalecida pelos eventos
que o campus promove, como 0 Workshop de Tecnologia da Informag¢do do Sertdo Central
(WTISC), realizado pelo PET - Sistemas de Informacao, que em 2022 chegou a sua 142 edigdo, e
vem cativando cada vez mais participantes com assuntos de interesse da comunidade
académica e externa. O evento tem como objetivo fortalecer e motivar a formacgdo técnico-
profissional, através da abordagem de temas contemporaneos e de troca de experiéncias entre
profissionais e académicos.

Assim como o WTISC, os Encontros Universitarios consolidaram-se como espago de
partilha e de iniciacao a pesquisa cientifica no campus. Esses encontros, anualmente, sao um

momento de vivéncia da comunidade académica, e contam com a participacdo de estudantes,



pesquisadores, professores e alunos das escolas de nivel médio e superior do sertdo cearense.
Em 2021, foi realizada a 112 edi¢do do evento.

Desde 2011, é realizado o Festival Latino-Americano de Instalagdo de Software Livre
(FLISoL) em Quixada. O FLISol é o maior evento de divulgacdo de Software Livre e acontece
simultaneamente em diversas cidades da América Latina. O evento, que ocorre anualmente
desde 2005, tem como principal objetivo disseminar a filosofia do Software Livre a todos, e seu
capitulo em Quixada é organizado pelo PET Tecnologia da Informacdao. Como principais
atividades do evento destacam-se palestras, minicursos, apresentacao de videos, jogos livres e
Install Fest (instalagdo gratuita de Softwares Livres nas maquinas dos participantes). Em sua
maioria, o publico do evento conta com universitarios, estudantes de cursos profissionalizantes
e caravanas de alunos do Ensino Médio.

Outro evento importante no calendario do campus € o InforGirl. Muitas garotas, quando
perguntadas sobre quais profissdes pretendem exercer, sequer pensam na area de computacao
ou em alguma outra das ciéncias exatas. A falta de conhecimento sobre as areas contribui para
que essas garotas ndo as vejam como opc¢ao de formacdo, deixando de lado uma carreira
promissora. A partir dessa constatacao, bolsistas do Programa de Educacdo Tutorial -
Tecnologia da Informacao idealizaram e realizaram o InfoGirl. Esse evento tem como publico
alvo meninas do Ensino Médio que possuem pouca ou nenhuma experiéncia com computagao.
Por meio de palestras motivacionais, oficinas e dinamicas, essas alunas da regido do Sertdo
Central sdo convidadas a conhecer melhor o mundo da tecnologia. Em 2021, ocorreu a 72 edigdo
do evento.

Em 2017, a UFC em Quixada submeteu uma proposta de mestrado em Ciéncia da
Computacao para a CAPES, aprovada no Conselho do campus e nos 6rgdos superiores da
instituicdo. Em outubro de 2018, saiu o resultado de aprovacao pelo Conselho Técnico Cientifico
da Educacdo Superior (CTC-ES) da CAPES. Em fevereiro de 2019, teve inicio a primeira turma
do mestrado. O curso de mestrado conta com trés linhas de pesquisa, quais sejam, (1)
Algoritmos e Teoria da Computacgao, (2) Engenharia de Software e Metodologias e (3) Sistemas
de Computacao. Em 2022, o corpo docente do mestrado é formado por 20 professores. Apds
trés anos de seu inicio, o curso ja formou trés mestres e possui 57 alunos matriculados.

O Campus da UFC em Quixada encontra-se situado na Av. José de Freitas Queiroz, n®

5003, bairro Cedro, Quixada, Ceara.



3.  HISTORICO DO CURSO

Na UFC, a formagdo em computacdo teve inicio em 1975, com a oferta do curso de
Tecnologo em Processamento de Dados, posteriormente transformado em Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo. O Departamento de Computacdo (DC) da UFC realizou esforgos na
formacao de professores doutores e, em 1995, inaugurou a pds-graduacgao stricto sensu com o
Mestrado em Ciéncia da Computagdo. Dez anos mais tarde, em 2005, foi criado o Doutorado em
Ciéncia da Computacao no mesmo departamento.

Além do DC, o Departamento de Engenharia de Teleinformatica (DETI), subunidade
académica do Centro de Tecnologia (CT), desde 2001, oferta cursos de graduacdo e pos-
graduacdo (mestrado e doutorado), em Engenharia de Teleinformatica, de Telecomunicacdes e
de Computacao.

Até 2007, ano de implantagdo do Campus da UFC em Quixada, a formacao dos
profissionais da area de Computacdo pela UFC concentrava-se, portanto, no DC e no DETI. O
Bacharelado em Engenharia de Software oferece ao seu corpo discente uma formagdo
universitaria compativel com as peculiares questdes relacionadas as TICs e a industria de
software no Brasil. Desta forma, a UFC, conhecedora da fun¢ao social do profissional atuante na
area de TIC e no mercado de software, busca a formacdo de um profissional especializado,
integrado a realidade social onde esta inserido.

Em 2009, foi criado a primeira versao do PPC do curso, que iniciou suas atividades em
2010.1 através da entrada pelo vestibular. Desde a primeira turma, os alunos foram motivados
a participar de atividades extraclasse que envolviam o crescimento profissional, como:
participacao de eventos académicos dentro e fora do campus e visitas técnicas a empresas de
software localizadas em Fortaleza. Ao final do ano de 2013, o curso teve a formacgao da primeira
turma de egressos formada por 5 (cinco) alunos, que entraram na primeira turma do curso em
2010.1.

Em agosto de 2014, a UFC recebeu a visita dos avaliadores do MEC (INEP - Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira) para reconhecimento do curso,
os quais atribuiram nota 4 (quatro) ao curso. O resultado da avaliacdo de reconhecimento
corroborou com as mudangas que vinham sendo discutidas no ambito do NDE e Colegiado do

curso de Engenharia de Software.



Em setembro de 2018, foi realizada uma pesquisa (questionario) com os alunos egressos
e os alunos ativos no curso para entender melhor as expectativas em relacdo a satisfacdo com o
curso. Os questionarios foram enviados via e-mail, utilizando os enderecos cadastrados no
SIGAA fornecidos pela Secretaria do Campus. Obtiveram-se, no total, 72 respostas: 45 de alunos
ativos (de 179 no total) e 27 de egressos (de 83 no total). No formulario para os alunos, os
principais pontos abordados foram: a satisfacdo com o curso, nivel de exigéncia e qualidade,
sugestao de disciplinas para remover e/ou adicionar. Ja no formulario para os egressos foram:
as dificuldades apo6s conclusdao do curso, mercado de trabalho, influéncia do curso para o
desenvolvimento profissional e avaliacdo da estrutura atual. No geral, 88,9% dos alunos
egressos avaliaram a estrutura curricular como 6tima ou boa. Ja 88,9% dos alunos matriculados
afirmaram estar satisfeitos com o curso, mesmo assim houve sugestdes de mudancas nas
disciplinas.

Diante desse cenario, uma primeira atualizacdo para o PPC do curso foi proposta em
2019. As mudancas nessa primeira atualizacdo foram fruto de um trabalho cuidadoso de
investigacdo sobre a Engenharia de Software nos ultimos anos, com manuten¢do das qualidades
do PPC original agregado a um conjunto de melhorias para tornar o egresso mais preparado
para as exigéncias do mercado. Além disso, as proposi¢cdoes de mudanga eram compativeis com
as recomendacgdes das diretrizes curriculares (BRASIL, 2016b) para os cursos de graduac¢do na
area da Computacdo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da Computagdo,
bacharelado em Sistemas de Informag¢do, bacharelado em Engenharia de Computacao,
bacharelado em Engenharia de Software e de licenciatura em Computacao.

Em 2022, uma nova atualizagdo do PPC do curso se fez necessaria com o propoésito
de promover uma reformulacao pedagogico-curricular que contemple a “curricularizacao da
extensao”. Conforme o Art. 22 da Resolucao N2 28/CEPE, de 12 de dezembro de 2017, “entende-
se por curricularizacdo da extensdo a insercao de a¢des de extensdo na formacao do estudante
como componente curricular obrigatério para a integralizacdo do curso no qual esteja
matriculado”. Assim como na primeira reformulagdo do PPC, tomou-se o cuidado de manter as
qualidades das versoes anteriores do PPC agregando um conjunto de melhorias para tornar o
egresso mais preparado para as exigéncias do mercado.

O curso de Engenharia de Software oferece 50 vagas, com uma entrada por ano. Esse

numero esta de acordo com a dimensao do corpo docente e as condi¢des de infraestrutura fisica



e tecnoldgica atualmente disponiveis. O nimero de vagas é fundamentado nos seguintes dados:
relacdo candidato/vaga na selecio do Sistema de Selecao Unificado (SiSU) e relacdo
vagas/dimensao do corpo docente, verificando a quantidade de docentes que darao aulas em
turmas ofertadas para os alunos do curso por semestre. Para avaliar a adequacao da dimensao
do corpo docente, sdo analisados os dados disponibilizados em estudos semestrais, elaborados
pela Pro-reitoria de Graduacdo da UFC (PROGRAD), sobre as taxas de atendimento as
solicitagcdes de matricula nas disciplinas. Em relacao a adequacao da infraestrutura, os alunos
avaliam anualmente essa dimensdo por meio da Autoavaliacao Institucional

A proposta pedagogica para a formacdo profissional do Bacharel em Engenharia de
Software, a partir do pressuposto descrito acima, tem, portanto, clareza conceitual e
epistemoldgica para a orientacao do processo formador e necessidades do mercado de trabalho,
e evidencia, em toda sua construcao, a responsabilidade social a ser assumida pelo futuro
profissional diante do desafio que o mercado impde.

O Projeto Pedagoégico do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software é visto como
um moderno instrumento de gestdo, que busca extrapolar a simples confeccio de um
documento para se caracterizar como um processo dinamico de acao e reflexao, objetivando
uma permanentemente adequacao do ensino superior de TIC as praticas e exigéncias do
mercado de trabalho, pautando-se na necessidade da formacao ética e cidada desses
profissionais.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFC para os anos de 2018 a 2022
(UFC, 2018a) apresenta os objetivos, estratégias e acOes separados em 4 grandes eixos
estratégicos: Ensino, Pesquisa, Extensado e Gestao.

O eixo estratégico “Ensino” tem como um de seus objetivos: “Implementar nos cursos de
graduacdo e de pos-graduacao, vigentes e a serem criados, curriculos flexiveis para atenderem
as necessidades de melhor articulacdo teoria e pratica, indissociabilidade ensino-pesquisa-
extensao, inclusao, internacionalizacdo, sustentabilidade ambiental e formacdao baseada em
metodologias ativas de ensino e aprendizagem” (UFC, 2018a, p. 49).

A organizacdo curricular do curso de Engenharia de Software compreende uma
quantidade limitada de pré-requisitos entre suas componentes curriculares para permitir que
o aluno construa seu percurso proprio no curso. Ha também uma grande variedade de

disciplinas optativas e livres, ofertadas semestralmente, proporcionando, assim, a construgdo



de um curriculo flexivel e abrangente, no qual o aluno é responsavel direto na construgdo de seu
proprio itinerario formativo.

Ao longo do curso, os alunos tém a oportunidade de participar de projetos de pesquisa e
extensao, de modo a aplicarem os conhecidos adquiridos em sala de aula em problemas reais da
sociedade, atividades que potencializam o conhecimento que se produz fora do ambiente
universitario, estimulando a participa¢do coletiva na comunidade e possibilitando a interacao
permanente com a sociedade. Além disso, essa oportunidade também ¢ oferecida no ambito das
disciplinas. Como exemplo, tem-se as disciplinas de projeto integrado em que os alunos
precisam buscar na sociedade um problema e elaborar uma solucdo tecnolédgica para resolveé-
lo. Outro exemplo é a disciplina Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnologica na qual o aluno
precisa estruturar e escrever seu projeto de pesquisa a ser avaliado por uma banca de docentes.

No curso, ha praticas exitosas alinhadas com metodologias ativas de ensino e
aprendizagem como a aprendizagem baseada em resolucao de problemas, aprendizagem entre
pares ou times, sala de aula invertida, promog¢do de seminarios e discussdes. A aprendizagem
baseada em resolucao de problemas é uma metodologia ativa amplamente utilizada ao longo do
curso, favorecendo o desenvolvimento do interesse tanto em buscar o uso pratico de
conhecimentos adquiridos, como buscar a fundamentagdo tedrica para praticas conhecidas.
Outra metodologia ativa utilizada é a aprendizagem entre pares ou times. No curso de
Engenharia de Software, além das disciplinas de Projeto integrado, muitas outras adotam essa
abordagem, como, por exemplo, Fundamentos de Programacao e Programacdo Orientada a
Objetos. A sala de aula invertida também € utilizada nas disciplinas do curso. Esforcos vém
sendo feitos ao longo dos anos para ampliar esse tipo de pratica nas disciplinas. Um exemplo
exitoso € a disciplina de Fundamentos de Programacao (FUP) no qual uma pagina no Moodle
com exercicios contextualizados de programacio (UFC-QUIXADA, 2022) foi elaborada, e é
constantemente atualizada, pelos docentes. Assim, os alunos tém acesso, em tempo integral, ao
conteudo e exercicios praticos de programacao, com correcdo automatizada, e o tempo da sala
de aula e do laboratério sdo investidos em construir coletivamente a solucao dos problemas.
Outro exemplo exitoso em implantacao é a utilizacdo do sistema NADIA (VASCONCELOS et al,,
2022) elaborado por docentes e alunos, que auxilia os alunos na resolucdo e correcao de

exercicios da disciplina de Légica para Computacdo. A promoc¢ao de seminarios e discussoes



também é outra metodologia ativa amplamente utilizada, fazendo parte até do processo
avaliativo de muitas disciplinas do curso.

Em relacdo ao eixo “Pesquisa”, o inicio das atividades do INOVE no campus esta alinhado
com o objetivo: “Consolidar a politica de inovacao cientifica e tecnolégica articulando parcerias
com empresas, instituicdes de fomento, governo, e, sobretudo, com o parque tecnoldgico.” (UFC,
2018a, p. 29). Além disso, o inicio das atividades do Programa de Po4s-Graduagdo em
Computacao (PCOMP) do campus da UFC em Quixada, em fevereiro de 2019, com o curso de
Mestrado em Ciéncia da Computacgao esta alinhado com o objetivo “Consolidar a qualidade dos
programas de poés-graduagdo” do PDI (UFC, 2018a, p. 33). O curso de mestrado conta com trés
linhas de pesquisa, dentre elas, Engenharia de Software e Metodologias. As atividades de
pesquisa elaborada por docentes e alunos do PCOMP fortalecem as atividades de pesquisa na
graduacdo, uma vez que projetos de pesquisa sdo executados em conjunto por alunos da
graduacdo e pos graduacdo; palestras semanais promovidas pelo programa sdo acessiveis aos
alunos da graduacdo; além de ser o mestrado mais uma oportunidade para egressos do curso
na cidade de Quixada.

Também, no ambito da graduacdo, os alunos tém a oportunidade de participar de
projetos de iniciacdo cientifica, o que esta alinhado ao objetivo “Priorizar e ampliar a iniciagdo
cientifica como um dos principais programas de bolsas para integragcdo dos alunos e insergdo de
um maior ntiimero de docentes nas atividades de pesquisa e de promogdo da exceléncia do ensino”
(UFC, 2018a, p. 33). Ademais, os alunos tém oportunidade de desenvolver pesquisa cientifica
nas disciplinas/atividades de Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica, Trabalho de Conclusdo
de Curso I e Trabalho de Conclusdo de Curso II, o que esta alinhado ao objetivo “Incorporar as
prdticas de iniciagdo cientifica ou tecnoldgica as atividades curriculares da graduagdo de modo a
propiciar atualizagdo e integragdo curriculares em todos os niveis de ensino” (UFC, 2018a, p. 33).
Estas disciplinas/atividades estdo presentes desde a primeira versdo deste PPC e tém
oportunizado as primeiras publicac¢des cientificas para alunos ainda na graduacao.

Em relacdo ao eixo “Extensdo”, tanto o INOVE como o NPI sdo programas de Extensdo
cadastrados na Pro-reitoria de Extensdo (PREX) e abrigam varios projetos de extensao, também
cadastrados, que visam "Fortalecer o empreendedorismo e a inovagdo na UFC por meio de agbes
de extensdo" (UFC, 2018a, p. 55) e "Fortalecer a realizagdo de parcerias com empresas,

instituicbes e/ou organizagcbes nacionais e internacionais externas a UFC". Além disso, os



inumeros eventos promovidos pelo Campus visam "Fortalecer a extensdo universitdria nos
Campida UFC do interior" (UFC, 2018a, p. 59), tais como, Workshop de Tecnologia da Informagdo
do Sertdo Central (WTISC); Empreenday; Encontros Universitdrios; InforGirl e Festival Latino-
Americano de Instalagdo de Software Livre (FLISoL), dentre outros.

Ainda no contexto da extensao, é possivel destacar o dES (Dia da Engenharia de
Software), evento sob a organizacdo da coordenacdo do curso com o objetivo de promover
discussdes sobre o curso e areas tematicas da Engenharia de Software entre os alunos, egressos
e professores. Entre os anos de 2019 e 2021 foram promovidas doze palestras com os seguintes
temas: “Criando apps nativos com Kotlin e Android Jetpack”; “Novo curriculo do curso de
Engenharia de Software. Fique por dentro!”; “Como se preparar para o mercado?”; “Plataformas
de Freelancer”; “Mesa Redonda sobre Oportunidade de Trabalho em TIC’s; “Pesquisa em
Engenharia de Software, por qual area seguir?”; “Aulas online, e agora?”; ““Conversando sobre
2020.1 Em meio a pandemia do corona virus”; “Escalando seu App com Firebase”; “Conhecendo
o Mercado Freelancer”; “Atividades Complementares: mudangas e como se organizar!”; Palestra
dES 2021: “Analise de Requisitos”.

Ademais, a curricularizacdo da extensdo, contemplada neste PPC, também é um dos
pilares que fortalecem o eixo da "Extensao", mais detalhes sobre a curricularizacdo da extensao
sdo apresentados no Capitulo 13.

Outras articulacdes do curso com as politicas institucionais serao discutidas ao longo do
documento, especialmente no que diz respeito aos principios norteadores, perfil do egresso e
metodologias de ensino e aprendizagem definidos para o curso (itens discutidos nos Capitulos

5,7 e14).

3.1. REALIDADE LOCAL

A area de Tecnologia da Informacao e Comunicag¢do (TIC), no Brasil e mundialmente,
demanda grande nimero de profissionais qualificados. Um estudo de 2021, realizado pela
Associacdo Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informagao e Comunica¢dao (BRASSCOM,
2021), revelou que nos proximos 5 anos o setor de TI terd uma demanda de 797 mil novos
talentos, em média sdo 159 mil ao ano. As tecnologias relacionadas a Big Data & Analytics,

Nuvem e Web Mobile serdo as que mais demandardo novos profissionais nesses 5 anos. No



entanto, 0o mesmo estudo aponta que a oferta atual de 53 mil formandos em TI por ano nao ira
suprir a alta demanda por profissionais.

Esses dados mostram que o Campus da UFC em Quixada esta alinhado com uma demanda
real por profissionais da darea. Sobre a inser¢do desses profissionais no mercado,
especificamente no estado do Ceara, um estudo realizado em 2016 com 102 egressos dos campi
da UFC de Sobral e de Quixada revelou que 40% deles ocupam uma vaga em Fortaleza e regido
metropolitana, enquanto 47% trabalham em outras cidades, no interior do estado.

O estado do Ceara é reconhecido como um dos polos de desenvolvimento de software do
pais. O sucesso das leis de incentivo a empresas de base tecnoldgica instaladas na regido
Nordeste demonstra a competéncia de empresas locais no cenario atual. Além disso, a formagdo
de profissionais qualificados tem contribuido para a autossustentabilidade das empresas apds
a retirada dos incentivos.

Estudo realizado pela Federacdo das Industrias do Estado do Ceara (FIEC) (MUCHALE,
2014) revelou que a area de TIC estava entre “o conjunto de setores e areas, priorizados em
todas as regides [do Ceara], que possuem como predicado comum a capacidade de impacto
transversal em varias atividades economicas do estado”. Os demais setores sao agua, logistica,
biotecnologia, energia e meio ambiente.

Quixada é considerada a capital do Sertdo Central, uma das zonas mais pobres do Ceara,
e esta distante aproximadamente 158 km da capital do estado, Fortaleza. Segundo dados do
IBGE?, Quixada conta com uma populacao estimada, em 2021, de 88.899 habitantes (102 cidade
no estado do Ceara dentre 184 municipios), um Indice de Desenvolvimento Humano Municipal
(IDHM), em 2010, de 0,659 (142 do Ceara), um PIB de R$ 1.005.661,17 em 2019, (232 do estado)
e um PIB per capita de R$ 11.463,40 (632 do Ceara).

Nesse contexto, é fundamental que se desenvolvam politicas publicas para reduzir as
desigualdades sociais, refor¢cado por aquilo que estabelece a Lei n? 10.973, de 02 de dezembro
de 2004 (BRASIL, 2004a), que trata da politica de inovacao e traz como principio a reducdo das
desigualdades sociais. Assim, o Campus da UFC em Quixada vem trabalhando como agente
transformador da regiao e elemento indutor da implantacao de um Polo de Tecnologia em TIC,

ajudando no desenvolvimento do Sertdao Central. Compartilha-se da visao de Rolim e Serra
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(2009), que veem a educagao superior como uma aliada no processo de desenvolvimento
econOmico, cultural e social dos paises e, principalmente, das regides onde se encontram.

Segundo os autores,

A dimensdo regional passa a ter uma importancia capital na medida em que o
ambiente regional/local é tao importante quanto a situacdo macroeconémica nacional
na determinacdo da habilidade das empresas em competir numa economia
globalizada, ou seja, a disponibilidade dos atributos regionais/locais (conhecimento,
habilidades, etc.) influira fortemente na decisdo locacional das empresas, o que faz das
universidades regionalmente engajadas pec¢as-chave das regides onde estdo inseridas
(ROLIM & SERRA, 2009, p. 2).

Com 14 anos de campus, ha a preocupagdo de avangar no desenvolvimento do mercado
de trabalho de TIC na regido. Diversas iniciativas ja ocorrem nesse periodo, lideradas pelo corpo
docente e por alunos egressos. Projetos de pesquisa financiados pela iniciativa privada e
publica, aceleracao e criacao de novos empreendimentos, projetos de extensao tecnoldgica,
fazem parte do rol de acdes de inovacdo e empreendedorismo que vém sendo desenvolvidos.

Com o crescimento dessas iniciativas, e para alavancar mais iniciativas e envolvimento
de pessoas, o campus partiu para o proximo passo na sua consolida¢do, com a criacao do Nucleo
de Inovacdo e Empreendedorismo (INOVE), projeto que objetiva principalmente o
desenvolvimento social e econdmico da regido do Sertao Central, com retencdo de talentos e
geracdo de novos negdcios e atuando na transferéncia de tecnologia universidade-mercado,
aceleracdo e incubacdo de empreendimentos nascentes, e indu¢do de ambiente de negocios. A
idealizacao e planejamento do INOVE foi fundamentada a partir da observacdo de casos de
sucesso no Brasil, assim como nas caracteristicas e potencialidades inerentes do Sertdao Central

e da comunidade universitaria.

3.1.1. CENARIO EDUCACIONAL

Quixada conta, além da UFC, com cinco Institui¢cdes de Ensino Superior (IES) presenciais,
sendo trés particulares e duas publicas (estadual e federal).

O Centro Universitario Catolica de Quixada3 (particular), fundado em 2004, oferece 18
cursos presenciais de graduacdo: Administragdo, Arquitetura e Urbanismo, Biomedicina,

Ciéncias Contabeis, Direito, Educacao Fisica - Bacharelado, Educacao Fisica - Licenciatura,

3 http://unicatolicaguixada.edu.br/




Enfermagem, Engenharia Civil, Engenharia de Produgdo, Farmacia, Filosofia - Bacharelado,
Fisioterapia, Nutricdo, Odontologia, Psicologia, Sistemas de Informacao e Teologia.

A Faculdade Cisne* (particular), inaugurada em 2012, conta com nove cursos presenciais
de graduacdo: Tecnoldgicos em Producao Publicitaria, Design de Interiores, Design de Moda,
Gestao de Recursos Humanos, Gestao Comercial; Bacharelado em Engenharia Civil, Nutricao,
Servico Social e Medicina Veterinaria.

A Faculdade Dom Adélio Tomasin - FADAT (particular), inaugurada em 2019, conta com
nove cursos presenciais de graduacao: Administracdo, Ciéncias Contabeis, Direito, Enfermagem,
Engenharia de Computacao, Farmacia, Logistica Nutricao e Odontologia.

A Faculdade de Educacdo, Ciéncias e Letras do Sertdo Central (FECLESC)5, fundada em
1976, (publica, vinculada a Universidade Estadual do Ceara) conta com sete cursos de
graduacdo: Ciéncias Biolégicas, Fisica, Quimica, Fisica, Matematica, Pedagogia, Histoéria e Letras.
A faculdade também conta com dois programas de mestrado académico: Mestrado em Educacao
e Ensino e Mestrado Interdisciplinar em Historia e Letras®.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) campus Quixada’
(publico), inaugurado em 2008, conta com quatro cursos superiores e cinco cursos técnicos.
Cursos Superiores: Bacharelado em Engenharia Ambiental e Sanitaria, Bacharelado em
Engenharia de Civil, Bacharelado em Engenharia da Producao Civil, Licenciatura em Quimica,
Licenciatura em Geografia, Tecnologia em Agronegocio. Cursos Técnicos: Edificacoes
Concomitante, Edificacdes Integrado, Quimica Concomitante, Quimica Integrado, Meio

Ambiente Concomitante.

3.1.2. ASPECTOS SOCIOAMBIENTAIS

O municipio de Quixada esta situado na macrorregido do Sertdo Central, uma regido de
clima tropical quente semiarido, que tem como bioma a caatinga, uma exclusividade do nordeste
brasileiro. No municipio esta localizado o Monumento Natural dos Mondlitos de Quixada, uma

unidade de conservagdo de protecao integral, criada por meio do Decreto n2 26.805, de 25 de

4 https://faculdadecisne.edu.br/

S http://www.uece.br/feclesc/

® http://uece.br/propgpg/index.php/2017-03-08-15-49-45
7 https://ifce.edu.br/quixada




outubro de 2002 do Governo do Estado do Ceara. Os monodlitos sdao formacgoes geomorfoldgicas,
conhecidas tecnicamente como inselbergs. Localmente, sdo chamados de serrotes ou monoélitos
(SEMACE, 2018).

O municipio tem sido submetido nos ultimos anos a mudangas ambientais impostas por
diversas atividades socioecondmicas, ocasionando impactos ambientais significativos. No
estudo realizado por Crispim, et al. (2016), foram elaborados dois mapas de uso e cobertura
vegetal da area, representando os anos de 1985 e 2014. Os mapas trouxeram informacgoes
referentes as mudangas paisagisticas ocorridas na regiao, destacando a diminuicdo da cobertura
vegetal decorrente das mais diversas atividades ocorridas no periodo. O estudo revela a
diminuicdo da caatinga arborea em aproximadamente 32%, diminuicao da caatinga arbustiva
em torno de 40%, o aumento da atividade agropecuaria em torno de 50% e aumento da
exposicao dos solos em aproximadamente 62%. Nesse cenario, investir-se no desenvolvimento
de uma consciéncia critica da sociedade em relacao a constru¢do de uma convivéncia mais
harmoniosa da populacdo com o ambiente em que esta inserida, sendo papel dos diversos
agentes sociais, inclusive das instituicdes de ensino, interferir no sentido de promover essa
conscientizacao.

O prédio do campus esta inserido no Monumento Natural dos Monélitos de Quixada. E
possivel dizer que essa privilegiada localizagao geografica proporciona aos estudantes de todos
os seus cursos uma efetiva experiéncia de contato com uma area de protecao ambiental. Nesse
contexto, os alunos sdo motivados a participar de ag¢des ligadas ao entorno, de modo a
apropriarem-se desse espaco de maneira ambientalmente responsavel, em atividades

proporcionadas no ambito do curso ou da instituicao.

3.1.3. ASPECTOS REGIONAIS

Tanto o ambiente urbano quanto o rural de Quixada apresentam-se como campos férteis
para aplicacdo de conhecimentos adquiridos ao longo do curso, na busca de solugdes
tecnoldgicas para diversos contextos como comércio, servigos e agropecuaria, possibilitando o
surgimento de inovacao e inser¢do mercadoldgica para os alunos e egressos.

A formacao oferecida contempla a possibilidade de os discentes aprofundarem seus

conhecimentos e suas percep¢des nas disciplinas de Projeto Integrado e, desse modo, ampliar



suas possibilidades de desenvolvimento, explorando a interface entre tecnologia e contexto
social/ambiental, dialogando, assim, de modo mais conectado com seu entorno. Como uma
cidade universitaria, com grande concentracao de IES, Quixada favorece o intercambio e o
desenvolvimento cultural dos discentes, a partir da grande oferta de atividades destinadas para
o publico jovem. A prefeitura, com a Fundac¢do Cultural Rachel de Queiroz, promove varias
acdes, no ambito das artes e da cultura, que podem ser aproveitadas como atividades
complementares pelos alunos. O campus também tem papel de destaque nessa questdo, com
projetos e acdes de extensdo como o “PACCE o Som”, que apresentaram a musicalidade dos
discentes e promovem apresentacdes musicais tematicas no campus e na cidade. Somam-se a
eles iniciativas, como a “Game Night”, uma noite de jogos das mais diversas modalidades,
realizada anualmente nas dependéncias do campus que é realizada pelo PET Tecnologia da
Informacgdo. Essas a¢des sao reflexo de como é possivel proporcionar experiéncias culturais
localmente, que tragam impacto ou “quebra de rotina” para a comunidade local, contribuindo
com a demanda cultural da regiao.

A partir dessas iniciativas, a formacgdo politica do egresso e a participacao politica nos
mais diversos ambitos sao estimuladas, para que a universidade contribua essencialmente para
o desenvolvimento da cidadania, além das competéncias técnico-cientificas, de forma a

considerar a demanda da sociedade no plano politico e social.

3.2. MissAo, VISA0, VALORES E VOCACAO DO CURSO

3.2.1. MissAo

Promover a educacdo em Engenharia de Software, publica, de qualidade, socialmente
engajada, por meio do ensino, pesquisa e extensao, visando a formacdo de cidadaos criticos,

autonomos e empreendedores.

3.2.2. VISAO

Ser o curso de Bacharelado em Engenharia de Software de referéncia no Brasil,

reconhecido pelo compromisso com a transformacao social.



3.2.3. VALORES

e Educacdo de qualidade e exceléncia;
o Etica;

e Diversidade humana e cultural;

¢ Inclusdo social;

¢ Empreendedorismo e inovacao;

e Respeito as caracteristicas regionais;

3.2.4. VocAcAo

Alinhado com a vocagdo da instituicao, que busca fortalecer sua expansao em direcao ao
interior do estado. Para o curso, é possivel afirmar a vocacdao do curso através do lema “O

universal pelo regional”.



4.

IDENTIFICACAO DO CURSO

Neste capitulo, sdo apresentadas informag¢des mais detalhadas sobre o curso de

Engenharia de Software.

4.1. NOME DO CURSO

Engenharia de Software
4.2. GRAUDO CURSO

O curso confere a seus alunos formados o grau de Bacharel.
4.3. MODALIDADE DO CURSO

O curso é oferecido na modalidade presencial.
4.4. CARGA HORARIA TOTAL

A carga horaria total do curso é composta de 3.200 horas.
4.5. DURACAO DO CURSO

O curso tem integralizacao minima em 4 anos (8 semestres) e maxima em 6 anos (12
semestres).
4.6. REGIME DO CURSO

O curso é oferecido em regime semestral.
4.7. TURNOS DE OFERTA

O curso de Engenharia de Software é matutino e vespertino, com disciplinas obrigatorias

ofertadas preferencialmente no turno da tarde. Mesmo com o curso concentrado no periodo da



tarde, é comum que algumas disciplinas optativas sejam ofertadas também nos turnos da manha

e da noite.

4.8. INICIO DE FUNCIONAMENTO DO CURSO

O curso de Engenharia de Software teve sua primeira turma de ingressantes no primeiro

semestre de 2010.

4.9. ATO DEAUTORIZACAO

O ato de autorizacgao do curso foi emitido em 2009, pela Resolugdo n? 28/CONSUNI, de 24
de julho de 2009.

4.10. NUMERO DE VAGAS

O curso de Engenharia de Software oferece 50 vagas, com uma entrada por ano. No
Campus da UFC em Quixada, todos os seis cursos ofertam anualmente o0 mesmo nimero de
vagas, com entrada anual. Esse numero esta de acordo com a dimensado do corpo docente e as
condi¢oes de infraestrutura fisica e tecnologica atualmente disponiveis. A infraestrutura que o
curso dispde (salas de aula, laboratérios, bibliotecas, equipamentos, etc.) e recursos humanos
(docentes e técnico-administrativos) serdo apresentados mais detidamente nos Capitulos 17 e
18 deste documento.

Outro dado que contribui para a definicio do numero de vagas é a relacdo
candidato/vaga na selecao do Sistema de Selecdo Unificado (SiSU) e a relagdo vagas/dimensdo
do corpo docente, verificando a quantidade de professores que dardo aulas em turmas ofertadas
para os alunos do curso por semestre.

Para avaliar a adequacdo da dimensdo do corpo docentes, sdo analisados os dados
disponibilizados em estudos semestrais, elaborados pela Pro-reitoria de Graduacdao da UFC
(PROGRAD), sobre as taxas de atendimento as solicitacdes de matricula nas disciplinas. Em
relacdo a adequacdo da infraestrutura, como sera visto no Capitulo 18, os alunos avaliam

anualmente essa dimensao por meio da Autoavalia¢do Institucional.



Esses dados indicam que o numero de 50 vagas tem se mostrado adequado a demanda e

a estrutura existentes.

4.11. PROCESSO DE INGRESSO

O Sistema de Selecao Unificada ENEM/SiSU é a principal forma de ingresso no curso. A
UFC ganhou evidéncia nacional em 2011 ao ser a primeira grande Instituicao Federal de Ensino
Superior a adotar o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) como tUnico critério de selecao,
em substituicao de seu vestibular. A UFC teve, em 2021, 84.398 candidatos inscritos no Sistema
de Selecdo Unificada (SiSU)8.

Outras formas de admissdo previstas sao definidas pela PROGRAD que, apds ouvir as
coordenacoes de curso, e atraveés de editais especificos, estipula, a cada ano, o nimero de vagas
destinadas a transferéncia de alunos de outros cursos de graduacdo da UFC ou de outras IES,
além de editais de admissao de graduados e programas de dupla diplomacao celebrados entre
a UFC e IES estrangeiras, conforme dispoe o Regimento Geral da UFC (UFC, 2018b) e seus
referenciais legais.

O curso de Engenharia de Software, além dos alunos ingressantes através do vestibular e
do SISU, recebeu 04 alunos estrangeiros, 02 de Guiné-Bissau, no semestre 2012.2, e 01 de Cabo
Verde, no semestre 2015.1, e 01 de Benin, no semestre de 2022.1, através do convénio PEC-G
(Programa de Estudantes- Convénio de Graduac¢do) (BRASIL, 2013). Além disso, 14 alunos do
curso participaram do Programa Ciéncias sem Fronteiras durante os semestres 2012.1 a 2016.2.
Desses 14 alunos, 05 alunos foram para universidades nos Estados Unidos, 06 alunos foram
para a Espanha, 02 alunos foram para Alemanha e 01 aluno foi para Italia. No entanto, em 2017
o Programa Ciéncias sem Fronteiras foi encerrado.

O curso de Engenharia de Software também recebeu 11 alunos por mudanca de curso
entre os anos de 2017 e 2020. Ja através de editais para admissao de graduados, foram
recebidos 08 alunos: 01 aluno no ano de 2013, 01 aluno no ano de 2015, 01 aluno no ano de

2016, 01 aluno no ano de 2017, 02 alunos no ano de 2018 e 02 alunos no ano de 2019. Por fim,

8 https://www.ufc.br/noticias/16631-ufc-recebe-84-389-inscricoes-no-sisu-curso-de-medicina-em-fortaleza-e-
o0-mais-procurado-e-o-de-fisioterapia-e-o-mais-concorrido




o curso recebeu 02 alunos transferidos de outra Institui¢do de Ensino Superior (IES) entre 2018

e 2019.

4.12. TITULACAO CONFERIDA

O curso confere a seus alunos e alunas formados(as) a titulacdo de Bacharel(a) em

Engenharia de Software.

4.13. CARACTERIZACAO DO PUBLICO INGRESSANTE AO CURSO DE GRADUACAO

Em relacdo a distribuicdo dos ingressantes do curso, em pesquisas realizadas nos anos
2017,2018, 2019 e 2021, com um total de 140 respostas, foi possivel observar que, quanto ao
sexo, houve predominio de homens, quando 88% dos participantes ingressantes eram do sexo
masculino, enquanto apenas 12% eram do sexo feminino. A média de idade dos participantes
ingressantes era de 19 anos.

Em relacdo a trajetéria escolar prévia do ingressante, 54% dos alunos cursaram a maior
parte do ensino fundamental em escola publica e 46% em escola particular. No que se refere ao
ensino médio, houve predominancia de alunos que cursaram a maior parte em escola publica
(92,3%). Com relagdo ao exercicio de trabalho remunerado, pode-se observar que o nimero de

ndo trabalhadores foi predominante, 86%.



5. PRINCIPIOS NORTEADORES

Os principios norteadores definidos para o curso de Engenharia de Software procuram
estabelecer um equilibrio entre as necessidades do mercado e as demandas do individuo e da
propria sociedade como um todo. Nesse sentido, estes principios foram estabelecidos em
conformidade com os principios institucionais da UFC, expressos no PDI da instituicao. Neste

capitulo, sao apresentados os principios norteadores do curso.

5.1. ETICA E CIDADANIA

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do em Direitos Humanos - Parecer
CNE/CP 1/2012 (BRASIL, 2012b) destacam a responsabilidade das IES com a formacdo de
cidadaos éticos, comprometidos com a construcao da paz, da defesa dos direitos humanos e dos
valores da democracia, além da responsabilidade de gerar conhecimento mundial, visando
atender aos atuais desafios dos direitos humanos, como a erradicacio da pobreza, do
preconceito e da discriminagao. Assim, o curso defende a ética e a cidadania como norteadoras

do comportamento profissional e social de seus alunos e egressos.

5.2. RESPEITO AS DIFERENCAS E A DIVERSIDADE HUMANA

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do em Direitos Humanos - Parecer
CNE/CP 1/2012 (BRASIL, 2012b) recomendam a transversalidade curricular das tematicas
relativas aos direitos humanos. O documento define, como principios da educacdo em direitos,
dentre outros: a dignidade humana, a igualdade de direitos, o reconhecimento e valorizacao das
diferencas e das diversidades, a democracia na educacao e a transversalidade. Assim, as
atividades do curso de Engenharia de Software pautam-se em combater a indiferenca, a

discriminacdo, o preconceito, a injustica e os rotulos em relacdo a todo e qualquer individuo.

5.3. EQUILIBRIO NAS ATIVIDADES DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

O curso de Engenharia de Software segue o principio da indissociabilidade entre o
ensino, a pesquisa e a extensao, estabelecido no Estatuto da UFC (UFC, 2018c). Nas ac¢oes de

ensino, pesquisa, extensdo, os individuos devem ser sempre considerados como sujeitos



integrados e integradores da sociedade. Além das atividades de ensino, ao longo do curso, os
alunos sao estimulados e tém a oportunidade de participar ativamente de projetos de pesquisa
e extensao, de modo a aplicarem os conhecidos adquiridos em sala de aula em problemas reais
da sociedade, atividades que potencializam o conhecimento que se produz fora do ambiente
universitario, estimulando a participa¢do coletiva na comunidade e possibilitando a interacao

permanente com a sociedade.

5.4. FLEXIBILIDADE NA ESTRUTURAGCAO CURRICULAR

A flexibilizacdo curricular é considerada parte essencial na organizacdao dos projetos
pedagdégicos dos cursos de graduacao. O Plano Nacional de Educa¢do (BRASIL, 2001a) define
em seus objetivos que se devem estabelecer, em nivel nacional, diretrizes curriculares que
assegurem a necessaria flexibilidade e diversidade nos programas oferecidos pelas diferentes
IES, de forma a melhor atender as necessidades distintas de suas clientelas e as peculiaridades
das regioes nas quais estao inseridas.

Ao se construir curriculos flexiveis, evidencia-se a importancia de uma estrutura
curricular que permita incorporar outras formas de aprendizagem e formagdo presentes na
realidade social. Segundo Cabral Neto (2004), a flexibilizacdo curricular possibilita ao aluno
participar do processo de formacdo profissional; rompe com o enfoque unicamente disciplinar
e sequenciado; cria novos espacos de aprendizagem; busca a articulacdo entre teoria e pratica;
possibilita ao aluno ampliar os horizontes do conhecimento e a aquisicao de uma visao critica
que lhe permita extrapolar a aptidao especifica de seu campo de atuacdo profissional e propicia
a diversidade de experiéncias aos alunos.

Nesse sentido, a organizacdo curricular do curso de Engenharia de Software compreende
uma quantidade limitada de pré-requisitos entre suas componentes curriculares, além de
permitir que o aluno construa seu percurso préprio no curso, estruturando seu curriculo de
acordo com suas necessidades e interesses pessoais e profissionais, a partir da escolha entre a
grande variedade de disciplinas optativas e livres ofertadas pela instituicao. Admite-se assim,
com o esforc¢o pela construcdo de um curriculo flexivel e abrangente, que o aluno é responsavel

direto na construcao de seu proprio itinerario formativo.



5.5. DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE CRITICA E DA PROATIVIDADE DO EDUCANDO

As atividades de ensino, pesquisa e extensdo do curso refletem a preponderancia da
educacdo sobre a instrucdo, ou seja, hA uma preocupacdo com a aprendizagem baseada na
construgdo do saber a partir da experiéncia, prévia ou induzida, do proprio individuo, a despeito
da simples passagem de informag¢des unidirecionais do professor para ao aluno. Os discentes
sdo constantemente estimulados a desenvolverem trabalhos e projetos criticos e criativos em
que apresentam suas proprias visoes a partir do que foi aprendido e discutido nas aulas, e ndo
apenas reprodugdes mecanicas dos conhecimentos adquiridos.

O curso procura estimular uma postura empreendedora e proativa na pratica engenharia
de software, de modo que este seja pensado nao apenas em nivel operacional, como resolugdo
de problemas, mas a partir de uma pratica estratégica de geréncia dos projetos. Seguindo a visdo
de Nogueira e Portinari (2016), o foco ndo esta unicamente na resolucao de problemas praticos,
mas sim em compreender os problemas inseridos em contextos complexos, que merecem

respostas a altura dessa realidade.

5.6. INTERDISCIPLINARIDADE

O desenvolvimento de software integra o emprego de dois dominios: 1) o de Engenharia
de Software ligado a computacdo e; 2) o dominio onde esta inserido o problema que motiva a
constru¢do do software. No curso de Engenharia de Software, a interdisciplinaridade é
assegurada desde a concepcdo do projeto pedagégico, ja que sdo inseridas disciplinas
integradoras para permitir um didlogo mais coeso entre as varias disciplinas. Existe também a
possibilidade de participacao de projetos no Nucleo de Praticas em Informatica, que serve como
um ambiente mais préoximo do mercado de trabalho do Engenheiro de Software através de
diversos projetos com diferentes dominios, aproximando a Universidade ao “mundo real”. Além
disso, por ser um campus tematico, o aluno tem a possibilidade de interagir com docentes,
alunos e disciplinas de areas correlatas ao do seu curso, propiciando um ambiente maior de

teoria e pratica.



5.7. INTEGRACAO ENTRE TEORIA E PRATICA

Conforme apresentado no Parecer n? CNE/CP 009/2001, a integracao entre teoria e
pratica esta alinhada com a concepg¢ao da pratica como componente curricular, que “implica vé-
la como uma dimensao do conhecimento, que tanto esta presente nos cursos de formacao, nos
momentos em que se trabalha na reflexdo sobre a atividade profissional, como durante o estagio
nos momentos em que se exercita a atividade profissional” (BRASIL, 2001b, p. 23). Nessa visdo,
busca-se superar a ideia de que “o estagio é o espaco reservado a pratica, enquanto, na sala de
aula se da conta da teoria” (BRASIL, 2001b, p. 23).

Desta forma, as atividades do curso buscam contemplar a integracao entre teoria-pratica,
visando proporcionar ao estudante uma educacdo baseada na reflexdo critica e no fazer. Ao
longo do curso, os alunos sdo desafiados a desenvolverem projetos praticos, a maior parte
convergindo para o contexto das disciplinas de Projeto Integrado, cujo objetivo € integrar a
participacao de alunos e professores nas diversas disciplinas ofertadas em um mesmo semestre
letivo, objetivando-se uma maior contextualizacdo do conteido a ser aprendido bem como
ressaltando a importancia do inter-relacionamento dos saberes e dos profissionais envolvidos.

Outra iniciativa de integracdo teoria-pratica é a realizacdo de atividades formativas ao
mesmo tempo transversais e paralelas ao curso, como oficinas, exposicdes, palestras e debates,
estabelecidas a partir de parcerias entre alunos e professores de diversas areas.

Considerando os elementos em referéncia, o Projeto Pedagégico do Curso de Engenharia
de Software busca a consolidacao de uma identidade prépria, orientado por principios que
compreendem que a formacao profissional em Engenharia de Software, envolve uma pratica
especifica, que pressupde saberes e competéncias coerentes. Para isso, é preciso que o curriculo
seja flexivel e possibilite ndo s6 a formacdo de competéncia técnica como também o

compromisso da ciéncia com as transformacdes sociais.



6. OBJETIVOS DO CURSO

O curso de Engenharia de Software esta inserido em um campus da UFC tematico na area
de TIC. Esse contexto é determinante para a definicao dos objetivos geral e especificos do curso,
conforme especificados a seguir, os quais norteiam a definicao do perfil profissional projetado

para os egressos, bem como dos conteudos curriculares especificados em se¢des posteriores.

6.1. OBJETIVO PRINCIPAL

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software da UFC em Quixada tem como
objetivo formar profissionais aptos a introduzirem melhorias e a participarem efetivamente de
empreendimentos de software voltado para os mercados local e global, oferecendo a base
teorica suficiente para que os seus egressos possam manter-se constantemente atualizados.
Além disso, € objetivo deste curso preparar profissionais para construir, usando as técnicas da
Engenharia de Software, sistemas de software corretos, completos, seguros, amigaveis, usaveis,

com qualidade, faceis de manter e de baixo custo.

6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos foram definidos observando-se a coeréncia com elementos
como: perfil profissional do egresso, estrutura curricular, contexto educacional, caracteristicas
locais e regionais e novas praticas emergentes nos campos de conhecimento relacionados ao
curso.

Assim, lista-se abaixo os objetivos especificos do curso:

1. Capacitar o aluno egresso a investigar, compreender e estruturar as caracteristicas
de dominios de aplicacdao em diversos contextos que levem em considerac¢do questdes
éticas, sociais, legais e econdmicas, individualmente e/ou em equipe;

2. Capacitar o aluno a compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de
construgado, evolucdo e avaliacao de software;

3. Capacitar o aluno a analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construcao de

software;



4. Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producao e utilizagdo de

software;

5. Capacitar o aluno a avaliar a qualidade de sistemas de software;

6. Capacitar o aluno a integrar sistemas de software;

7. Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limita¢des; de

custos, tempo e com analise de riscos;

8. Exercer multiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento,

evolugdo, consultoria, negociacao, ensino e pesquisa;

9. Capacitar o aluno a conceber, aplicar e validar principios, padrdes e boas praticas no

desenvolvimento de software;

10. Capacitar o aluno a analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de

software;

11. Identificar novas oportunidades de negocios e desenvolver solugdes inovadoras;

12. Identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes, especificar

os requisitos de software, projetar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
solucdes de software baseadas no conhecimento apropriado de teorias, modelos e
técnicas.

Cada um desses itens corresponde a pelo menos uma competéncia descrita no perfil do
egresso, detalhado a seguir. Sobre a estrutura curricular, a relagdo entre as UC’s do curso e as
habilidades e competéncias desejadas para o perfil do egresso é apresentada no Capitulo 9. E a
relacdo entre contexto educacional e caracteristicas locais e regionais pode ser percebida
transversalmente na natureza dos trabalhos e iniciativas desenvolvidas pelos alunos e

professores na comunidade, apresentados no decorrer deste documento.



7.  PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

As organizacdes contemporaneas tém na tecnologia da informagdo um elemento
estratégico, na medida em que as solugdes tecnoldgicas automatizam processos organizacionais
e sdao fonte de vantagens competitivas através da analise de cenarios, apoio ao processo
decisorio e definicdo e implementacdo de novas estratégias organizacionais. Assim, cresce a
preocupacao com a coleta, armazenamento, processamento e transmissao da informagdo na
medida em que a disponibilidade da informagdo correta, no momento apropriado, é requisito
fundamental para a melhoria continua da qualidade e competitividade organizacionais, o que
implica em considerar a crescente relevancia da Engenharia de Software no desenvolvimento
de sistemas de software com eficiéncia, qualidade e a baixo custo.

O perfil profissional do egresso em Engenharia de Software do Campus Quixada foi
projetado para que esse egresso tenha a capacidade de promover a consciéncia das exigéncias
éticas e da relevancia publica e social das competéncias, habilidades e valores construidos na
vida universitaria, de modo a inseri-los nos respectivos contextos profissionais com autonomia,
solidariedade, postura critica e reflexiva, comprometida com o desenvolvimento local, regional,
nacional e global sustentaveis, que vise a construcao de uma sociedade justa e democratica,
tendo em vista que esses profissionais atuardo em um mercado cada vez mais globalizado.

Tomando como base as diretrizes curriculares para os cursos de graduagao na area da
Computacao, que abrangem os cursos de bacharelado em Engenharia de Software, sdo listadas
abaixo as caracteristicas desejadas dos egressos do curso de Engenharia de Software do campus
da UFC em Quixada:

1. Possuam sélida formacao em Ciéncia da Computacao, Matematica e Producao,
visando a criacdo de sistemas de software de alta qualidade de maneira
sistematica, controlada, eficaz e eficiente que levem em consideracao questoes
éticas, sociais, legais e econdmicas;

2. Sejam capazes de criar soluc¢des, individualmente ou em equipe, para problemas
complexos caracterizados por relacdes entre dominios de conhecimento e de
aplicacao;

3. Sejam capazes de agir de forma reflexiva na constru¢do de software,

compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;



4. Entendam o contexto social no qual a construcao de Software é praticada, bem
como os efeitos dos projetos de software na sociedade;

5. Compreendam os aspectos econdmicos e financeiros, associados a novos
produtos e organizagoes;

6. Reconhecam o carater fundamental da inovacao e da criatividade e compreendam
as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.

O egresso do curso de Engenharia de Software estara apto a atuar na industria de
desenvolvimento de software. A bacharela ou bacharel em Engenharia de Software deve ser
capaz de efetivamente contribuir com equipes na producdo de modelos abstratos
correspondentes a software e realiza-los por meio de codigo funcionando em contexto real. Os
egressos estardo aptos a realizar atividades de aplicagcdo de processos assim como atividades
de transformacgao de processos.

Da perspectiva pessoal o egresso deve ser capaz de:

e Atuar profissionalmente de forma ética e de acordo com a legislagcdao, compreen-
dendo o impacto direto ou indireto de suas acdes sobre as pessoas, as organizacoes e a

sociedade;

e Trabalhar de forma harmoniosa e efetivamente auxiliar na elaboracao de produtos
atribuidos a equipes;

e Valorizar e iniciar longo processo de formacao de sua propria reputagdo na area;

e Desenvolver atitudes e posturas proativas, sendo capaz de lidar com situacdes

inesperadas e/ou complexas. .

Da perspectiva cognitiva o egresso deve ser capaz de:

e Elicitar, analisar, modelar, especificar (documentar), validar e gerenciar requisitos de
software;

e Projetar (design) software (arquitetura e projeto detalhado). Inclui modelagem, analise
e avaliacdo da qualidade, principios, estilos, métodos, modelos arquiteturais e padroes
de projeto;

e Construir (programar) software com qualidade e em equipe. Inclui métodos, técnicas,
tecnologias e ferramentas;

e Realizar atividades de manutencao de software;



e Planejar e executar atividades pertinentes a qualidade de software. Inclui verificacao,
validacdo, revisdes, inspecoes e testes;

e (Gerenciar projetos de desenvolvimento de software;

e Personalizar processos de software em conformidade com modelos de melhoria de
processos;

e Transmitir ideias com clareza (seja na forma verbal ou escrita).

Da perspectiva tecnologia e pragmatica o egresso deve ser capaz de:

e Exercitar o conhecimento (veja perspectiva cognitiva), empregando tecnologias e
ferramentas para desenvolvimento de software complexo por meio da participacao em
equipes de projeto;

e Selecionar tecnologias apropriadas para um dado contexto.

Para o curso de Engenharia de Software, é importante manter o vinculo com os egressos,
pois se trata de uma maneira importante de avaliar aspectos diversos do curso. O egresso,
estando em plena atuacdo profissional ou ndo, tem o potencial de trazer uma percep¢do das
exigéncias da sociedade e do mercado, mostrando-se como um elemento relevante para as
atividades do curso.

Em 2009, foi criada a Associacdo dos ex-alunos da UFC (ASSOEX) com o objetivo de
congregar aqueles que ja passaram pelas salas de aula da instituicdo, tendo em vista a
manutencdo de sua proximidade com a universidade, e de criar mecanismos que promovam a
sua plena integracdo a vida académica, politica e cultural da instituicdo. Também é meta da
associacdo despertar nos ex-alunos o interesse pela promocao sociocultural da UFC, garantindo
o acesso deles as instalacdes académicas, esportivas e culturais em iguais condi¢des de
tratamento dos atuais alunos e professores®.

Além da possibilidade de fazer parte da ASSOEX, listamos abaixo algumas acgdes
planejadas para manter o vinculo com os egressos de Engenharia de Software:

e Manutencdo de cadastro atualizado dos egressos: a cada semestre, os dados de

contato dos alunos formados serao coletados, registrados e mantidos pela secretaria

académica e Coordenacao do curso.

° http://www.assoex.ufc.br




e Promocdo de eventos com participacdo de egressos: o Campus da UFC em Quixada
frequentemente promove eventos com a participacdo de egressos em palestras,
minicursos e mesas redondas. Alguns desses eventos siao o dES (Dia da Engenharia
de Software), WTISC, Flisol, os Encontros Universitarios, o InfoGirl e o Empreenday.

e Pesquisa com egressos: desde 2016, tem-se realizado anualmente uma pesquisa de
levantamento com ingressantes dos cursos do Campus da UFC em Quixada. Ainda em
2016, a pesquisa de mestrado de uma servidora do Campus da UFC em Quixada focou
na insercdao dos egressos de campi do interior no mercado regional, trazendo

importantes informacdes a respeito da realidade desses alunos (NUNES, 2016).



8. AREASDEATUACAO DO FUTURO PROFISSIONAL

O Curso de Engenharia de Software busca ampliar as areas de atuacao de seus egressos.
Além dos aspectos técnicos diretamente relacionados ao processo de desenvolvimento de

by

software, o curso busca desenvolver as competéncias e habilidades relacionadas a gestao,
consultoria, pesquisa e empreendedorismo. O egresso pode atuar como pesquisador,
profissional contratado em empresa (privada ou publica), ou de forma autdnoma, com potencial
para atuar nao s6 no mercado local/regional, mas também, atendendo as demandas de uma
industria de software cada vez mais globalizada. Como pesquisador, pode atuar em funcgdes de
pesquisa em IES, Instituicdes Cientifico-Tecnologicas (ICT) ou empresas, especificando os
requisitos de software, projetando, desenvolvendo, implementando, verificando, mantendo e
documentando solucdes de software, definindo e avaliando processos de software e
gerenciando projetos de software.

O egresso tera condi¢cdes de assumir um papel de agente transformador do mercado,

sendo capaz de provocar mudangas através da incorporacdo de novas tecnologias da
informacao na solucdo dos problemas e propiciando novos tipos de atividades, agregando:

A. Dominio de novas tecnologias da informacao e gestao da area de Engenharia de
Software, visando melhores condi¢des de trabalho e de vida;

B. Conhecimento e emprego de modelos associados ao uso das novas tecnologias da
informacao e ferramentas que representem o estado da arte na area;

C. Conhecimento e emprego de modelos associados ao diagnostico, planejamento,
implementagdo e avaliacao de projetos de sistemas de software aplicados nas
organizacoes;

D. Uma visdo humanistica consistente e critica do impacto de sua atuagdo

profissional na sociedade e nas organizacoes.

Desta forma, ndo exclusivamente, o egresso do curso podera atuar como:
o Analista de sistemas de software;
e Desenvolvedor de sistemas de software;
e Gerente de configuracao;
e Especialista em desenvolvimento de sistemas e operac¢des (DevOps);
e Projetista de sistemas de software;
e Arquiteto de software;

e (Gerente/Analista de qualidade de software;



Gerente/Analista de teste de software;
Gerente de projetos de software;
Consultor/Auditor de sistemas software;

Professor e/ou Pesquisador.



9. ESTRUTURA CURRICULAR

As Diretrizes Curriculares Nacionais para cursos de Computacdo (BRASIL, 2016b)
serviram como parametros na preparacdo e organizacao do curriculo, que considera o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, a capacidade de aprender a aprender,
acompanhar as mudang¢as no mundo contemporaneo, contemplando a flexibilidade.

No curso de Engenharia de Software, a definicio dos conteidos dos componentes
curriculares, as metodologias de ensino e de aprendizagem e as formas de acompanhar e avaliar
a aprendizagem tém presentes elementos postos nos principios norteadores, nos objetivos do
curso e no perfil do egresso. Neste capitulo, fica mais claro como as unidades e componentes
curriculares articulam-se no interior da integralizacao curricular, o desenvolvimento da
capacidade critica do educando e a integracdo entre teoria e pratica, a partir da flexibilidade na
estrutura curricular e da utilizagdo de metodologias ativas de aprendizagem.

Destaca-se também neste capitulo o conceito de acessibilidade dentro das a¢des do curso
de Engenharia de Software e no Campus da UFC em Quixadd, desenvolvidos em sintonia com a
“Secretaria de Acessibilidade UFC Inclui”, setor exclusivo da universidade que desde agosto de
2010 elabora ag¢des rumo a inclusdo de pessoas com deficiéncia, nas suas seis dimensoes:
atitudinal, arquitetonica, comunicacional, instrumental, metodoldgica e programatica.
Vivenciado de forma ampla, e ndo apenas restrita a questdes fisicas e arquitetonicas, o termo
expressa um conjunto de dimensdes complementares e indispensaveis para que haja um
processo de efetiva inclusao.

As parcerias com empresas da area de Informatica do estado permitem que a
coordenacdo do curso e os professores tenham uma avaliagcdo permanente da demanda local, e
com isso uma informacdo que possibilita uma atualizacdo constante do curso e seu curriculo.

A proposta de formatacdo do curso foi elaborada a partir das necessidades regionais para
formar profissionais aptos a atuarem nas diversas areas relacionadas a informatica no estado
do Ceara, advindas da expansdo do mercado de TIC. Através de parcerias mantidas com
empresas e instituicdes que trabalham o desenvolvimento da informatica no estado, como o
Instituto do Software do Estado do Cear3, o projeto do curso procura priorizar o atendimento

as demandas dos cidadaos, da sociedade e do mercado de trabalho.



9.1. CONTEUDOS CURRICULARES

O curriculo do Curso de Engenharia de Software, além de prover sélidos conhecimentos
em engenharia de software, esta organizado para desenvolver a consciéncia da atualiza¢do
continuada, o comportamento autodidata, a criatividade, a experimentacdo de novas ideias, a
criticidade e a reflexdo. O curriculo do Curso tem como principio norteador a
interdisciplinaridade, o que contribui para a integra¢do do ensino, pesquisa e extensao.

Além dos componentes curriculares que compdem a integralizacdo curricular, inclui-se
na formacgdo dos discentes aspectos pertinentes as politicas de educacao ambiental, de educacao
em direitos humanos e de educac¢do das relagdes étnico-raciais e para o ensino de historia e
cultura afro-brasileira, africana e indigena. O curso estd comprometido e reconhece a
importancia desses conteudos para a formacao do seu alunado. Esses contetidos aparecem no
curso na forma de temas transversais, especialmente nas disciplinas de projeto integrado e em
atividades complementares e eventos.

A tematica da educagdo ambiental vem sendo trabalhada regularmente no Campus da
UFC em Quixadd desde 2013, quando houve a primeira palestra na area com o titulo
“Sustentabilidade Ambiental”, seguida do plantio de 50 mudas de arvores tipicas da regiao. No
mesmo ano, realizou-se uma visita técnica ao Sustainability Office da Universidade de Yale, em
busca de diretrizes gerais para o trabalho com o tema sustentabilidade ambiental. Em 2017, na
comemoracdo dos 10 anos do campus, foi realizada outra grande acdo ambiental, com a
plantac¢do de 42 mudas e a participacdo de toda a comunidade académica, além de autoridades
e palestrantes convidados ao evento. O PPC de Engenharia de Software, prevé ainda a inser¢ado
de uma disciplina de Educagdo Ambiental, como disciplina opcional do curriculo. Em 2019 e
2022, os alunos da disciplina de Educacdao Ambiental promoveram a campanha “Menos um
copo” com o objetivo de reduzir o uso de copos descartaveis no campus, incentivando os alunos
a trazerem um copo de casa. Aderindo a campanha, o Restaurante Universitario também
promoveu o concurso “O copo mais lindo do RU é o meu”, onde os alunos participam mandando
uma foto do seu copo e concorre a prémios. Em 2021 a disciplina de Educacdo Ambiental
promoveu quatro palestras, com os seguintes temas: “Meio Ambiente: Instrumentos e Gestao”;

LN«

“Serpentes do Ceara”, “Desafios do Saneamento” e “Bioinvasao”.



Em 2017, o Programa de Educagdo Tutorial em Tecnologia da Informacdao (PET-TI),
iniciou uma atividade para conscientizacdo ambiental no Campus UFC Quixada, denominado
EcoPET. O projeto busca apoio em datas importantes do ano, referentes ao meio ambiente para
a realizacdo de atividades como a reciclagem de materiais, realizacdo de trilhas ecologicas e
incentivar, pelos meios de comunicagdo, medidas para plantagdo de mudas de arvores nativas,
economia de recursos naturais e preservacdo do meio ambiente. Além disso, o EcoPET visa
também promover desafios e competi¢des internas no campus que promovam a exposicdo de
acoes ecoldgicas realizadas pelos alunos por meio de uma aplicacao movel prépria do projeto,
objetivando a maior conscientiza¢gdo ambiental de todos os envolvidos.

Ofertadas aos alunos do curso, ha também atividades extracurriculares realizadas como
trilhas e limpeza do entorno do acude Cedro e nas redondezas do campus, e palestras com
tematicas variadas, como escassez de agua e combate a dengue.

Questdes étnico-raciais, ndo raro, surgem no contexto das disciplinas, muitas vezes em
decorréncia de debates acerca do sistema de cotas para ingresso na universidade. De forma mais
coordenada, na forma de eventos como a “I Mostra de Cinema Africano - Mamma Africa”, com
atividades no campus e na Casa de Saberes Cego Aderaldo em Quixada. Essa mostra, diante do
vasto campo de produgao cultural africano, optou por filmes que ressaltavam grandes musicos
africanos e animagdes baseadas em contos locais. Seu principal objetivo foi proporcionar o
contato da comunidade académica com a diversidade cultural, além de aproximar o publico de
aspectos da historia e da cultura africana.

O curriculo prové também uma educacao empreendedora para promover nos discentes
um comportamento empreendedor. O PPC de Engenharia de Software prevé a inser¢do de uma
disciplina de Empreendedorismo, como disciplina obrigatéria do curriculo. Além disso, os
alunos podem participar do INOVE, que busca fomentar o desenvolvimento tecnoldgico e social
da Regido do Sertdo Central e Estado do Ceard, atuando na pesquisa e desenvolvimento de
ciéncia e tecnologia, e na geracdo de novos empreendimentos, de forma integrada e auto-
sustentada com a sociedade.

Os componentes curriculares do curso de Engenharia de Software trazem contetidos
voltados para o desenvolvimento do saber cientifico e da pesquisa cientifica, a partir da

utilizacdo de teorias do conhecimento, métodos e técnicas de pesquisa na area, caracteristica



especialmente abordada nas disciplinas de Projeto integrado I, II, e IIl e no Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC), apresentados com detalhes nas sessdes 3.4.1 e 3.7, respectivamente.

Também fruto do incentivo a pesquisa foi a aprovacdao do Mestrado em Ciéncia da
Computacao do Campus UFC Quixada pelo MEC, com atividades iniciadas no primeiro semestre
de 2019. Em relacdo a extensdo, além das diversas iniciativas em projetos de extensao do
campus relatadas ao longo deste documento, o curso de Engenharia de Software formaliza da
extensdo no PPC por meio dos projetos executados nas disciplinas da grade curricular, em
virtude do atendimento a Resolu¢do CEPE n? 28, de 12 de dezembro de 2017 (UFC, 2017c), que
regulamenta a Curricularizacao da Extensdo nos cursos de graduac¢do da UFC.

Todas essas caracteristicas diferenciam o curso dentro da sua area, promovendo a
formacao de um profissional unico, atualizado, e cada vez mais exigido pelo mercado de
trabalho, a partir de uma distribuicao de cargas horarias que equilibra os diferentes conteuidos
dos quatro eixos de formacdo com as politicas de educa¢do ambiental, de educagao em direitos
humanos e de educacdo das relagdes étnico-raciais e o ensino de histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena, adequando satisfatoriamente cargas horarias, bibliografia e
acessibilidade metodologica. A articulacdo entre esses pontos é apresentada no decorrer deste

capitulo.

9.2. UNIDADES E COMPONENTES CURRICULARES

As unidades curriculares (UC) sao areas de conhecimento que congregam componentes
curriculares afins. Além da funcdo administrativa, uma vez que um representante de cada
unidade compde o Colegiado do curso, exerce especialmente uma funcdo pedagdgica,
constituindo-se forum especifico de discussdao dos problemas de natureza didatica de
determinada area do conhecimento.

As unidades curriculares deverao formar o futuro Bacharel em Engenharia de Software
para exercer seu papel de cidadao levando em conta o desempenho de atividades nas areas de
Engenharia de Software, considerando ainda sua responsabilidade social.

Os componentes curriculares foram agrupados em quatro grandes areas que cobrem as
oito UCs do curso de Engenharia de Software: I) Formagdo Basica; II) Formagdo Tecnolégica;

[II) Formac¢dao Complementar e Humanistica; e, IV) Formacao Suplementar. A area de Formagdo



Basica abrange as seguintes UCs: 1.1) Formacdao Basica em Ciéncia da Computacao; e, [.2)

Formacgdo Basica em Matematica. A area de Formacao Tecnolégica é dividida nas seguintes UCs:

[1.1) Formacdo Tecnolégica em Sistemas de Informacao; I[1.2) Formacdo Tecnoldgica em Ciéncia

da Computacao; I.3) Formagdo Tecnoldgica em Engenharia de Software; e, 11.4) Formagdo

Tecnologica em Sistemas Operacionais e Redes de Computadores. A area de Formacao

Complementar e Humanistica abrange apenas uma UC correspondente a area (II.1), assim

como a area de Formacao Suplementar que abrange uma UC também correspondente a area

(IV.1).

De forma mais especifica, é possivel tragar algumas recomendacdes em relacao aos

docentes, de acordo com Unidade Curricular em que atuardo no curriculo:

a)

b)

Recomenda-se que os professores que atuam na Formacao Basica em Matematica,
Formagdo Humanistica e Formacdao Complementar tenham formacao nas areas
especificas das disciplinas que lecionam. Além disso, é desejavel que tenham
conhecimentos e experiéncia profissional que os habilitem a promover a articulagdo
entre os conteddos desenvolvidos em suas disciplinas e a aplicacdo em Engenharia
de Software;

Recomenda-se que os professores da Formacdo Basica em Ciéncia da Computagdo
tenham formacdo na area de Computagio ou Informaética. E desejavel que estes
docentes tenham conhecimentos e experiéncia profissional que os habilitem a
promover a articulagdo entre os conteudos desenvolvidos em suas disciplinas e a
aplicacdo em Engenharia de Software;

Os professores da Formacdo Tecnoldgica em Sistemas de Informacdo podem ter
formacao variada de acordo com a area de aplicacdo envolvida, sendo geralmente
provenientes de Computacdo e Informatica. Além disso, é desejavel que disponham

de experiéncia profissional relacionada a aplicacao da tecnologia especifica em

Engenharia de Software.

d) Na Unidade de formacdo suplementar deve-se enfatizar a necessidade da realizacao

de estagio profissional e/ou de trabalhos de conclusao de curso. Nesse sentido
recomenda-se uma formag¢do em profundidade nas matérias Trabalho de Conclusao
(Trabalho de Conclusdao de Curso I e II) e Estagio Profissional (Estagio

Supervisionado I e II).



Cada UC tem um representante no Colegiado do curso, eleito por seus pares, juntamente
com seu suplente, dentre aqueles que a integram, para um mandato de 03 anos, permitida uma
reconducdo. As regras relativas a composicdo das UC sdo regidas pela resolucao n? 07 /CEPE de
1994 (UFC, 1994), alterada pela resolucao n? 03/CEPE de 2016 (UFC, 2016a).

A partir da descrigdo dos componentes curriculares por UC, é possivel compreender
melhor o carater hibrido do curso de Engenharia de Software, pois, para cada uma delas, serdao
apresentadas as énfases de area, de acordo com a Classificacao Internacional Normalizada da
Educacao (CINE) (INEP, 2017b), ja mencionada no capitulo de apresentacao deste PPC.

A seguir, estao descritas as UCs definidas para o curso, bem como seus componentes

curriculares.

9.2.1. FORMACAO0 BAsIcA EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Reune disciplinas obrigatérias e optativas, de carater prioritariamente tedrico-pratico,
relacionadas com a area de formacao basica em Ciéncia da Computagdo. A Tabela 2 apresenta

as disciplinas que compdem a UC “Formagdo Bdsica em Ciéncia da Computagcdo”.

Tabela 2. Disciplinas da UC "Formagdo Bdsica em Ciéncia da Computagdo”

Cddigo Disciplina Cardter
QXD0001  Fundamentos de Programacao Obrigatoria
QXD0005 | Arquitetura de Computadores Obrigatoria

QXD0007  Programacao Orientada a Objetos Obrigatoria

QXD0010  Estrutura de Dados Obrigatoria
QXD0016  Linguagens de Programacao Obrigatoria
QXD0041  Projeto e Andlise de Algoritmos Obrigatoria

QXD0040  Linguagens Formais e Automatos Optativa

QXD0046  Teoria da Computacao Optativa

QXD0114  Programacdo Funcional Optativa

QXD0115  Estrutura de Dados Avancada Optativa



QXD0153  Desafios de Programacao Optativa

9.2.2. FORMACAO BASICA EM MATEMATICA

Reune disciplinas obrigatdrias, predominantemente praticas, relacionadas a formacao
basica em matematica. A Tabela 3 apresenta as disciplinas que compdem a UC “Formacgdo Basica

em Matematica”.

Tabela 3. Disciplinas da UC "Formagdo Bdsica em Matemdtica"

Cddigo Disciplina Cardter
| QXD0008 | Matematica Discreta Obrigatoria |
| QXD0012 | Probabilidade e Estatistica | Obrigatoria |
| QXD0017 | Légica para a Computagao | Obrigatoria |
| QXD0056 | Matematica Basica | Obrigatoria |

9.2.3. FORMACAO TECNOLOGICA EM SISTEMAS DE INFORMACAO

Reune disciplinas optativas, predominantemente teodricas, relacionadas a formacao
tecnoldgica em Sistemas de Informacdo. A Tabela 4 apresenta as disciplinas que compdem a UC

“Formacgdo Tecnoldgica em Sistemas de Informagdo”.

Tabela 4. Disciplinas da UC "Formagdo Tecnolégica em Sistemas de Informagédo”

Cddigo Disciplina Cardter
| QXD0231 | Sistemas Colaborativos | Opcional |
| QXD0022 IAuditoria e Seguranca de Sistemas de Informacgao | Opcional |
| QXDXXXX | Gestao de Processos de Negdcios | Opcional |

QXD0027 E-Business Opcional



9.2.4. FORMACAO TECNOLOGICA EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Reune disciplinas obrigatdrias e optativas, pratico-tedricas, e é composta pelas principais
areas tecnologicas que contribuem para o perfil esperado do egresso. A Tabela 5 apresenta as

disciplinas que compdem a UC “Formagdo Tecnolégica em Ciéncia da Computagdo”.

”

Tabela 5. Disciplinas da UC “Formagdo Tecnoldgica em Ciéncia da Computagdo

Cddigo Disciplina Cardter
| QXD0011 | Fundamentos de Banco de Dados | Obrigatoria |
| QXDXXXX | Desenvolvimento de Software para a Web | Obrigatoria |
| QXDXXXX | Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis | Obrigatoria |
| QXD0079 | Computacdao em Nuvem | Opcional |
| QXD0025 | Compiladores | Opcional |
| QXD0037 | Inteligéncia Artificial | Opcional |
| QXD0075 | Redes Sociais | Opcional |
| QXD0076 | Sistemas Multiagentes | Opcional |
| QXD0099 | Desenvolvimento de Software para Persisténcia | Opcional |
| QXD0039 | Introdugao a Computacgado Grafica | Opcional |
| QXD0164 | Linguagens de Marcacgdo e Scripts | Opcional |
| QXD0074 | Desenvolvimento de Software Concorrente | Opcional |
| QXD0176 IAprendizado de Maquina | Opcional |

9.2.5. FORMACAO TECNOLOGICA EM ENGENHARIA DE SOFTWARE
Reune disciplinas obrigatdrias e optativas, pratico-tedricas, relacionadas a formacao
tecnoldgica em Engenharia de Software. A Tabela 6 apresenta as disciplinas que compdem a UC
“Formacgdo Tecnolégica em Engenharia de Software”.
Tabela 6. Disciplinas da UC “Formagdo Tecnolégica em Engenharia de Software”

Cddigo Disciplina Cardter

QXDXXXX Analise e Projeto de Sistemas Obrigatoria




QXDXXXX Qualidade de Software Obrigatoria

QXDXXXX Introdugao a Engenharia de Software Obrigatoria
QXDXXXX Projeto Detalhado de Software Obrigatoria
QXD0060 Processos de Software Obrigatoria
QXDXXXX Requisitos de Software Obrigatoria
QXDXXXX Verificacdo e Validacao Obrigatoria
QXD0064 Arquitetura de Software Obrigatoria
QXD0066 Geréncia de Configuracdo Obrigatoria
QXDXXXX Interacao Humano-Computador Obrigatoria
QXD0062 Manutencao de Software Opcional
QXD0065 Especificacdo Formal de Software Opcional
QXD0068 Reuso de Software Opcional
QXD0071 Estimativa de Custo em Projetos de Software | Opcional
QXD0073 Experimentacdo em Engenharia de Software | Opcional
QXD0078 Introdugao ao Desenvolvimento de Jogos Opcional
QXDXXXX Avaliacao da Interagdo Humano-Computador Opcional
| QXD0211 | User Experience | Opcional |

9.2.6. FORMACAO TECNOLOGICA EM SISTEMAS OPERACIONAIS E REDES DE COMPUTADORES
A Tabela 7 apresenta as disciplinas que compdem a UC “Formagdo Tecnolégica em

Sistemas Operacionais e Redes de Computadores”.

Tabela 7. Disciplinas e Atividades da UC “Formagdo Tecnolégica em Sistemas Operacionais e
Redes de Computadores”

Cddigo Componente curricular Cardter

QOXD0013 Sistemas Operacionais Obrigatdria

| 0XD0021 | Redes de Computadores | Obrigatdria



OXD0043 Sistemas Distribuidos Opcional

OXD0069 Seguranca Opcional

9.2.7. FORMACA0O COMPLEMENTAR E HUMANISTICA

A érea de formagdo complementar ¢ composta por um conjunto de matérias que visa a
preparacdo do egresso para interacdo com profissionais de outras areas. Para o Bacharelado em
Engenharia de Software destacam-se as matérias que visam dar ao egresso o embasamento sobre o
empreendedorismo. A area de formagdo humanistica ¢ composta por um conjunto de matérias que
visa subsidiar a discussdo e compreensao da dimensdo humana em relacdo a Engenharia de Software.
As disciplinas optativas-livres podem auxiliar na formag¢ao complementar e humanistica. A Tabela 8

apresenta as disciplinas que compdem a UC “Formagdo Complementar e Humanistica”.

Tabela 8. Disciplinas e Atividades da UC “Formagdo Complementar e Humanistica”

Cddigo Componente curricular Cardter
| OXDXXXX | Geréncia de Projetos | Obrigatoria |
| OXDXXXX | Empreendedorismo | Obrigatoria |
| OXDXXXX | Etica, Direito e Legislagdo | Obrigatdria |
| 0XD0035 | Inglés Instrumental I | Opcional |
| 0XD0036 | Inglés Instrumental II | Opcional |
| 0XD0246 | Relagdes Etnico-Raciais e Africanidades | Opcional |
| 0XD0232 | Educacdao Ambiental | Opcional |
| 0XD0245 | Educacdo em Direitos Humanos | Opcional |

9.2.8. FORMACAO SUPLEMENTAR

A Formacao Suplementar é composta por matérias que nao se enquadram perfeitamente
nas areas de formacdo originalmente propostas nas Diretrizes Curriculares. A Tabela 9

apresenta as disciplinas que compdem a UC “Formagdo Suplementar”.



Tabela 9. Disciplinas e Atividades da UC “Formagdo Suplementar”

Cddigo Componente curricular Cardter

| QXD0104 | Estagio Supervisionado I | Obrigatoria |
| QXD0105 | Estagio Supervisionado II | Obrigatoria |
| QXD0110 | Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnolégica | Obrigatoria |
| QXD0111 ITrabalho de Conclusdo de Curso I | Obrigatoria |
| QXD0112 ITrabalho de Conclusdo de Curso II | Obrigatoria |
| QXD0237 | Projeto Integrado em Engenharia de Software I | Obrigatoria |
| QXD0238 | Projeto Integrado em Engenharia de Software II | Obrigatoria |

QXD0239 Projeto Integrado em Engenharia de Software III | Obrigatéria

QXD0113 Lingua Brasileira de Sinais-LIBRAS Opcional
Atividades Complementares Obrigatoria
Atividades de Extensado Obrigatoria

9.2.9. QUADRO GERAL

A Tabela 10 apresenta uma visdo geral de todos os componentes curriculares previstos,

com seus respectivos tipos, regime de oferta e unidades responsaveis por oferta.

Tabela 10. Quadro Geral dos Componentes Curriculares

Componente curricular Semestre | Tipo Regimede  Unidade
oferta responsdvel por
oferta
Andlise e Projeto de Sistemas / Systems 3¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Analysis And Design

Aprendizado de Maquina / Machine Learning Optativa Disciplina | Semestral = Campus Quixada

Arquitetura de Computadores / Computer 29 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Architecture
Arquitetura de Software / Software 62 Disciplina  Semestral | Campus Quixada

Architecture



Auditoria e Seguranca de Sistemas de Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Informacao / Information Systems Auditing

And Security

Atividades Complementares - Atividade Semestral | Campus Quixada
/ Complementary Activities

Atividades de Extensdo / Extension Activities - Atividade Semestral | Campus Quixada
Avaliacao da Interagdo Humano-Computador Optativa Disciplina | Semestral = Campus Quixada
/ Human-Computer Interaction Evaluation

Compiladores / Compilers Optativa | Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Computacdo em Nuvem / Cloud Computing  Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Desafios de Programacdo / Programming Optativa | Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Challenges

Desenvolvimento de Software Concorrente / Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Concurrent Software Development

Desenvolvimento de Software paraa Web / 52 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Software Development for the Web

Desenvolvimento de Software para 62 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Dispositivos Méveis / Software Development

for Mobile Devices

Desenvolvimento de Software para Optativa | Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Persisténcia / Software Development for

Persistence

E-Business Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Educacdo Ambiental / Environmental Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Education

Educacao em Direitos Humanos / Human Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Rights Education

Empreendedorismo / Enterpreneurship 5¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Especificacdo Formal de Software / Formal  Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Software Specification

Estagio Supervisionado I / Supervised 72 Atividade Semestral | Campus Quixada
Internship |

Estagio Supervisionado II / Supervised 8¢ Atividade Semestral | Campus Quixada
Internship I1

Estimativa de Custo em Projetos de Software Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
/ Cost Estimation in Software Projects

Estrutura de Dados / Data Structure 3¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada



Estrutura de Dados Avang¢ada / Advanced Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Data Structures

Etica, Direito e Legislagdo / Ethics, Law And 12 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Legislation

Experimentacdo em Engenharia de Software Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
/ Experimentation In Software Engineering

Fundamentos de Banco de Dados / Database 42 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Fundamentals

Fundamentos de Programacdo / 1¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Programming Fundamentals

Geréncia de Configuracao / Configuration 49 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Management

Geréncia de Projetos / Project Management 62 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Gestao de Processos de Negdcios / Business  Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Process Management

Inglés Instrumental I / Instrumental English I Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Inglés Instrumental Il / Instrumental English Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
11

Inteligéncia Artificial / Artificial Intelligence Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Interacao Humano-Computador / Computer- 12 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Human Interface

Introdugao a Computacgdo Grafica / Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Introduction To Computer Graphics

Introdugao a Engenharia de Software / 1¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Introduction to Software Engineering

Introdugao ao Desenvolvimento de Jogos / Optativa | Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Introduction to Game Development

Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS / Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Brazilian Sign Language - LIBRAS

Linguagens de Marcacgdo e Scripts / Markup  Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada
Languages And Scripts

Linguagens de Programacdo / Programming 32 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Languages

Linguagens Formais e Autématos / Formal Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Languages And Automata

Légica para a Computacao / Logic for 49 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Computer Science

Manutencao de Software / Software Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada

Maintenance




Matematica Basica / Basic Mathematics 1¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada

Matematica Discreta / Discrete Mathematics 29 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Probabilidade e Estatistica / Probability and  2° Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Statistics

Processos de Software / Software Processes 2 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Programacdo Funcional / Functional Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Programming

Programacdo Orientada a Objetos / Object- 29 Disciplina  Semestral | Campus Quixada

Oriented Programming

Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnolédgica / 72 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Scientific And Technological Research Project

Projeto Detalhado de Software / Detailed 49 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Software Design

Projeto e Analise de Algoritmos / Design and 52 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Analysis of Algorithms
Projeto Integrado em Engenharia de 49 Disciplina  Semestral | Campus Quixada

Software I / Integrated Project in Software
Engineering |

Projeto Integrado em Engenharia de 5¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Software II / Integrated Project in Software
Engineering Il

Projeto Integrado em Engenharia de 62 Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Software III / Integrated Project in Software
Engineering Il

| Qualidade de Software / Software Quality 62 Disciplina ISemestral Campus Quixada

| Redes de Computadores / Computer I49 | Disciplina ISemestral | Campus Quixada
Networks

| Redes Sociais / Social Networks IOptativa | Disciplina ISemestral ICalmpus Quixada

| Relagdes Etnico-Raciais e Africanidades / | Optativa | Disciplina ISemestral | Campus Quixada

Ethnic-Racial Relationships and Africanities

| Requisitos de Software / Software 3¢ Disciplina ISemestral Campus Quixada
Requirements

| Reuso de Software / Software Reuse | Optativa | Disciplina ISemestral | Campus Quixada
ISeguran(;a / Security IOptativa | Disciplina ISemestral ICalmpus Quixada
ISistemas Colaborativos / Collaborative IOptativa | Disciplina ISemestral ICalmpus Quixada
Systems

Sistemas Distribuidos / Distributed Systems Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada



Sistemas Multiagentes / Multiagent Systems  Optativa Disciplina  Semestral  Campus Quixada

Sistemas Operacionais / Operating Systems | 3¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Teoria da Computagdo / Theory Of Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Computation

Trabalho de Conclusdo de Curso I / Final 72 Atividade Semestral | Campus Quixada
Project 1

Trabalho de Conclusdo de Curso Il / Final 8¢ Atividade Semestral | Campus Quixada
Project 11

User Experience Optativa | Disciplina  Semestral |Campus Quixada
Verificacdo e Validacdo / Verification And 5¢ Disciplina  Semestral | Campus Quixada
Validation

9.3. INTEGRALIZACAO CURRICULAR

Toda a estrutura curricular do curso de Engenharia de Software foi elaborada de forma
a contemplar os objetivos do curso e atingir o perfil profissional proposto, alicercado nos
principios da ética e da cidadania. A organizacdo do curriculo permite a compreensdo, o
entendimento e o conhecimento para aplicar e desenvolver modelos, utilizando as novas
tecnologias e metodologias, assegurando as inter-relagdes com outras areas do conhecimento,
contribuindo assim, com o processo de compreensao e transformacdo da realidade,
desenvolvendo no discente ndo sé competéncias, como também formando um cidaddo
consciente do seu papel na sociedade.

Os componentes curriculares podem ser disciplinas ou atividades. As disciplinas do curso
sdo de dois tipos: obrigatorias e optativas. Entre as optativas, os alunos podem escolher
disciplinas que compdem a integralizagdo curricular do curso e disciplinas livres. As disciplinas
livres, como o préoprio nome sugere, sao de livre escolha, sdo aquelas que o aluno pode escolher
fora do elenco especifico de disciplinas de seu curso, em outro curso da universidade. Portanto,
qualquer cddigo de componente que nao seja parte do rol de obrigatérios e optativos do curso,
ao ser cursado pelo aluno, sera integralizado como “livre”. Dessa forma, a carga horaria de
disciplinas livres é, necessariamente, parte da carga horaria optativa do curso. Na integraliza¢do
curricular do curso de Engenharia de Software o aluno pode contabilizar 320 horas em
disciplinas optativas livres do total de 576 horas em disciplinas optativas que ele tem que

cumprir. Entre os componentes curriculares do tipo “atividade”, estdo previstas para o curso de



Engenharia de Software as seguintes: estagio supervisionado, trabalho de conclusao de curso,
atividades complementares e atividades de extensao. As quatro modalidades de atividades
serdo apresentadas adiante.

A Tabela 11 apresenta a organizagdo curricular por semestre, descrevendo quando estdao
previstas as disciplinas obrigatdrias, as optativas, as atividades de estagio e o TCC, com a
indicacdo de carga horaria e outros detalhes como pré-requisitos e equivaléncias. No ambito da
UFC em Quixada, é comum haver disciplinas semelhantes ofertadas por cursos diferentes, que
podem ser cursadas pelos alunos de Engenharia de Software e contabilizadas de acordo com a
disciplina a qual ela é equivalente.

Na coluna “Componente curricular”, todas as disciplinas nomeadas sdo obrigatdrias e as
disciplinas optativas sao representadas pela palavra “Optativa” seguida de um numero,
indicando a contagem delas. No curso, sugere-se que o aluno faca: do primeiro ao terceiro
semestre, sempre cinco disciplinas obrigatdrias; no quarto semestre, seis disciplinas
obrigatorias; no quinto e sexto semestre, cinco disciplinas obrigatdérias e uma disciplina
optativa; no sétimo semestre, trés optativas, além de estagio supervisionado I e a primeira parte
do TCC; e no oitavo, quatro optativas, o estagio supervisionado Il e a finalizacdo do TCC. Além
disso, ao longo de todo o curso, o aluno deve contabilizar 192 horas de atividades
complementares e 320 horas de atividades de extensdo (distribuidas entre disciplinas e

Unidade Curricular Especial de Extensao).

Tabela 11. Organizagdo curricular por semestre

Componente curricular CHTT |CHP |CHT |CHE |Pré-requisitos |Correquisitos|Equivaléncias
Fundamentos de Programacdo 96 48 |48 |0 -- -- --
Matematica Bésica 64 0 64 0 -- oo -
10 Introdugio a Engenharia de 64 0 48 16 -- -- =
Software
Interagdo Humano Computador 64 16 32 16 == -- --
Etica, Direito e Legislacao 32 0 16 16 -- -- =
90 Programacdo Orientada a Objetos 64 32 32 0 Fundamentos |-- --
de
Programacao




Matematica Discreta 64 0 64 0 Matematica --
Bésica

Probabilidade e estatistica 64 0 64 0 Matematica --
Bésica

Processos de Software 64 32 32 0 Introdugdoa |--
Engenharia de
Software

Arquitetura de Computadores 64 0 64 |0 -- --

Andlise e Projeto de Sistemas 64 16 32 16 Programagdo |--
Orientada a
Objetos

Estrutura de Dados 64 32 32 0 Fundamentos |--
de
Programacao

30 Linguagens de programagdo 64 16 48 0 Programacao |--

Orientada a
Objetos

Requisitos de Software 64 16 32 16 Introducgio a --
Engenharia de
Software

Sistemas Operacionais 64 16 48 0 Arquitetura de |--
Computadores

Projeto Detalhado de Software 64 16 32 16 |Andlisee --
Projeto de
Sistemas

Fundamentos de Banco de Dados 64 32 32 0 Fundamentos |--
de
Programacao

Geréncia de Configuracdo 64 32 32 0 Introdugdoa |--
Engenharia de

4° Software

Légica para a Computacdo 64 16 (48 |0 Matematica --
Discreta

Redes de Computadores 64 16 |48 0 -- --

Projeto Integrado em Engenharia de |32 16 0 16 -- Projeto

Software - | Detalhado de

Software e

Fundamento




s de Banco de
Dados

Desenvolvimento de Software para |64 16 32 16 Programagdo |--
Web Orientada a
Objetos
Projeto e Analise de Algoritmos 64 32 32 0 Estruturade |--
Dados
Matematica
Discreta
Verificacdo e Validacao 64 16 32 16 Projeto --
Detalhado de
5° Software
Empreendedorismo 64 0 32 32 -- --
Projeto Integrado em Engenharia de |32 16 0 16 -- Desenvolvim
Software - I1 ento de
Software
para Web e
Verificacdo e
Validagao
Optativa -- -- -- -- -- --
Arquitetura de Software 64 32 32 0 Projeto --
Detalhado de
Software
Desenvolvimento de Software para |64 16 32 16 Programagdo |--
Dispositivos Méveis Orientada a
Objetos
Geréncia de Projetos 64 16 32 16 Processosde |--
Software
Qualidade de Software 64 16 32 16 Processosde |--
6° Software
Projeto Integrado em Engenharia de |32 16 0 16 -- Desenvolvim
Software - I11 ento de
Software
para
Dispositivos
Méveis e
Qualidade de
Software

Optativa




70

Projeto de Pesquisa Cientifica e
Tecnolédgica

32

16

16

Trabalho de
Conclusao de

Curso I

Trabalho de Conclusao de Curso I

32

16

16

Estagio Supervisionado I

160

40

120

Optativa

Optativa

Optativa

80

Trabalho de Conclusdo de Curso II

96

48

48

Trabalho de
Conclusao de
Curso I

Estagio Supervisionado II

160

40

120

Estagio
Supervisionad
ol

Atividades Complementares

192

96

96

Optativa

Optativa

Optativa

Optativa

Legenda: CHT: carga horaria teérica | CHP: carga horaria pratica | CHTT: carga horaria total | CHE: Carga horaria de

extensao

A Tabela 12 apresenta o rol de disciplinas optativas que compdem a integralizacao

curricular do curso, apresentando detalhes como carga horaria, pré-requisitos e equivaléncias.

As disciplinas optativas sdo uma das formas de trabalhar a flexibilidade do curriculo, ja que o

aluno podera escolher 9 dentre as 36 disciplinas listadas abaixo que forem ofertadas durante o

percurso do aluno no curso.

Tabela 12. Disciplinas optativas

Componente Curricular CHTT |CHP |CHT |CHE |Pré-requisitos Equivaléncias
1| Inglés Instrumental I 64 0 64 0 -- --
2 Inglés Instrumental II 64 0 64 0 Inglés Instrumental I --




3 Inteligéncia Artificial 64 16 48 Légica para Computagio --
Redes Sociais 64 16 48 Projeto Detalhado de --
4 Software e
Desenvolvimento de
Software para WEB
c Especificacao Formal de 64 16 48 Légica para Computagio --
Software
Reuso de Software 64 32 32 Projeto Detalhado de --
6 Software
7 Estimativa de Custo em 64 32 32 Geréncia de Projetos --
Projeto de Software
8| Sistemas Colaborativos 64 0 64 -- --
9 Linguagens Formais e 64 0 64 Matematica Discreta --
Autdmatos
10| Seguranga 64 32 32 Redes de Computadores --
11 Compiladores 64 32 32 Linguagens de --
Programacao
12 Manutencdo de Software 64 32 32 Andlise e Projeto de --
Sistemas
13 Educacgdo em Direitos 64 0 64 -- --
Humanos
14 Linguagens de Marcagdoe |64 32 32 Programacgdo Orientadaa |--
Script Objetos
15 Sistemas Multiagentes 64 32 32 Programacgdo Orientadaa |--
Objetos
Introducao ao 64 32 32 Projeto Detalhado de --
16 | Desenvolvimento de Jogos Software
Aprendizado de Maquina 64 16 48 Projeto e Analise de --
17 Algoritmos e Probabilidade

e Estatistica




Desenvolvimento de 64 32 32 0 Sistemas Operacionais --
18 Software Concorrente e Programacao Orientada a
Objetos
19 User Experience 64 48 16 0 Interagdo Humano- --
Computador
20| Educacao Ambiental 64 48 16 0 -- --
21| Programacao Funcional 64 32 32 0 -- --
29 Avaliacdo da Interagao 64 16 32 16 Interacdo Humano- Avaliacdo de
Humano-computador Computador Sistemas
Sistemas Distribuidos 64 32 32 0 Sistemas Operacionais, -
23 Programacdo Orientada a
Objetos, Redes de
Computadores
24 Experimentacdao em 64 32 32 0 -- --
Engenharia de Software
25 Relagdes Etnico-raciais e 64 0 64 0 -- --
africanidades
Introdugdo a Computacio |64 32 32 0 Matematica Basica, --
26| Gréafica Fundamentos de
Programacao
27 Desafios de Programacao 64 32 32 0 Matematica Discreta e --
Estrutura de Dados
Computacdo em Nuvem 64 32 32 0 --
Redes de Computadores e
28 Fundamentos de Banco de
Dados
Desenvolvimento de 64 32 32 0 Fundamentos de Banco de |--
29 Software para Persisténcia Dados e Programacgdo
Orientada a Objetos
Auditoria e Seguranca de 64 0 64 0 Redes de Computadores --

30

Sistemas de Informacgao




Gestdo de Processos de 64 16 32 16 -- --

31 ‘.
Negocios

32 | E-Business 64 16 48 0 -- --

33 Estrutura de Dados 64 32 32 0 Estrutura de Dados --
Avangada

34 Lingua Brasileira de Sinais- | 64 32 32 0 -- --
LIBRAS

36 | Teoria da Computagdo 64 0 64 0 Matematica Discreta --

Um dos principios norteadores do curso é a integracdo entre teoria e pratica. Uma das
formas de articular esse principio é através da distribui¢do da carga horaria tedrica e pratica no
contexto dos componentes curriculares. As atividades praticas, dentro das disciplinas,
compreendem tanto as aulas em laboratdrio, quanto os diversos trabalhos e projetos de cunho
experimental desenvolvidos pelos alunos. Desta forma, a contagem das horas teoricas e praticas
previstas para cada disciplina da uma noc¢do de como acontece essa integracao teoria-pratica,
tal qual é oferecida aos alunos.

As disciplinas com horas praticas previstas em laboratério sdao alocadas
apropriadamente. Além dos horarios alocados de aula nos laboratdrios, os alunos dispdem de
um laboratorio de informatica para estudos extraclasse, conforme sera visto no Capitulo 18.

A Tabela 13 apresenta a distribuicdo de carga horaria do curso como um todo, incluindo
as disciplinas obrigatorias e optativas e as atividades complementares e de extensdo,
apresentadas em créditos e quantidade de horas. Vé-se, portanto, que a integraliza¢do curricular
do curso de Engenharia de Software prevé a conclusdo de 200 créditos, equivalentes a 3200
horas.

Na Universidade Federal do Cear4, esta carga-horaria corresponde a 200 créditos (16h
por crédito). O tempo ideal para conclusao do curso é estimado em 4 (quatro) anos, ou 8 (oito)
semestres letivos. Sendo assim, o estudante do Curso de Engenharia de Software, modalidade
Bacharelado, devera observar o tempo maximo para a sua conclusao, estipulado em 06 (seis)
anos ou 12 (doze) periodos letivos.

As cargas horarias minima, média e maxima por semestre do curso foram definidas

conforme a Portaria n° 31/2022, 20 de abril de 2022, assim a carga horaria minima é igual a



208h, que corresponde a 13 créditos ou a 3,25 disciplinas de 4 créditos. A carga horaria

semestral média corresponde a 400h. A carga horaria semestral maxima corresponde a 608h.

Tabela 13. Distribui¢do da Carga Hordria

Componentes curricular Cargas horaria
Tedricas 1120h
Disciplinas obrigatérias Praticas 544h 1920h
Extensao 256h 320h
Obrigatorios totais em
Unidade Curricular Especial de Extensdo 64h E ~
xtensao
Estagio Supervisionado I e II 320h
Trabalho de Conclusdo de Curso I e Il 128h
Optativos Carga horaria optativa minima 576h (das quais até 320h podem ser
cursadas em optativas-livres)
Atividades Complementares 192h
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 3200h

9.4. EMENTARIO E BIBLIOGRAFIAS

Nesta secdo, apresentam-se as ementas de todos os componentes curriculares que
compdem a estrutura curricular do curso, bem como as respectivas bibliografias basica e
complementar. Em todos os casos, sao listados pelo menos trés titulos na bibliografia basica e
pelo menos cinco na bibliografia complementar. Desde o inicio do curso, em 2010, as ementas e
bibliografias dos componentes curriculares vém sendo revisadas e atualizadas, considerando-
se os avancos da area do conhecimento de cada componente. Dessa forma, o material
bibliografico adotado no curso permite desenvolver a formac¢do definida neste PPC,
considerando sua abrangéncia, aprofundamento e coeréncia tedrica.

Conforme sera explicado na Sec¢do 18.6, a biblioteca do campus (BCQ) em parceria com
a Secretaria de Acessibilidade da UFC, dispde de servicos especializados, recursos e tecnologia
assistiva para atender os usudrios com deficiéncia, permitindo-lhes o acesso ao material

bibliografico recomendado nas disciplinas. Além disso, todos os titulos fisicos indicados




possuem exemplares em quantidade adequada no acervo da BCQ, referendado por relatorio de

adequacao, assinado pelo NDE do curso.

As tabelas a seguir descrevem a ementa e a bibliografia de todos os componentes

curriculares do curso, apresentados em ordem alfabética.

Disciplina

Analise e Projeto de Sistemas

Ementa

Teorias, métodos, técnicas e ferramentas associadas ao projeto de software
enquanto atividade sistematica. Técnicas orientadas a objeto para analise e
projeto de sistemas. Linguagem de modelagem unificada (UML). Padroes de
Projeto.

Bibliografia
Basica

BEZERRA, E. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. rev. e
atual. Rio de Janeiro: Campus, 2007. ISBN:9788535216967

FOWLER, M. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de
modelagem de objetos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. ISBN: 8536304545

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario.
2. ed. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2005.

Bibliografia
Complementar

SOMMERVILLE, Ian; OLIVEIRA, Kalinka; BOSNIC, Ivan. Engenharia de
software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p..

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 6. ed. Sdo Paulo: Makron Books,
2006.

ERIKSSON, Hans-Erik. UML 2 toolkit. New York: Wiley, 2004.

GUEDES, Gilleanes T.A. UML 2: uma abordagem pratica. Sao Paulo: Novatec,
2009.

LARMAN, Craig. Utilizando o UML e padrdes: uma introdugdo a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. 695 p. ISBN 9788560031528

Disciplina

Aprendizado de Maquina

Ementa

Introdugio. Extragdo de Caracteristicas. Arvores de Decisdo. Aprendizagem
Baseada em Instancias. Aprendizagem Bayesiana. Redes Neurais Artificiais.




Maquinas de Vetor de Suporte. Topicos Avangados em Aprendizagem de
Maquina. Projeto de Sistemas Inteligentes.

Bibliografia
Basica

COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial. Sao Paulo: LTC, 2010. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2936-8.
Acesso em: 3 de out. 2022.

HAYKIN, Simon. Redes neurais principios e pratica.. Sao Paulo: Bookman,
2001. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800865. Acesso
em: 3 de out. 2022.

NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: GEN LTC, 2013. E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156104. Acesso
em: 3 de out. 2022.

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. Sao Paulo, SP:
Pearson/ Prentice Hall, 2010. xiv,637 p. ISBN 9788576053729 (broch.).

Bibliografia
Complementar

CORMEN, Thomas. Algoritmos - Teoria e Pratica. Sao Paulo: GEN LTC, 2012.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595158092. Acesso em: 3
de out. 2022.

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh.
Algoritmos.. Sdo Paulo: AMGH, 2009. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308535. Acesso em: 3
de out. 2022.

JR., Joseph F. Hair; BLACK, William C.; BABIN, Barry J. et al. Andlise
multivariada de dados.. Sdo Paulo: Bookman, 2009. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805341. Acesso em: 3
de out. 2022.

KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston: Pearson/Addison
Wesley, c2006. 838 p.

Disciplina

Arquitetura de Computadores

Ementa

Sistemas numéricos. Aritmética binaria: ponto fixo e ponto flutuante. Organizacao
de computadores: memdrias, unidade central de processamento, unidades de
entrada e unidades de saida. Linguagens de montagem. Modos de enderecamento,
conjunto de instru¢gdes. Mecanismos de interrupcao e de excegdo. Barramento,
comunicagdes, interfaces e periféricos. Organizacdo de memoria. Memoria




auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade.
Processadores superescalares e superpipeline. Multiprocessadores.
Multicomputadores. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais.

Bibliografia
Basica

STALLINGS, William; VIEIRA, Daniel. Arquitetura e organizagao de
computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. xiv, 624 p. ISBN
9788576055648

TANENBAUM, A. Organizacao Estruturada de Computadores. Pearson Prentice
Hall. Sao Paulo. 2007. 5* Ed ISBN 8576050676

"HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Organizacao e Projeto De
Computadores. 4. ed ISBN 9788535235852. E-book. ISBN 9788595152908.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595152908.
Acesso em: 12 set. 2022."

Bibliografia
Complementar

MURDOCCA, Miles J.; HEURING, Vincent P., Introducdo a arquitetura de
computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2000. 512 p. ISBN 8535206841

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Arquitetura de computadores:
uma abordagem quantitativa. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3. ed.
Porto Alegre, RS: Sagra Luzzatto, 2008.

MONTEIRO, Mario A. Introdu¢ao a organizacdo de computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro, RJ: LTC, 2007. ISBN 9788521615439.

ENGLANDER, Irv. A Arquitetura de Hardware Computacional, Software de
Sistema e Computa¢do e Comunicacdo em Rede. 4 Edi¢do. 2011. Editora LTC.
ISBN: 9788521617914

Disciplina

Arquitetura de Software

Ementa

Defini¢do de arquitetura de software. A importdncia € o impacto em um
empreendimento de software. Estilos arquiteturais (pipes-and-filters, camadas,
publish-subscribe, baseado em eventos, cliente-servidor, dentre outros). Relagao
custo/beneficio entre vdarios atributos arquitetonicos. Questdes de hardware em
projeto de software. Rastreabilidade de requisitos e arquitetura de software.
Arquiteturas especificas de um dominio e linhas de produtos de software. Notacdes
arquiteturais (ex., visdes, representacdes e diagramas de componentes). Reutilizagdo
em nivel arquitetural.




Bibliografia
Basica

CLEMENTS, Paul et al. Documenting software architectures: views and beyond.
2. ed. Addison-Wesley, c2011. 537 p. (SEI series in software engineering). ISBN
9780321552686.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson/
Prentice Hall, 2007. 552 p. ISBN 9788588639287.

ZENKER, Aline M.; SANTOS, Jailson Costa dos; COUTO, Julia M C.; et al.
Arquitetura de sistemas. SAGAH EDUCACAO S.A.,: Grupo A, 2019. E-book.
ISBN 9788595029767. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029767/. Acesso em: 26 mar.
2023.

Bibliografia
Complementar

BASS, Len; CLEMENTS, Paul; KAZMAN, Rick. Software architecture in
practice. 3rd ed. Addison-Wesley, c2013. 589 p. (SEI series in software
engineering). ISBN 9780321815736

GORTON, Ian. Essential software architecture. 2. ed. Berlin: Springer, 2011.242
p. ISBN 9783642191756.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. [Digite o
Local da Editora]: Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786558040118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786558040118/. Acesso em: 27 mar.
2023.

REEKIE, John. A software architecture primer. Sydney, Australia: Angophora
Press, 2006. 179 p. ISBN 0646458418 (broch.).

BEZERRA, E. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2007. ISBN 9788535216967

Disciplina|Auditoria e Seguranca de Sistemas de Informacao

Ementa|Os conceitos e os tipos de ameagas, riscos € vulnerabilidades dos sistemas de
informacdo. O conceito e os objetivos da seguranca de informagdes. O
planejamento, implementagao e avaliagdo de politicas de seguranga de informacdes.
O conceito e os objetivos da auditoria de sistemas de informacdo. Técnicas de
auditoria em sistemas de informagao. Softwares de auditoria. Estrutura da fungao de
auditoria de sistemas de informag¢do nas organizagdes.

Bibliografia| NAKAMURA, E. T.; GEUS, P. L.. Seguranca de redes em ambientes
Basica | cooperativos. Novatec, 2007.




IMONIANA, Joshua Onome. . Auditoria de sistemas de informacao. 2. ed Sao
Paulo: Atlas, 2008. 201 p. ISBN 8522439443

CARUSO, Carlos A. A. (Carlos Alberto Antonio); STEFFEN, Flavio Deny.
Seguranga em informatica e de informagdes. 3. ed. rev. e ampl. Sao Paulo:
SENAC, 2006. 416 p. ISBN 8573590963

ABNT. Norma Técnica ABNT NBR ISO/IEC 27001:2006 Versao Corrigida:2006.
Tecnologia da Informacao — Técnicas de Segurancga — Sistemas de Gestdo de
Seguranga da Informagao — Requisitos. ABNT, 2006.

ABNT. Norma Técnica ABNT NBR ISO/IEC 27002:2005. Tecnologia da
Informacao - Técnicas de Seguranga — Codigo de pratica para a gestdo da
seguranc¢a da informagdo. ABNT, 2005.

Bibliografia
Complementar

STALLINGS, William. Criptografia e seguranga de redes: principios e praticas. 4.
ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2008. 492 p. ISBN 9788576051190

CHESWICK, William R.; BELLOVIN, Steven M.; RUBIN, Aviel D. Firewalls e
seguranca na internet: repelindo o hacker ardiloso. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2005. 400 p.

DASWANI, Neil; KERN, Christoph; KESAVAN, Anita. Foundations of security:
what every programmer needs to know . Berkeley:Springer, c2007.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010. ISBN
9788588639973.

...ULBRICH, Henrique Cesar; DELLA VALLE, James. Universidade H4CK3R:
desvende todos os segredos do submundo dos hackers . 6. ed. Sdo Paulo: Digerati
Books, 2009.

Disciplina

Avaliacdo da Interacao Humano-Computador

Ementa

Conceitos basicos de Interagdo Humano-Computador. Introducdo a Avaliacdo:
O qué, por que, quando e onde avaliar. Técnicas de coleta de dados dos
usuarios. Métodos de Avaliacdes da Interagdo: investigacao, inspecado,
observacado. Questdes éticas envolvidas na avaliacao.




Bibliografia
Basica

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo: além
da interacdo humano-computador. 3. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013.
xiv, 585 p. ISBN 9788582600061 (broch.).

BARBOSA, Simone D. |.; SILVA, Bruno Santana da. Interacao humano-
computador. Rio de Janeiro: Elsevier, c2010. 384 p. (Série SBC, Sociedade
Brasileira de Computacao). ISBN 9788535234183 (broch.).

LAMOUNIER, Stella Marys D. Qualidade de software com Clean Code e
técnicas de usabilidade. [Digite o Local da Editora]: Editora Saraiva, 2021. E-
book. ISBN 9786589965565. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589965565/. Acesso em:
28 set. 2022.

Bibliografia
Complementar

CYBIS, Walter de Abreu; BETIOL, Adriana Holtz.; FAUST, Richard. Ergonomia
e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicagdes. 3. ed. Sao Paulo: Novatec,
2015. 496 p. ISBN: 9788575224595

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Design participativo:
técnicas para inclusdo de usuarios no processo de ergodesign de interfaces.
Rio de Janeiro: Rio Book's, 2012. 170 p. ISBN 9788561556167

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan Heidi; HOCHHEISER, Harry. Research
methods in human-computer interaction. John Wiley & Sons, 2010. ISBN:
9780470723371

BERNHAUPT, Regina. Evaluating user experience in games: concepts and
methods. New York, NY: Apress, 2010. ISBN 9781848829633 (ebook).
Disponivel em: <http://link.springer.com/book/10.1007/978-1-84882-963-

3>. Acesso em: 3 nov. 2016.

AFFECT and emotion in human-computer interaction : from theory to
applications. Berlin: Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2008. ISBN
9783540850991. Disponivel em:
<https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-3-540-85099-
1.pdf>. Acesso em: 2 jun. 2017

Disciplina

Compiladores

Ementa

Introducao a Compiladores, Andlise Léxica, Analise Sintatica e Abstracao de
Sintaxe, Analise Semantica, Tabela de Simbolos e Analise de Escopo; Seleg¢ao de




Instrugdes; Andlise de Longevidade; Selecao de Registradores; Emissdo de
Codigo, Topicos Especiais em Compiladores.

Bibliografia
Basica

AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D.,
Compiladores: principios, técnicas e ferramentas, Pearson, 2a Edi¢ao, 2007

LOUDEN, Kenneth. Compiladores: principios e praticas. Thomson Pioneira, 2004.

HOPCROFT, John E. Introduc¢ao a teoria de automatos, linguagens e computacao.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. 560 p

Bibliografia
Complementar

DELAMARO, M. E. Como Construir Um Compilador Utilizando Ferramentas
Java, 1 ed, 2004 Novatec

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e automatos. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011. 215 p. (Livros didaticos ; n.3 Série Livros Didaticos ; 3) ISBN:
9788577807659

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacao. 5. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2003. ISBN 8536301716.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacao: a construc¢ao de algoritmos e estruturas de dados . 3. ed. Sdo Paulo:
Makron, 2005. xii, 218 p.

SIPSER, Michael. Introdugao a teoria da computacdo. Sdo Paulo: Cengage
Learning, c2007.

Disciplina| Computa¢do em Nuvem

Ementa | Introdu¢do a Computacdo em Nuvem, Principios da Computagdo em Nuvem,

Arquitetura da Computagao em Nuvem, Modelos de Servico: Infraestrutura como
um Servigo, Plataforma como um Servico e Software como um Servigo,
Gerenciamento de Dados em Nuvem, Middlewares para a Computagdo em
Nuvem, Gerenciamento ¢ Monitoramento da Nuvem, Migra¢do de Aplicagdes
para Nuvem.

Bibliografia| COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas
Béasica | distribuidos: conceitos e projeto. 5 ed. Bookman, 2013. 1048 p. ISBN

9788582600535.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de
banco de dados. S3ao Paulo: McGraw-Hill, 2008. xxvii, 884 p. ISBN
9788577260270.

SILVA, Fernanda R.; SOARES, Juliane A.; SERPA, Matheus da S.; et al. Cloud
Computing. Grupo A, 2020. E-book. ISBN 9786556900193. Disponivel em:




https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900193/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

MONTEIRO, Eduarda R.; CERQUEIRA, Marcos V B.; SERPA, Matheus da S.;
et al. DevOps. Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786556901725. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901725/. Acesso em: 27
mar. 2023.

WHITE, Tom. Hadoop: the definitive guide. California: O'Reilly, 2009.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Van Maarten; MARQUES, Arlete Simille.
Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Prentice Hall,
2007.

JOSUTTIS, Nicolai M. SOA na pratica: a arte da modelagem de sistemas
distribuidos. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2008.

HAY, Chris; PRINCE, Brian H. Azure in action. Stamford, Ct: Manning, 2011.

TAURION, Cezar. Cloud Computing: computacdo em nuvem, transformando o
mundo da Tecnologia da Informacao. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2009.

Disciplina

Desafios de Programacao

Ementa

Estruturas de Dados Avangadas. Busca por Padrdes. Combinatdria. Teoria dos
Numeros. Backtracking. Algoritmos em Grafos. Programag¢do Dindmica.
Geometria Computacional.

Bibliografia Basica

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002. xvii, 916 p. ISBN 8535209263 (broch.).

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos H.; VAZIRANI, Umesh.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, c2009. xiv, 320 p. ISBN
9788577260324 (broch.).

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e
seus algoritmos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
c1994. 320 p.

Bibliografia
Complementar

ZIVIANI, Nivio; BOTELHO, Fabiano Cupertino. Projeto de algoritmos: com

implementagdes em java e C++. Sdo Paulo, SP: Thomson Learning, 2007. vii,
620 p. ISBN 8522105251 (broch.).

ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sao Paulo:
McGraw-Hill, c2009. xxi, 982 p. ISBN 9788577260362 (broch.).

HALIM, S.; HALIM, F.; Competitive Programming. 1 ed. Ebook. Disponivel
em




<http://www.comp.nus.edu.sg/~stevenha/myteaching/competitive_progr
amming/cpl.pdf>. Acesso em: 18 de jan de 2016.

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos.
5. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, c2012. xiii, 310 p. ISBN
9788521206804

KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston, Massachusetts:
Pearson/Addison Wesley, c2006. 838 p. ISBN 0321295358 (enc.).

TOSCANI, Laira V.; VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de algoritmos:
analise, projeto e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2012. 262 p.
(Serie Livros Didaticos Informatica UFRGS ; 13). ISBN 9788540701380

Disciplina

Desenvolvimento de Software Concorrente

Ementa

Introducdo, Primitivas, Problema da Secdo Critica, Liveness e Safety, Problemas
Cléssicos, Programagdo em Threads, Compartilhamento e Composi¢do de
Objetos, Programagdo Concorrente em Java, Objetos Concorrentes de Alto
Nivel, Geréncia do Ciclo de Vida de Software Concorrente, Topicos Avancados
de Programagdo Concorrente em Java.

Bibliografia Basica

BEN-ARI. Principles of concurrent and distributed programming. 2. ed. Sao
Paulo: Prentice-Hall, 2006.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java como programar. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010. 1144 p. ISBN 9788576055631.

GOETZ, B. Java concurrency in practice. Boston: Addison-Wesley, 2006. 403
p. ISBN 9780321349606.

Bibliografia
Complementar

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg.
Fundamentos de Sistemas Operacionais. Grupo GEN, 2015. E-book. ISBN
978-85-216-3001-2. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-3001-2/. Acesso em:
27 mar. 2023.

COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas
distribuidos: conceitos e projetos. 4. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. 784
p. ISBN 9788560031498.

MANZANO, José¢ Augusto N. G.; COSTA Jr., Roberto Affonso da. Java 7-
Programagéo de Computadores - Guia Pratico de Introdugdo, Orientagdo e
Desenvolvimento. 1. ed. Editora Erica, 2011. ISBN: 9788536503745.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais
com Java. 7 ed. Campus, 2008. ISBN:9788535224061.




TANENBAUM, A.; STEEN, V. M. Sistemas distribuidos: principios e
paradigmas. 2 ed. Prentice Hall, 2007. ISBN: 9788576051428.

Disciplina

Desenvolvimento de Software para Dispositivos Moveis

Ementa

Visdo geral sobre dispositivos moéveis: Comparagdo entre dispositivos de
sensoriamento, celulares, tablets e computadores convencionais; Visao geral sobre
as plataformas de desenvolvimento mais utilizadas, como Android SDK, Iphone
SDK e Windows Mobile. Requisitos e desafios para computacdo movel.
Arquitetura de Software Mdvel. Comunicagdo para Software movel. Middleware
e frameworks para Computacdo Movel. Sensibilidade ao contexto e adaptagdo.
Plataforma Android. Activities e Intents. Interfaces e Layouts. Services.
Localizagdo e Mapas. Sensores disponiveis.

Bibliografia
Basica

SALMRE, Ivo. Writing mobile code: essential software engineering for building
mobile applications. New Jersey: Addison-Wesley, 2005. xviii, 771p. ISBN
9780321269317 (broch.).

OLIVEIRA, Diego Bittencourt de; SILVA, Fabricio Machado da; PASSOS,
Ubiratan R C.; et al. Desenvolvimento para dispositivos moveis. [Digite o Local
da Editora]: Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788595029408. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029408/. Acesso em: 27
mar. 2023.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey; WALD, Alexander. Android 6 para
programadores. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2016. E-book. ISBN
9788582604120. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604120/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

POSLAD, Stefan. Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and
Interactions. 1 ed, Wiley Publishing, 2009. ISBN13: 9780470035603.

FREDERICK, Gail Rahn; LAL, Rajesh. Dominando o desenvolvimento web
para smartphone:construindo aplicativos baseados em JavaScript, CSS, HTML e
Ajax para iPhone, Android, Palm Pre, BlackBerry, Windows Mobile e Nokia
S60. 344 p. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

LECHETA, Ricardo R. Google android: aprenda a criar aplica¢des para
dispositivos moveis com o Android SDK. 2. ed. rev. ampl. Sao Paulo, SP:
Novatec, 2010. 608 p. ISBN 9788575222447.

SIMAS, Victor L.; BORGES, Olimar T.; COUTO, Julia M C_; et al.
Desenvolvimento para dispositivos méveis - Volume 2. [Digite o Local da
Editora]: Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788595029774. Disponivel em:




https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029774/. Acesso em: 27
mar. 2023.

MORAIS, Myllena Silva de F.; MARTINS, Rafael L.; SANTOS, Marcelo da
Silva dos; et al. Fundamentos de desenvolvimento mobile. Grupo A, 2022. E-
book. ISBN 9786556903057. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556903057/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Disciplina

Desenvolvimento de Software para Persisténcia

Ementa

Defini¢cdo de persisténcia. Persisténcia empregando documentos XML, objetos
serializaveis, SGBDs. Tecnologias para persisténcia de informagdes. Persisténcia de
objetos usando base relacional. Persisténcia usando outros modelos de dados
(orientado a documento, chave-valor, orientado a coluna).

Bibliografia
Basica

DATE, C.J. Introdugdo a Sistemas de Bancos de Dados. [Digite o Local da
Editora]: Grupo GEN, 2004. E-book. ISBN 9788595154322. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595154322/. Acesso em: 27 mar.
2023.

SILVA, Luiz F C.; RIVA, Aline D.; ROSA, Gabriel A.; et al. Banco de Dados Nao
Relacional. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2021. E-book. ISBN
9786556901534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901534/. Acesso em: 27 mar.
2023.

"FOWLER, Martin; SADALAGE, Pramod J. NOSQL Essencial — Um guia conciso
para o mundo emergente da persisténcia poliglota. NOVATEC, 1* ED./2013,
ISBN 8575223380/9788575223383."

Bibliografia
Complementar

WHITE, Tom. Hadoop: the definitive guide. California: O'Reilly, 2009. 501 p.
ISBN 9780596521974 (broch.).

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin. NoSQL distilled: a brief guide to the
emerging world of polyglot persistence. Addison-Wesley, c2013. ISBN
9780321826626.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 6. ed. -. Sdo
Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2011. xviii, 788 p. ISBN: 9788579360855

PEREIRA, Mariana A.; NEUMANN, Fabiano B.; MILANI, Alessandra M P.; et al.
Framework de Big Data. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2020. E-book.
ISBN 9786556900803. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900803/. Acesso em: 27 mar.
2023.




HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2009. xii, 282 p. (Livros didaticos informatica ufrgs ; 4). ISBN
9788577803828 (broch.).

OLIVEIRA, Celso H. Poderoso de. SQL: curso pratico. Sdo Paulo:Novatec, 2002.
272p. ISBN: 8575220241

Disciplina| Desenvolvimento de Software para Web

Ementa|Programacdo para internet com o uso de uma linguagem orientada a objetos.

Fundamentos de HTML. Fundamentos de CSS. Fundamentos de JavaScript.
Cookies, Sessao e Filtros. Programacao do lado do servidor e paginas WEB
dinamicas. Padrao arquitetural MVC/DAO. Aplica¢do de um framework ou
biblioteca para programacao WEB e acesso a banco de dados relacional ou
orientado a objetos. Uso de tecnologias atuais do mercado para o
desenvolvimento de sistemas distribuidos.

Bibliografia| TERUEL, Evandro C. HTML 5 - Guia Pratico. [Digite o Local da Editora]:
Bisica | Editora Saraiva, 2013. E-book. ISBN 9788536519296. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519296/. Acesso em:
27 mar. 2023.

MARCOLINO, Anderson da S. Frameworks Front End. [Digite o Local da
Editora]: Editora Saraiva, 2021. E-book. ISBN 9786589965077. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589965077/. Acesso
em: 27 mar. 2023.

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. [Digite o Local da Editora]:
Grupo A, 2013. E-book. ISBN 9788565837484. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565837484 /. Acesso em:
27 mar. 2023.

Bibliografia | SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: a linguagem de marcac¢do que revolucionou a
Complementar|Web. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2014. 335 p. ISBN 9788575224038

SMITH, Ben. JSON basico: conheca o formato de dados preferido da web. Sao
Paulo: Novatec, 2015. 400 p. ISBN 9788575224366 (broch.).

CLARK, Richard et al. Introdu¢do ao HTML5 e CSS3: a evolucao da web. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2014. 623 p. ISBN 9788576088561 (broch.).

ALMEIDA, Flavio. Mean: Full stack JavaScript para aplicacdes web com
MongoDB, Express, Angular e Node. Sdo Paulo, SP: Casa do Cddigo, [2015].
xxiii, 361 p. (Caelum). ISBN 9788555190469 (broch.).




ALVES, William P. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. [Digite
o Local da Editora]: Editora Saraiva, 2021. E-book. ISBN 9786558110187.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786558110187/. Acesso em:
27 mar. 2023.

Disciplina

E-Business

Ementa

Histdrico e Conceituagdo de Comércio Eletronico. Tipos de Comércio Eletronico.
Como funciona e principais diferencas em relagdo ao Comércio tradicional. O
Comércio Eletronico entre Empresas (B2B), o varejo Eletronico (B2C), o Comércio
Eletronico entre Empresas e o setor Publico (B2G). O negocio Eletronico ( E-
Business). Componentes do E-Business. A loja virtual. Planejamento da presenca
de uma organizacdo no Comércio Eletronico. Situa¢do atual perspectivas do
Comércio Eletronico no Brasil € no mundo.

Bibliografia
Basica

TEIXEIRA, Tarcisio. Comércio Eletronico - conforme o marco civil da internet € a
regulamentacdo do e-commerce no Brasil, 1 ® edi¢do. Editora Saraiva, 2015. E-
book. ISBN 9788502622494. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502622494/. Acesso em: 13 mar.
2023.

ALBERTIN, A. L.; MOURA, R. M. Comércio eletronico: modelo, aspectos e
contribui¢des de sua aplicacdo. 6. Ed.Atlas, 2004. ISBN: 9788522456857
ASSUNCAO, Wagner da S.; FAGUNDES, Pamela F.; REVILLION, Anya S P.
Comércio eletronico. Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788595028869. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028869/. Acesso em: 13
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

"FITZSIMMONS, J. Administracdo de servicos: operagdes, estratégia e
tecnologia da informacao. 6. ed. Artmed,2010. ISBN: 9788577807451"

KALAKOTA, Ravi; ROBINSON, Marcia. e-business: estratégias para alcangar o
sucesso no mundo digital. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002.

HISRICH, Robert D; PETERS, Michael P.; SHEPHER, Dean A.
Empreendedorismo. 7. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. ISBN:
9788577803460

"FERRARI, R. Empreendedorismo para computagdao. Campus, 2010. ISBN:
9788535234176"




FREITAS, R. A. Portais corporativos: uma ferramenta estratégica. Brasport, 2004.
ISBN: 9788574521916

Disciplina

Educacao Ambiental

Ementa

Educacdo ambiental, conceitos e metodologias. Historico da educagdo
ambiental (EA). Conferéncias e marcos legais da EA. Desenvolvimento
Sustentavel. Perspectivas filoséficas do Desenvolvimento Sustentavel.
Transdisciplinaridade e Educacdo Ambiental. A Praxis em Educacao Ambiental.

Bibliografia
Basica

RUSCHEINSKY, Aloisio. Educacao ambiental: abordagens multiplas. [Digite o
Local da Editora]: Grupo A, 2009. E-book. ISBN 9788563899873. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563899873/. Acesso
em: 27 set. 2022.

ESMERALDO, Gema Galgani Silveira Leite. Educagdo, v. 5. Fortaleza: Fundagéo
Democrito Rocha/Assembléia Legislativa do Estado do Ceara/ Sistema de
Transmissao Nordeste S.A, 2015. 52 p. (Convivéncia com o semiarido). ISBN
9788575297063 (enc.).

OLIVEIRA NETO, Jodao Martins de. Gestdo, v. 6. Fortaleza: Fundacao Democrito
Rocha/ Assembléia Legislativa do Estado do Ceara/ Sistema de Transmissao
Nordeste S.A, 2015. 50 p. + 1 DVD (Convivéncia com o semiarido). ISBN
9788575297070 (enc.).

Bibliografia
Complementar

MANSUR, Ricardo. Governanca de TI verde: o ouro verde da nova TI. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011. 212 p. ISBN 9788539900459 (broch.).

SUPERINTENDENCIA ESTADUAL DO MEIO AMBIENTE. Programa de
Educacao Ambiental do Ceara : PEACE . Fortaleza: SEMACE, 20009.

SUASSUNA, Joao. Agua, v. 1. Fortaleza: Funda¢do Demécrito Rocha/
Assembléia Legislativa do Estado do Ceara/ 2015. 52 p. + 1 DVD (Convivéncia
com o semiarido). ISBN 9788575297025 (enc.).

MARTINS, Eduardo Savio Passos Rodrigues; OLIVEIRA, Sonia Barreto
Perdigdo de; CARVALHO, Margareth Silvia Benicio de Souza. Clima, v.3.
Fortaleza: Fundacao Demdcrito Rocha/ Assembléia Legislativa do Estado do
Ceara, Sistema de Transmissdo Nordeste S.A, 2015.. 52 p. + 1 DVD
(Convivéncia com o semiarido). ISBN 9788575297049 (enc.).




FABRE, Nicolas Arnaud. Producao, v. 4. Fortaleza: Fundacdao Demdcrito
Rocha/ Assembléia Legislativa do Estado do Ceara/ Sistema de Transmissao
Nordeste S.A, 2015.. 52 p. + 1 DVD (Convivéncia com o semiarido). ISBN
9788575297056 (enc.).

SILVA, José Borzacchiello da. Terra, v. 2. Fortaleza: Fundacao Democrito
Rocha/ Assembléia Legislativa do Estado do Ceard, Sistema de Transmissdo
Nordeste S.A, 2015. 52 p. + 1 DVD (Convivéncia com o semiarido). ISBN
9788575297032 (enc.).

Disciplina

Educacao em Direitos Humanos

Ementa

Direitos Humanos, democratizacdo da sociedade, cultura e paz e cidadanias.
O Nascituro, a crianca e o adolescente como sujeitos de direito: perspectiva
historica e legal. O ECA e a rede de protecao integral. Educacao em direitos
humanos na escola: principios orientadores e metodologias. O direito a
educag¢do como direito humano potencializador de outros direitos.
Movimentos, instituicoes e redes em defesa do direito a educacao.
Igualdade e diversidade: direitos sexuais, diversidade religiosa e
diversidade étnica. Os direitos humanos de criancas e de adolescentes nos
meios de comunicacao e nas midias digitais.

Bibliografia Basica

MORAES, Alexandre D. Direitos Humanos Fundamentais. [Digite o Local da
Editora]: Grupo GEN, 2021. E-book. ISBN 9788597026825. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597026825/. Acesso
em: 23 set. 2022.

NETO, Silvio B. Curso de Direitos Humanos. [Digite o Local da Editora]:
Grupo GEN, 2021. E-book. ISBN 9788597028249. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597028249/. Acesso
em: 23 set. 2022.

SCARANO, Renan Costa V.; DORETO, Daniella T.; ZUFFO, Silvia; et al.
Direitos humanos e diversidade. [Digite o Local da Editora]: Grupo A,
2018. E-book. ISBN 9788595028012. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028012/. Acesso
em: 23 set. 2022.




Bibliografia
Complementar

BRASIL/SECRETARIA ESPECIAL DE DIREITOS HUMANOS. Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Lei 8069/90). Brasilia, 2008. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil\_03/LEIS/L8069.htm

CADERNO DE EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS. Educagio em Direitos
Humanos: Diretrizes Nacionais. Brasilia, DF: Secretaria Nacional de
Promocao e Defesa dos Direitos Humanos, 2013. 76p. Disponivel em:
https://www.gov.br/mdh/pt-br/navegue-por-temas/educacao-em-
direitos-humanos/DiretrizesNacionaisEDH.pdf

COMITE NACIONAL DE EDUCAGAO EM DIREITOS HUMANOS/ SECRETARIA
ESPECIAL DOS DIREITOS HUMANOS. Plano Nacional de Educacao em
Direitos Humanos. Brasilia: MEC/M]J/UNESCO, 2009. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/docman/2191-plano-nacional-pdf/file

NOLETO, M. Jovchelovitch. Abrindo espacgos: educagdo e cultura para a paz.
Brasilia:UNESCO, 2004.

BRASIL. Lei Maria da Penha: um avang¢o no combate a violéncia contra a
mulher. Brasilia, DF: Senado Federal / Secretaria Especial de Editoragdo e
Publicagdes, 2007. 26 p.

MONDAINI, Marco. Direitos Humanos. [Digite o Local da Editora]: Grupo
Almedina (Portugal), 2020. E-book. ISBN 9788562938368. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788562938368/. Acesso
em: 23 set. 2022.

Disciplina

Empreendedorismo

Ementa

Conceito de empreendedorismo. A formagdo da personalidade. O processo
comportamental. Fatores de sucesso, o perfil do empreendedor.
Desenvolvimento de habilidades empreendedoras. Li¢gdes e praticas
internacionais. Empreendedorismo no Brasil. Importancia das MPEs na
economia. Globalizacdo dos mercados, dos negocios e das oportunidades.
Pesquisas Tecnologicas. Propriedade Intelectual. Transferéncia de
Tecnologia. Papel da inovacao. Ambientes de pré-incubacao e incubagdo de
ideias. Incubadoras de empresas. Parques Tecnologicos. Capital de Risco.
Recursos de Fomento. Fontes de Financiamento. Fundos Setoriais.
Programas governamentais. Plano de Negocio. Ferramentas de Plano de
Negdcios. Projetos.




Bibliografia
Basica

NAKAGAWA, Marcelo. Plano de Negdcio: Teoria Geral. [Digite o Local da
Editora]: Editora Manole, 2011. E-book. ISBN 9788520441916. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520441916/.
Acesso em: 27 set. 2022.

DORNELAS, José. Empreendedorismo, transformando ideias em negdcios.
Sao Paulo: Fazendo Acontecer, 2021. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786587052083.
Acesso em: 3 de out. 2022.

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa: uma idéia, uma paixdo e um
plano de negdcios: como nasce o empreendedor e se cria uma empresa. Rio
de Janeiro: Sextante, 2008. 299 p. ISBN 9788575423387 (broch.).

Bibliografia
Complementar

HISRICH, Roberto D. Empreendedorismo. 7. ed. Porto Alegre, RS: Bookman,
2009. 662 p. ISBN 9788577803460 (broch. ).

FARAH, Osvaldo Elias. Empreendedorismo estratégico. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2008. 251 p. ISBN 9788522106080 (broch.).

FERRARI, Roberto. Empreendedorismo para computacao: criando negdcios
em tecnologia. Rio de Janeiro, R]: Elsevier, 2010. 164 p. ISBN
9788535234176 (broch.).

CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito
empreendedor: empreendedorismo e viabilizagdo de novas empresas, um
guia eficiente para iniciar e tocar seu proprio negdcio. 3. ed. rev. e atual. Sdo
Paulo, SP: Saraiva, 2008. 281 p. ISBN 9788502067448 (broch.).

FRIEDMAN, Thomas L. O mundo € plano: uma breve historia do século XXI.
2. ed., rev. e atual. Rio de Janeiro: Objetiva, 2007. 557 p. ISBN
9788573028638.

SALIM, César Simdes. Construindo planos de negdcios: todos os passos
necessarios para planejar e desenvolver negocios de sucesso. 3. ed. rev. e
atual. Rio de Janeiro, R]: Elsevier, 2005. xiv, 332 p. ISBN 9788535217360

Disciplina

Especificacdo Formal de Software

Ementa

Importancia da Especificacdo Formal na Engenharia de Software; Visao geral de
modelos matematicos e linguagens de especificagdo; Especificacdo e Verificacao
de Sistemas Sequenciais utilizando Logica de Primeira-Ordem e Notagdo Z;




Especificagdo e Verificagio de Sistemas Concorrentes utilizando Algebra de
Processo (CSP), Redes de Petri e Verificagdo de Modelos.

Bibliografia
Basica

SILVA, Flavio Soares Corréa; FINGER, Marcelo; DE MELO, Ana Cristina Vieira,
Logica para Computagdo, Sao Paulo, 1 ed. Editora Thomson Learning, 2006.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/
Prentice Hall, 2007. 552 p. ISBN 9788588639287

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional .
7. ed. Bookman: AMGH Ed., 2011. ISBN 9788563308337 (broch.).

Bibliografia
Complementar

HOLZMAN, G.J., The Spin Model Checker: Primer and Reference Manual.
Addison-Wesley, 2003. ISBN 9780321228628

BAIER, Christel; KATOEN, Joost-Pieter. Principles of model checking, MIT
Press, 2008.

CLARKE, E. M.; GRUMBERG, Orna; PELED, Doron A. Model checking.
Cambridge: MIT Press, 1999. 314 p. ISBN 9780262032704.

BRACHMAN, Ronald J.; LEVESQUE, Hector J. Knowledge representation and
reasoning. Morgan Kaufmann c2004, 381 p. ISBN 9781558609327 (enc.).
HOARE, C. A. R. Communicating Sequential Processes. New York: Prentice
Hall, 2004. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/00000C/00000C4C.pdf>. Acesso em: 14 dez.
2012. [recurso eletronico]

Disciplina

Estagio Supervisionado I

Ementa

Bibliografia Basica

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML, 2*
edi¢do. Rio de Janeiro: Campus. 2007.

SOMMERVILLE, TAN. Engenharia de Software, 8 edi¢cdo. Pearson, 2007.

COHN, Mike. Desenvolvimento de software com Scrum. [Digite o Local da
Editora]: Grupo A, 2011. E-book. ISBN 9788577808199. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808199/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do Usuario.
Campus, 2005.

PRESSMAN, R. Engenharia de Software. McGraw-Hill, 2006.




GEARY, D. M.; HORSTMANN, C.S. Core Java Server Faces. Prentice Hall,
2010.

COHN, Mike. Desenvolvimento de Software com Scrum - Aplicando Métodos
Ageis Com Sucesso. Bookman. 2011.

KURNIAWAN, B. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna,
2002.

Disciplina

Estagio Supervisionado II

Ementa

Bibliografia Basica

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML, 2*
edi¢do. Rio de Janeiro: Campus. 2007.

SOMMERVILLE, TAN. Engenharia de Software, 8 edi¢cdo. Pearson, 2007.

COHN, Mike. Desenvolvimento de software com Scrum. [Digite o Local da
Editora]: Grupo A, 2011. E-book. ISBN 9788577808199. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808199/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do Usuario.
Campus, 2005.

PRESSMAN, R. Engenharia de Software. McGraw-Hill, 2006.

GEARY, D. M.; HORSTMANN, C.S. Core Java Server Faces. Prentice Hall,
2010.

COHN, Mike. Desenvolvimento de Software com Scrum - Aplicando Métodos
Ageis Com Sucesso. Bookman. 2011.

KURNIAWAN, B. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna,
2002.

Disciplina

Estimativa de Custos em Projetos de Software

Ementa

Estimativa do tamanho do software a ser desenvolvido; Estimativa dos riscos e
incertezas do projeto; Estimativa de esfor¢o necessario para construir o software;
Estimativa de prazo necessario para construir o software e Estimativa do custo
do projeto. Modelos de Estimativas como: Estimativa em pontos de Casos de
Uso e Analise de Pontos de Fungao, COCOMO ¢ COCOMO II.




Bibliografia Basica | VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira; ALBERT, Renato

Machado. Analise de pontos de func¢ao: medicao, estimativas e
gerenciamento de projetos de software. 10. ed.rev. e ampl. Erica, 2013.
272p.ISBN 9788536504520.

SOMMERVILLE, 1. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/
Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p..

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 7.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill,
2011.ISBN 9788563308337.

Bibliografia| CAMARGO, Marta. Gerenciamento de Projetos. Elsevier Editora Ltda: Grupo
Complementar | GEN, 2018. E-book. ISBN 9788595153332. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595153332/. Acesso
em: 26 mar. 2023.

MARTINS, E. Contabilidade de custos. Editora Atlas. 102 ed. 2010. ISBN
9788522459407

VARGAS, Ricardo Viana. Andlise de valor agregado em projetos:
revolucionando o gerenciamento de custos e prazos . 4. ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2008. 07p. ISBN 9788574523750.

HILL, P. Practical Software Project Estimation: a toolkit for estimating
software development effort & duration. New York: McGraw-Hill Osborne
Media, 2011. ISBN 0071717919, 9780071717915.

MCCONNELL, Steve. Software estimation: demystifying the black art.
Redmond, Wa.: Microsoft Press, 2006. 308 p. ISBN 9780735605350.

Disciplina

Estrutura de Dados

Ementa

Nocoes de analise de algoritmos, Recursividade, Tipos Abstratos de Dados,
Algoritmos de Ordenacao, Listas Sequenciais e Encadeadas, Pilhas, Filas,
Arvores.

Bibliografia
Basica

FEOFILOFF, Paulo. . Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009. 208p. ISBN 9788535232493 (broch.).

DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++ - Traducdo da 42
edicdo norte-americana. Sao Paulo: Cengage Learning Editores, . E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126651.
Acesso em: 29 de set. 2022.




ZIVIANI, Nivio; BOTELHO, Fabiano Cupertino. Projeto de algoritmos: com

implementagdes em java e C++. Sdo Paulo, SP: Thomson Learning, 2007. 620
p. ISBN 8522105251 (broch.).

Bibliografia
Complementar

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.916 p. ISBN 8535209263 (broch.) E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595158092.
Acesso em: 12 de set. 2022.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus
algoritmos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c1994.
320 p. ISBN 8521610149 (broch.).

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de.
Fundamentos da programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++
e java. 2. ed. Sao Paulo, SP: Prentice Hall, 2007. viii, 434 p. ISBN 8576051480
(broch.).

AGUILAR, Luis Joyanes. Fundamentos de Programacao. Sao Paulo: AMGH,
2008. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580550146.
Acesso em: 3 de out. 2022.

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José Lucas. Introducao a
estrutura de dados: com técnicas de programagado em C. Rio de Janeiro:

Elsevier, 2004. 294 p. (Campus, Sociedade Brasileira de Computagdo) ISBN
8535212280 (broch.).

Disciplina

Estrutura de Dados Avancada

Ementa

Balanceamento de arvores de busca. Filas de prioridade (heaps).
Estruturas de dados para conjuntos disjuntos (union-find). Grafos:
representacdo e caminhamento. Tabelas hash e tratamento de colisdes.

Bibliografia
Bdsica

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002. xvii, 916 p. ISBN: 8535209263

DROZDEK, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. Sao Paulo:
Thomson, 2002. 579p

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e
seus algoritmos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
c1994. 320 p.




Bibliografia| GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Data structures and
Complementar| algorithms in Java. 5th ed. New York, NY: J. Wiley & Sons, 2010. xxii, 714 p.

ISBN 9780470383261 (enc.).

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José Lucas. Introducao a
estruturas de dados: com técnicas de programacao em C. Rio de Janeiro, R]:
Elsevier: Campus, 2004. xiv, 294 p. (Editora Campus). [SBN 8535212280
(broch.).

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos H.; VAZIRANI, Umesh.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, c2009. xiv, 320 p. ISBN
9788577260324 (broch.).

ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sao Paulo:
McGraw-Hill, c2009. xxi, 982 p. ISBN 9788577260362 (broch.).

MEHLHORN, Kurt; SANDERS, Peter SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE).
Algorithms and Data Structures : The Basic Toolbox . Springer eBooks
Berlin, Heidelberg: Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2008. ISBN
9783540779780. Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007 /978-3-540-
77978-0>. Acesso em : 21 set. 2010. [recurso eletronico]

Disciplina

Etica, Direito e Legislacdo

Ementa

Conceituacdo e fundamentos da ética, ética profissional e cddigo de ética.
Propriedade intelectual. Termos de uso de software. Conceituacao e
fundamentos do direito. Visdo geral do sistema juridico brasileiro.
Responsabilidade civil e responsabilidade penal. O direito aplicado a
Informatica: legislacdo e procedimentos. Estudo de casos.

Bibliografia
Basica

ALMEIDA, Guilherme Assis de; CHRISTMANN, Martha Ochsenhofer. Etica e
direito: uma perspectiva integrada . 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 2006. 185 p.; ISBN
8522438927 (broch.)

MASIERO, Paulo Cesar. Etica em computacdo. Sdo Paulo, SP: EDUSP, 2008. 213
p. (Académica ; 32) ISBN 9788531405754

BARGER, Robert N. Etica na computagio: uma abordagem baseada em casos.
Rio de Janeiro, R]: LTC, 2011. xiv, 226 p. ISBN 9788521617761.

Bibliografia
Complementar

SOUZA, Marcia Cristina Gongalves D. Conduta Etica Sustentabilidade. [Digite o
Local da Editora]: Editora Alta Books, 2018. E-book. ISBN 9786555200751.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555200751/.
Acesso em: 27 set. 2022.




SA, Antdnio Lopes D. Etica Profissional. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN,
2019. E-book. ISBN 9788597021653. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597021653/. Acesso em: 27 set.
2022.

FURROW, Dwight. Etica. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2007. E-book.
ISBN 9788536309637. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536309637/. Acesso em: 27 set.
2022.

SROUR, Robert. Etica Empresarial. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN,
2017. E-book. ISBN 9788595156333. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156333/. Acesso em: 27 set.
2022.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica . 2. ed. Rio de Janeiro: Editora 34, 2010. 206 p. ISBN 9788585490157

EPSTEIN, Richard G. The case of the killer robot: stories about the professional,
ethical, and societal dimensions of computing. New York, NY: John Wiley &
Sons, 1997. x, 242 p. ISBN 0471138231

Disciplina

Experimentacdo em Engenharia de Software

Ementa

Conceituacdo e esclarecimento acerca de experimento controlado, estudos de
caso e surveys. Processo de desenvolvimento de um projeto de pesquisa
(inclui atividades, formula¢do de questdes, construcdo de teoria e analise
qualitativa/quantitativa de dados). Investigacdo de experimentos cientificos
em engenharia de software. Pratica acompanhada de pequeno experimento
em engenharia de software.

Bibliografia
Basica

FOWLER, F.]. Pesquisa de Levantamento. Porto Alegre:Pearson, 2011

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da
computacdo. 146 p. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro, RJ: Campus; Elsevier,
2014.

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan Heidi; HOCHHEISER, Harry. Research
methods in human-computer interaction. xv, 426 p. Chichester, West Sussex:
Wiley, 2010

SHULL, Forrest; SINGER, Janice; S]A,BERG, Dag I. K SPRINGERLINK. Guide to
advanced empirical software engineering. London: Springer-Verlag London




Limited, 2008. ISBN 9781848000445. Disponivel em :
<http://dx.doi.org/10.1007/978-1-84800-044-5>. Acesso em : 21 set. 2010.
[recurso eletronico]

Bibliografia
Complementar

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005. 212 p.

CHAUI, Marilena de Sousa. Convite a filosofia. 13.ed. Sdo Paulo: Atica, 1999.
424p. ISBN 850808935X (broch.). (-)

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de
metodologia cientifica. 7. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, 2010. xvi, 297 p.

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. Sao Paulo, SP:
Pearson/ Prentice Hall, 2010. 637 p.

COOPER, Donald R.; SCHINDLER, Pamela S. Métodos de pesquisa em
administracdo. 7. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. ix, 640 p.

TRAVASSOS, G. et. al. Introdugao a Engenharia de Software Experimental.
Relatério Técnico ES-590/02, COPPE/UFRIJ, Abril, 2002. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023f1.pdf>. Acesso em: 2 fev.
2016. [recurso eletronico]

KITCHENHAM, B., 2004. Procedures for Performing Systematic Reviews. Joint
Technical Report Keele University TR/SE-0401 and NICTA Technical Report
0400011T.1, Keele University and NICTA. Disponivel em:
<https://www.researchgate.net/publication/228756057 Procedures for Performi
ng Systematic Reviews>

Disciplina

Fundamentos de Banco de Dados

Ementa

Visao geral do gerenciamento de banco de dados. Arquitetura de um Sistema
Gerenciador de Banco de Dados. Modelagem e projeto de banco de dados:
Modelo Entidade-Relacionamento, Modelo Relacional e Projeto de Bancos de
Dados Relacionais. SQL. Projeto Avangado: Restri¢des de Integridade e
Normalizagao.

Bibliografia
Basica

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados. Sao Paulo: GEN
LTC, 2020. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595157552. Acesso em: 3
de out. 2022.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de banco de dados. 6 ed.
Pearson/Addison-Wesley, 2011. ISBN: 9788579360855




HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados - V4 - UFRGS. Sao Paulo:
Bookman, 2011. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804528. Acesso em: 3
de out. 2022.

Bibliografia
Complementar

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento
de Bancos de Dados. Sdo Paulo: AMGH, 2008. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308771. Acesso em: 3
de out. 2022.

DATE, C.J. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. 8 ed. Campus, 2004.
ISBN. 9788535212730

OLIVEIRA, C.H. SQL: Curso pratico. Novatec, 2002. ISBN: 9788575220245

BEIGHLEY, Lynn. Use a cabega! SQL. Alta Books, 2008. ISBN:
9788576022101

ALVES, William Pereira. Banco de Dados. Sio Paulo: Erica, 2014. E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518961. Acesso em:
27 de set. 2022.

Disciplina

Fundamentos de Programacao

Ementa

Algoritmos, Conceitos Fundamentais de Programagao, Expressdes, Controles de
Fluxo, Fungdes ¢ Procedimentos, Ponteiros, Vetores e Matrizes, Cadeias de
Caracteres, Alocacao Dinamica, Tipos Estruturados e Arquivos.

Bibliografia Basica

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacao: teoria e
pratica. 2. ed. Sao Paulo, SP: Novatec, 2006. 384 p. ISBN 857522073X
(broch.).

ASCENCIO, A. F. G.;CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programacao de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3. ed. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, c2012. x, 569 p. ISBN 9788564574168 (broch.).

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a estrutura de
dados: com técnica de programacao em C. Elsevier, 2004. ISBN: 8535212280




Bibliografia
Complementar

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed., rev. atual . Sdo Paulo: Pearson/
Makron Books, c1997. xx, 827 p + 1 CD-ROM ISBN 8534605955 (broch.).

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++: como programar. 5. ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson/Prentice Hall, 2006. x1ii,1163 p. + cd-rom ISBN 8576050560
(broch.).

AGUILAR, Luis JOYANES. Fundamentos de programacao: algoritmos,
estrutura de dados e objetos. Sao Paulo: McGraw-Hill, ¢2008. xxix, 690 p.
ISBN 9788586804960 (broch.).

FEOFILOFF, PAULO. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro : Elsevier,
2009. ISBN : 9788535232493

FORBELLONE, A.L.V.; EBERSPACHER, H.F. Légica de programacao: a
construgdo de algoritmos. 3 ed. Prentice Hall, 2005.

Disciplina

Geréncia de Configuracao

Ementa

Conceitos e terminologia. Processos de geréncia de configuracdo. Identificacdo de
itens de configuracdo. Atributos a serem registrados para cada item de
configuragdo. Armazenamento. Controle de mudangas. Relatorios de status.
Controle de versdes e linhas base ou de referéncia (baselines). Geréncia de
configuracdo segundo o MPS.BR. Papéis em geréncia de configura¢do. Normas
(IEEE 828). Principios de geréncia de configuragdo e relagdo com atividades de
desenvolvimento de software. Geréncia de configuragdo segundo
desenvolvimento agil, técnica de builds frequentes e desenvolvimento iterativo.
Geréncia de configuracdo para diferentes tipos de produtos (compostos,
multiplataforma, multiplas variantes, criticos, pequenos, médios e grandes).
Geréncia de configuracdo para desenvolvimento de software distribuido
geograficamente, multiplos interessados e desenvolvimento paralelo. Melhoria de
geréncia de configuracdo. Consideragdes praticas acerca de geréncia de
configuracdo de software. Ferramentas.

Bibliografia
Basica

GONCALVEZ, Priscila F.; BARRETO, Jeanine S.; ZENKER, Aline M.; et al.
Testes de software e geréncia de configuragdo. [Digite o Local da Editora]:
Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788595029361. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029361/. Acesso em: 27
mar. 2023.

FERREIRA, Arthur G. Design patterns e geréncia de configurag@o: do projeto ao
controle de versdes. [Digite o Local da Editora]: Editora Saraiva, 2021. E-book.
ISBN 9786589965312. Disponivel em:




https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589965312/. Acesso em: 27
mar. 2023.
MOLINARI, Leonardo. Geréncia de configuragdo: técnicas e praticas no

desenvolvimento do software. Florianopolis: Visual Books, 2007. 208 p. ISBN
8575022105 (broch.) 9788575022108.

Bibliografia
Complementar

HASS, Anne Mette Jonassen. Configuration management: principles and
practice. Boston, Massachusetts: Addison-Wesley, 2003. 370 p. (The Agile
software development series ) ISBN 9780321117663 (broch.).

AIELLO, R.; SACHS, L. Configuration management best practices: practical
methods that work in the real world. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley,
2011. 229 p.

MPS.BR - Melhoria de Processo do Software Brasileiro. S.1: SOFTEX, 2016.
Disponivel em: <http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023ea.pdf>.
Acesso em: 2 fev. 2016. [recurso eletronico]

MONTEIRO, Eduarda R.; CERQUEIRA, Marcos V B.; SERPA, Matheus da S.;
et al. DevOps. Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786556901725. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901725/. Acesso em: 27
mar. 2023.

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software. Grupo GEN, 2011. E-book. ISBN
9788595155404. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595155404/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Disciplina

Geréncia de Projetos

Ementa

Conceitos, terminologia e contexto de geréncia de projetos. Ciclo de vida de
produto e projeto. Interessados (stakeholders). Organizacdo de empresas
(funcionais, matriciais e baseadas em projetos). Estratégias para selecdo de
projetos. Processos de geréncia de projetos. Geréncia de escopo. Geréncia de
tempo (defini¢do de atividades, sequenciamento de atividades, estimativa de
recursos, estimativa de duragdo, desenvolvimento de cronograma e controle de
cronograma). Geréncia de custos (estimativas, orcamento e controle). Geréncia
de qualidade. Geréncia de recursos humanos. Geréncia de comunicagdo. Geréncia
de riscos. Geréncia de aquisi¢des. Geréncia de integracdo (desenvolver carta de
projeto, desenvolver escopo preliminar, desenvolver plano de geréncia de projeto,
dirigir e gerenciar a execucdo de projetos, monitorar e controlar atividades de
projeto, controle de mudancas e fechamento do projeto).




Bibliografia Basica

RUBIN, Kenneth S. Scrum essencial: um guia pratico para o mais popular
processo agil. [Digite o Local da Editora]: Editora Alta Books, 2017. E-book.
ISBN 9788550804118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550804118/. Acesso em: 27
mar. 2023.

CARVALHO, Marly M. Fundamentos em Gestdo de Projetos - Construindo
Competéncias para Gerenciar Projetos. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN,
2018. E-book. ISBN 9788597018950. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597018950/. Acesso em: 27
mar. 2023.

CAMARGO, Robson Alves de; RIBAS, Thomaz. Gestao agil de projetos. [Digite
o Local da Editora]: Editora Saraiva, 2019. E-book. ISBN 9788553131891.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788553131891/.
Acesso em: 27 mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

DINSMORE, Paul C.; CABANIS-BREWIN, Jeannette. AMA: manual de
gerenciamento de projetos. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2009. 498p. ISBN
9788574523237 (broch.).

INSTITUTE, Project M. Um guia de conhecimento em gerenciamento de projetos
(guia PMBOK®). [Digite o Local da Editora]: Editora Saraiva, 2014. E-book.
ISBN 90788502223745. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502223745/. Acesso em: 27
mar. 2023.

PHILLIPS, Joseph. Geréncia de projetos de tecnologia da informagdo: no
caminho certo, do inicio ao fim. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2003. 449 p. ISBN
9788535211832 (broch.).

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira.; ALBERT, Renato
Machado. Anélise de pontos de fun¢do: medicao, estimativas e gerenciamento de
projetos de software . 10. ed.rev. e ampl. Sdo Paulo, SP: Erica, 2013. 272p. ISBN
9788536504520 (broch.).

DINSMORE, Paul Campbell; BARBOSA, Adriane Monteiro Cavalieri. Como se
tornar um profissional em gerenciamento de projetos: livro-base de 'Preparacao
para certificacdo PMP® - Project management professional'. 4. ed., rev. e ampl.
Rio de Janeiro: Qualitimark, 2011. 383p. ISBN 9788573039788 (Broch.).
COHN, Mike; SILVA, Aldir Jos¢ Coelho da. Desenvolvimento de software com
scrum: aplicando métodos ageis com sucesso . Porto Alegre: Bookman, 2011. 496
p. ISBN 9788577808076 (broch.).

Disciplina

Gestao de Processos de Negdcios




Ementa

Introducao a Gestao de Processos de Negocio (BPM). Conceitos principais.
Tecnologias de Apoio. Modelagem de processos, analise de processos e
gerenciamento de processos.

Bibliografia Basica

PAIM, Rafael; CARDOSO, Vinicius; CAULLIRAUX, Heitor; et al. Gestao de
processos: pensar, agir e aprender. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2009.
E-book. ISBN 9788577805327. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805327/. Acesso em: 27
mar. 2023.

ROCHA, Henrique M.; BARRETO, Jeanine S.; AFFONSO, Ligia M F.
Mapeamento e modelagem de processos. [Digite o Local da Editora]: Grupo A,
2017. E-book. ISBN 9788595021471. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595021471/. Acesso em: 27
mar. 2023.

VALLE, Rogerio; OLIVEIRA, Saulo Barbaré de. Analise e modelagem de
processos de negdcio: foco na notagdo BPMN (Business Process Modeling
Notation). Grupo GEN, 2013. E-book. ISBN 9788522479917.

Bibliografia
Complementar

SOBRAL, Filipe; PECI, Alketa. Administracdo: teoria e pratica no contexto
brasileiro. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2013. 611 p.
ISBN 9788581430850 (broch.).

STAIR, Ralph M.; REYNOLDS, George Walter. Principios de sistemas de
informagdo: uma abordagem gerencial. Sdo paulo: Cengage Learning, 2011.
xvii, 590 p. ISBN 9788522107971 (broch.).

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informacgao
gerenciais. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014..

FERREIRA, Mardson da Silva. Avaliagao de solu¢des BPM para implantagao
de gestdo de processos na Universidade Federal do Ceara Campus Quixada.
2013. 60 f. TCC (graduagdo em Sistemas de Informac¢ao) - Universidade
Federal do Ceard, Campus Quixada, Quixad4a, 2013. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000012/00001269.pdf>. Acesso em: 4 set.
2014.

ARAUIJO, Luis César G de; GARCIA, Adriana A.; MARTINES, Simone.
Gestao de Processos - Melhores Resultados e Exceléncia Organizacional, 2°
edicdo. Grupo GEN, 2016. E-book. ISBN 9788597010053. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597010053/. Acesso em: 13
mar. 2023.

Disciplina

Inglés Instrumental I




Ementa

Vocabulario ligado a Informatica. Técnicas de Leitura e Compreensao.
Tradutores. Verbos e tempos verbais. Nomes e Pronomes.

Bibliografia Basica

GALLO, Ligia Razerra. Inglés instrumental para informatica: médulo L. Sao
Paulo, SP: Icone, 2008. 170 p. ISBN 9788527409742 (broch.).

THE OFFICIAL GUIDE TO the TOEFL test. 4th ed. New York: McGraw-Hill,
2012.653 p.+ 1 CD-ROM ISBN 9780071766586 (broch.).

DA SILVA, Dayse Cristina Ferreira; DAIJO, Julice; PARAGUASSU, Liana.
Fundamentos de Inglés. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2018. E-book.
ISBN 9788595024137. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595024137/. Acesso
em: 23 set. 2022

Bibliografia
Complementar

COLLINS Dicionario: inglés-portugués, portugués-inglés. 6rd ed. Glasgow:
Collins, 2009. xxix, 607p. ISBN 9780007853892 (broch.).

THOMPSON, Marco Aurélio da S. Inglés Instrumental - Estratégias de
Leitura para Informatica e Internet. [Digite o Local da Editora]: Editora
Saraiva, 2016. E-book. ISBN 9788536517834. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536517834/. Acesso
em: 23 set. 2022

LONGMAN gramatica escolar da lingua inglesa: gramatica de referéncias
com exercicios e respostas . Sdo Paulo, SP: Longman, 2004. 317 p.: ISBN
8587214470

MACMILLAN English dictionary for advanced learners. 2nd. ed. Oxford:
MacMillan Education, 2007. xi, 1748 p. ISBN 9781405025263 (broch.).

MARINOTTO, Demdstene. Reading on info tech: inglés para informatica. 2.
ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2007. 176 p. ISBN 97885752211226 (broch.).

Disciplina

Inglés Instrumental II

Ementa

Conversacdo, leitura de artigos e jornais da area. Escrita de trabalhos
técnicos. Apresentacao de seminarios. No¢des avan¢adas de gramatica e
compreensao de texto.

Bibliografia Basica

GALLO, Ligia Razerra. Inglés instrumental para informatica: médulo L. Sao
Paulo, SP: Icone, 2008. 170 p. ISBN 9788527409742 (broch.).




THE OFFICIAL GUIDE TO the TOEFL test. 4th ed. New York: McGraw-Hill,
2012.653 p.+ 1 CD-ROM ISBN 9780071766586 (broch.).

DA SILVA, Dayse Cristina Ferreira; DAIJO, Julice; PARAGUASSU, Liana.
Fundamentos de Inglés. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2018. E-book.
ISBN 9788595024137. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595024137/. Acesso
em: 23 set. 2022

Bibliografia
Complementar

COLLINS Dicionario: inglés-portugués, portugués-inglés. 6rd ed. Glasgow:
Collins, 2009. xxix, 607p. ISBN 9780007853892 (broch.).

THOMPSON, Marco Aurélio da S. Inglés Instrumental - Estratégias de
Leitura para Informatica e Internet. [Digite o Local da Editora]: Editora
Saraiva, 2016. E-book. ISBN 9788536517834. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536517834/. Acesso
em: 23 set. 2022.

LONGMAN gramatica escolar da lingua inglesa: gramatica de referéncias
com exercicios e respostas . Sdo Paulo, SP: Longman, 2004. 317 p. : ISBN
8587214470

MACMILLAN English dictionary for advanced learners. 2nd. ed. Oxford:
MacMillan Education, 2007. xi, 1748 p. ISBN 9781405025263 (broch.).

MARINOTTO, Demdstene. Reading on info tech: inglés para informatica. 2.
ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2007. 176 p. ISBN 97885752211226 (broch.).

Disciplina

Inteligéncia Artificial

Ementa

Conceito de TA, Histérico e Metas. Agentes Inteligentes. Solu¢do de Problemas,
Busca e Jogos. Sistemas Loégicos, Conhecimento e Raciocinio. Sistemas
Baseados em Conhecimento. Planejamento. Incerteza, Probabilidade e Teoria da
Decisdo. Aprendizado. Linguagem e Comunicacdo. Percep¢do. Robdtica.
Questoes Filosoficas.

Bibliografia Basica

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. 2 ed. Campus, 2004. ISBN:
8535211772

COPPIN, B Inteligéncia artificial. LTC, 2010. ISBN: 9788521617297

SHOHAM, Y. Multiagent systems: algorithms, game theoretic. Cambridge
University, 2009. ISBN: 9780521899437




OSBORNE, M.J. A course in game theory. MIT Press, 2009. ISBN:
0262650401/9780262650403

Bibliografia
Complementar

EFRAIM, T. Decision support and business. 8 ed. Prentice Hall, 2007.

WOOLDRIDGE, M. Introduction to Multiagent Systems. Wiley, 2009. ISBN:
9780470519462

BRACHMAN, R. Knowledge representation and reasoning. MorganKaufmann,
2004.

HAYKIN, S. Redes neurais: principios e pratica. 2 ed.Bookman, 2001.

SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana Cristina
Vieira de. Logica para computagdo. Sdo Paulo, SP: Thomson Learning, 2006.
234 p. ISBN 8522105170 (broch.).

Disciplina

Interacao Humano-Computador

Ementa

Os conceitos de interacdo e interface humano-computador; Estilos e
paradigmas de interacao: interfaces graficas, manipulacao direta, icones e
linguagens visuais. Teorias de IHC: Engenharia cognitiva e Engenharia
semidtica de sistemas interativos; Sistemas de Ajuda e Sistemas de
Explicacdo; Design de Interacdo: modelagem de interfaces e concretizacao do
projeto de interface (prototipacdo de interfaces, ferramentas de apoio a
constru¢do de interfaces); Avaliacdo de sistemas interativos: métodos de
inspecao, métodos empiricos, testes com usuarios, aspectos éticos na relagdo
com os usudarios; Acessibilidade: conceitos, Lei Nacional de Acessibilidade,
recomendacoes W3C para um site acessivel, ferramentas de apoio ao design
de sistemas acessiveis, avaliagcdo de acessibilidade

Bibliografia
Basica

BARBOSA,S.; SILVA. Interacao Humano-computador. Campus, 2010.ISBN:
9788535234183

PREECE, J.; ROGERS,Y. Design de interacao: além da interacdo homem-
computador. Bookman, 2005.ISBN: 9788536304946

BARRETO, Jeanine dos S.; JR., Paulo A P.; BARBOZA, Fabricio F M.; et al.
Interface humano-computador. Grupo A, 2018. E-book. ISBN
9788595027374. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595027374/. Acesso
em: 28 set. 2022.




Bibliografia
Complementar

BENYON, David. Interacdo humano-computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011. 442 p. ISBN 9788579361098

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Design participativo:
técnicas para inclusdo de usuarios no processo de ergodesign de interfaces.
Rio de Janeiro: Rio Book's, 2012. 170 p. ISBN 9788561556167

CYBIS, Walter de Abreu; BETIOL, Adriana Holtz.; FAUST, Richard. Ergonomia
e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicag¢des. 3. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2015. 496 p. ISBN: 9788575224595

SOBRAL, Wilma S. DESIGN DE INTERFACES - INTRODUCAO. Editora Saraiva,
2019. E-book. ISBN 9788536532073. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536532073/. Acesso
em: 28 set. 2022.

BATISTA, Claudia R.; ULBRICHT, Vania R.; FADEL, Luciane M. Design para
acessibilidade e inclusio. Editora Blucher, 2017. E-book. ISBN
9788580393040. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580393040/. Acesso
em: 28 set. 2022.

Disciplina

Introducdo a Engenharia de Software

Ementa

Fundamentos de computagdo. Sistemas de numeracdo e aritmética binaria.
Caracteristicas do profissional de engenharia de software. Conceitos basicos de
Engenharia de Software. Areas do conhecimento da Engenharia de Software.
Meétodos de desenvolvimento de software.

Bibliografia Basica

FEDELI, Ricardo Daniel.; POLLONI, Enrico Giulio Franco; PERES, Fernando
Eduardo. Introducdo a ciéncia da computagdo. 2. ed. atual. Sdo Paulo, SP:
Cengage Learning, 2010. 250 p. ISBN 139788522108459 (broch.).

SOMMERVILLE, Ian, |d 1951-; OLIVEIRA, Kalinka, BOSNIC, Ivan.
Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. 529
p. ISBN 9788579361081 (broch.).

PRESSMAN, R., Engenharia de software. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. ISBN
9788563308337.




Bibliografia
Complementar

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo
Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2007. 537 p. ISBN 9788587918314 (broch.).

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho.
Introducdo a ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos, 1984. 165p. (Ciéncia da computacao) ISBN 852160372X.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos . 8. ed. rev. atual.
Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2011. ISBN 9788535243970.

HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Arquitetura de computadores:
uma abordagem quantitativa. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2008. 494 p.
ISBN 9788535223552 (broch.).

TURBAN, Efraim. Introducdo a sistemas de informagdo: uma abordagem
gerencial. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. 364 p. ISBN 9788535222067
(broch.).

Disciplina

Introduc¢do a Computacao Grafica

Ementa

Historico e aplicagcdes da Computacdo Grafica. Espagos de cor. Modelagem
matematica. Objetos graficos. Imagem digital. Sintese de Imagens.
Fundamentos de sistemas graficos de informacao.

Bibliografia Basica

AZEVEDO,E.; CONCLA. Computacao Grafica, V.1 - Geracao De Imagens.
Campus, 2003. ISBN: 9788535212525

AZEVEDO,E.; CONCLA.;LETA,F. Computacao Grafica, V.2 - Teoria E Pratica.
Campus, 2007. ISBN 9788535223293

RIBEIRO, Marcello Marinho; MENEZES, Marco Antonio Figueiredo. Uma
breve introducao a computacao grafica. Rio de Janeiro (R]): Ciéncia
Moderna, 2010. ISBN: 9788573939507

Bibliografia
Complementar

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Principios universais do
design: 125 maneiras de aprimorar a usabilidade, influenciar a percepcao,
aumentar o apelo e ensinar por meio do design. Porto Alegre, RS: Bookman,
2011. 272 p.

ORMSBY, T. Getting to know arcGIS desktop. 2 ed. John Willey, 2010. ISBN:
9781589482609




GOMES, Jonas de Miranda; VELHO, Luiz. Fundamentos de computagdo
grafica. Rio de Janeiro, RJ: IMPA, 2008. 603p. ISBN: 8524400889

AMMERAAL,L; ZHANG,K. Computacdo Grafica para programadores Java. 2
ed. LTC, 2008. ISBN 9788521616290

RIBEIRO, Antonio Clélio; PERES, Mauro Pedro; IZIDORO, Nacir. Curso de
desenho técnico e AutoCAD. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.
XX,362 [1] p. ISBN 9788581430843 (broch.)

Disciplina

Introducdo ao Desenvolvimento de Jogos

Ementa

Historia dos jogos. Categorias de jogos. Conceitos de jogos. Gamedesign.
Processos de desenvolvimento de jogos digitais. Ferramentas e técnicas
para desenvolvimento de jogos.

Bibliografia Basica

SILVA, James; SEDLAK, John SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE).
Building XNA 2.0 Games : A Practical Guide for Independent Game
Development . Springer eBooks Berkeley, CA: Apress, 2008. ISBN
9781430209805. Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-0980-
5>. Acesso em : 21 set. 2010.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma Abordagem Pratica. Cengage
Learning, 2008. 472 p. ISBN 9788522106158.

NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de Games. Cengage Learning, 2011. 472 p.
ISBN 9788522106325.

Bibliografia
Complementar

MARQUES DE SAO, Joaquim P SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE).
Chance : The life of games and the game of life . Springer eBooks Berlin,
Heidelberg: Springer-Verlag, 2008. ISBN 9783540744177. Disponivel em :
<http://dx.doi.org/10.1007/978-3-540-74417-7>. Acesso em : 21 set. 2010

OSBORNE, Martin J; RUBINSTEIN, Ariel. A course in game theory.
Cambridge, Massachusetts: Mit Press, c1994. 352 p. ISBN 9780262150415
(broch.).

AGUILAR, Luis Joyanes. Fundamentos de programacao: algoritmos, estrutura
de dados e objetos. Sao Paulo: McGraw-Hill, c2008. xxix, 690 p. ISBN
9788586804960 (broch.).

LUTZ, Mark; ASCHER, David. Aprendendo python. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008. 566 p.

HUNT, Andrew. O programador pragmatico: de aprendiz a mestre. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2010. xvii, 343 p..




Disciplina

Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

Ementa

Fundamentos histoérico culturais da Libras e suas relacées com a educagao
dos surdos. Parametros e tracos lingiiisticos da Libras. Cultura e identidades
surdas. Alfabeto datilolégico. Expressdes nao-manuais. Uso do espaco.
Classificadores. Vocabulario da Libras em contextos diversos. Dialogos em
lingua de sinais.

Bibliografia
Basica

QUADROS, Ronice M. de; KARNOPP, Lodenir B.. Lingua de sinais brasileira..
Sao Paulo: ArtMed, 2003. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536311746.
Acesso em: 3 de out. 2022.

CORREA, Ygor; CRUZ, Carina R. Lingua Brasileira de Sinais e Tecnologias
Digitais. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2019. E-book. ISBN
9788584291687. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291687/. Acesso
em: 23 set. 2022

QUADROS, Ronice Miiller de. Educacao de surdos: a aquisicao da linguagem..
Sao Paulo: ArtMed, 1997. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536316581.
Acesso em: 3 de out. 2022.

Bibliografia
Complementar

GOES, Maria Cecilia Rafael; SMOLKA, Ana Luiza B. A linguagem e o outro no
espaco escolar: Vygotsky e a construcao do conhecimento. Campinas:
Papirus, 2013.

GOLDFELD, Marcia. A Crianc¢a Surda: linguagem e cogni¢cdo numa
perspectiva sécio-interacionista. Sdo Paulo: Plexus, 2002.

SOUZA, Margarida M. P. Voando com Gaivotas: um estudo das intera¢des na
educacdo de surdos. Dissertagdo (Mestrado em Educacgao Brasileira).
Faculdade de Educacgao, UFC. 2008. 152 p. [online]

COSTA, Marcia Cunha Silva. Educacdo inclusiva e pratica docente : tenho um
aluno surdo em minha sala. E agora? 2013. Dissertacdo (mestrado em
Educacao) - Universidade Federal do Ceara, Faculdade de Educacao,
Programa de Pés-Graduacdao em Educacdo Brasileira, Fortaleza, 2013.
[online]




PINHEIRO, Katia Lucy; LEITAO, Vanda Magalhaes. Praticas pedagogicas
bilingues para criancas do Instituto Cearense de Educacao de Surdos. 2012.
164f. Dissertacdo (mestrado) - Universidade Federal do Ceara, Programa de
Po6s-Graduagdo em Educacao Brasileira, Fortaleza, 2012. [online]

Disciplina

Linguagens de Marcacdo e Scripts

Ementa

Entender o que sao linguagens de marcacao e como elas podem ser usadas
para estruturar e transmitir informac¢des. Entender como usar scripts para
criar interfaces dinamicas. Criacao de interfaces utilizando linguagens de
marcacao (HTML), scripts (javascript) e estilos como CSS e formato de troca
de dados como JSON.

Bibliografia
Basica

MILETTO, E.M.; BERTAGNOLLI, S.D.C. Desenvolvimento de software II:
introdugdo ao desenvolvimento web com HTML, CSS, javascript e PHP
(Tekne). Grupo A, 2014. ISBN 9788582601969. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601969/. Acesso
em: 28 Sep 2022

SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: a linguagem de marcag¢do que revolucionou
a web. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2014. 335 p. ISBN 9788575224038

Alves, W. P. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Editora
Saraiva, 2021. ISBN 9786558110187. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786558110187/. Acesso
em: 28 Sep 2022

Bibliografia
Complementar

RESIG, John; BIBEAULT, Bear. Segredos do ninja JavaScript. Sdo Paulo:
Novatec, 2013. 488 p. ISBN 9788575223284

FREDERICK, Gail Rahn; LAL, Rajesh. Dominando o desenvolvimento Web
para smartphone: construindo aplicativos baseados em JavaScript, CSS,
HTML e Ajax para iPhone, Android, Palm Pre, BlackBerry, Windows Mobile e
Nokia S60 . Rio de Janeiro: Alta Books, 2011. 344 p. ISBN 9788576085140
(broch.).

SMITH, Ben. JSON basico: conheca o formato de dados preferido da web. Sao
Paulo: Novatec, 2015. 400 p. ISBN 9788575224366




FREEMAN, Eric; ROBSON, Elisabeth. Use a cabeca! programacdao em HTML 5
: desenvolvendo aplicativos para web com JavaScript. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2014. xxxii, 573 p. (Use a cabeca!). ISBN 9788576088455

ROBSON, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabecal: HTML e CSS. 1. Ed
(tradugdo da 22 ed). Rio de Janeiro, R]: Alta Books, 2015. 760 p. ISBN
8576088622. ISBN-13 978-8576088622

Disciplina

Linguagens de Programacao

Ementa

Conceitos basicos de LP: dominios de aplicacdo, influéncias no projeto,
paradigmas, métodos de implementacao, critérios de avaliacdo, evolucdo das
linguagens. Analise 1éxica e sintatica. Variaveis: identificadores, vinculagdes,
verificacdo de tipos, escopo. Tipos de dados. Expressoes e a declaracdo de
atribuicdo. Abstracdo de processos: subprogramas. Abstracdo de dados e
orientacdo a objetos. Nog¢des de programacao funcional. Nogdes de
programacao légica.

Bibliografia
Basica

SEBESTA, Robert. Conceitos de Linguagens de Programacao. Sao Paulo:
Bookman, 2018. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604694.
Acesso em: 3 de out. 2022.

TUCKER, A. B.; NOONAN, R. Linguagens de programacao: principios e
paradigmas. 2 ed. McGrawHill, 2008. ISBN: 9788577260447

MELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de linguagem de programacao. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2003. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521214922.
Acesso em: 3 de out. 2022.

Bibliografia
Complementar

DEITEL, H. M. C++ como programar. 5 ed. Prentice Hall, 2006. ISBN:
8576050560

AHO, A. V.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. 2 ed. Pearson/Addison-Wesley, 2008. ISBN: 978858863924

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introdugdo a teoria dos
automatos: linguagens e computagao. Campus, 2002. ISBN:9788535210729




BARWISE, J. Language, proof and logic. Seven Bridges, 2002. ISBN:
9781575863740

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Automatos - V3 - UFRGS. Sao
Paulo: Bookman, 2011. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577807994. Acesso em: 3
de out. 2022.

BARNES, D.J.; KOLLING, M. Programacao orientada a objetos com Java: uma
introdugdo pratica usando BLUEJ 4 ed. Prentice Hall Brasil, 2009. ISBN:
9788576051879

URUBATAN, R. Ruby on rails: desenvolvimento facil e rapido. Novatec, 2009.

Disciplina

Linguagens Formais e Automatos

Ementa

Introducdo. Linguagens, gramaticas e expressoes regulares, autdbmatos
finitos. Linguagens e gramaticas livre-do contexto e autdomatos de pilha.
Linguagens sensiveis ao contexto. Hierarquia de classes de linguagens.
Tépicos especiais e aplicagdes das linguagens formais e automatos.

Bibliografia
Basica

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWAN], R,, Introducao a teoria dos
automatos: linguagens e computacao. Elsevier, c2003. 560 p. ISBN
8535210725.

MENEZES, P.B. Linguagens formais e autdmatos. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011. 215 p. (Livros didaticos ; n.3 Série Livros Didaticos ; 3)
ISBN: 9788577807659

RAMOS, M. V.; NETO, ].J.; VEGA, LS. Linguagens Formais: teoria, modelagem e
implementag¢do. Bookman, 2009. ISBN: 9788577804535

Bibliografia
Complementar

AHO, A. V; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. 2 ed. Pearson/Addison-Wesley, 2007. ISBN: 9788588639249

CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢ées Computaveis,
Logica e os Fundamentos da Matematica. 2. ed. rev. Sdo Paulo, SP: Ed. UNESP,
2005. 415 p. ISBN 9788571398979

SEBESTA, R.W. Conceitos de linguagens de programacao. 9. ed. -. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2011. ix, 792 p. ISBN 9788577807918




SIPSER, M. Introdugéo a teoria da computacao. 2 ed. Thompson Learning,
2007.ISBN: 9788522104994

TUCKER, A. B.; NOONAN, R. Linguagens de programacao: principios e
paradigmas. 2 ed. McGrawHill,2009. ISBN: 9788577260447

DIVERIO, Tiaraju Asmuz. Teoria da computagao: maquinas universais e
computabilidade. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. 288 p. (Livros
didaticos. n.5)

Disciplina

Logica para a Computagdo

Ementa

Loégica proposicional e de Primeira Ordem; Formaliza¢cdo de problemas; Sistemas
dedutivos: axiomatico, natural e tableaux; Corre¢do e Completude. Logicas
Temporais para a Validagdo de Sistemas.

Bibliografia
Basica

SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana Cristina Vieira
de. Logica para computagdo. Sdo Paulo, SP: Thomson Learning, 2006. 234 p.
ISBN 8522105170 (broch.).

BISPO, Carlos Alberto F.; CASTANHEIRA, Luiz B.; FILHO, Oswaldo Melo S.
Introducdo a Légica Matematica. [Digite o Local da Editora]: Cengage Learning
Brasil, 2017. E-book. ISBN 9788522115952. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522115952/. Acesso em:
07 out. 2022.

SOUZA, Joao Nunes de. Logica para ciéncia da computagdo: fundamentos de
linguagem, semantica e sistemas de deducdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
309 p. ISBN 8535210938 (broch.).

Bibliografia
Complementar

ENDERTON, Herbert B. A mathematical introduction to logic. 2nd ed. San
Diego, California: Harcourt/Academic Press, c2001.317 p.; ISBN 0122384520

(enc.).
GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacao:

um tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: Livros
Técnicos e Cientificos, 2004. 597 p. ISBN 8521614225 (broch.).

CLARKE, E. M. Model checking. Cambridge: MIT Press, 1999. 314 p. ISBN
9780262032704 (enc.).




HUTH, Michael; RYAN, Mark. . Logica em ciéncia da computa¢do: modelagem
e argumentacdo sobre sistemas . 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008. 322 p. ISBN
9788521616108 (broch.).

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciagdo a l6gica matematica. Sao Paulo: Nobel,
[2002]. 203 p. ISBN 852130403X (broch).

Disciplina

Manutencdo de Software

Ementa

Conceitos e terminologia. Categorias (tipos) de manutencao. Questdes técnicas e
gerenciais de manutenc¢do. Estimativa de custo de manutengdo. Métricas/medidas
para manutencdo. Processos e atividades de manutencdo. Compreensdo de
programas. Reengenharia. Engenharia reversa. Norma IEEE Std 14764-2006.
Refatoracdo. Transformagao de programas.

Bibliografia
Basica

KERIEVSKY, Joshua. Refatoragdo para padrdes. Porto Alegre, RS: Bookman,
2008. xviii, 400 p. ISBN 9788577802449 (broch.).

FOWLER, Martin,. Refatoracdo: aperfeigoando o projeto de codigo existente.
Porto Alegre, RS: Bookman, 2008. xiv, 365 p.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional . 7.
ed. Porto Alegre: McGraw-Hill: Bookman: AMGH Ed., 2011. xxviii, 780 p.
ISBN 9788563308337 (broch.).

Bibliografia
Complementar

MCCONNELL, Steve. Code Complete: um guia pratico para a construgdo de
software . 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2005. xv, 928 p.

GRUBB, Penny; TAKANG, Armstrong A. Software maintenance: concepts and
practice. 2nd ed. New Jersey: World Scientfic, 2003. xix, 349 p.

FEATHERS, Michael C. Working effectively with legacy code. Upper Saddle
River, NJ: Prentice Hall, 2005. 434p. (Robert C. Martin series)

MORALIS, Izabelly S.; ZANIN, Aline. Engenharia de software. Grupo A, 2020.
E-book. ISBN 9788595022539. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595022539/. Acesso em: 27
mar. 2023.

GAMMA, Erich. Padrdes de projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado
a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364 p.

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software. Grupo A, 2010. E-book. ISBN
9788563308443. Disponivel em:




https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308443/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Disciplina

Matematica Basica

Ementa

Logica: conectivos logicos, tabela verdade, formulas equivalentes. Conjuntos:
notacdo, operacoes, propriedades das operacdes, diagramas de Venn,
particdo, cardinalidade, conjunto das partes, produto cartesiano. Contagem:
principios da multiplicacdo e da adicao, principio da exclusao, principios das
casas dos pombos, permutacdes, combinagdes, teorema binominal, triangulo
de pascal. Relagdes: defini¢des, terminologia, propriedades. Fungoes:
defini¢des, terminologia, propriedades.

Bibliografia
Basica

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da
computacdo: um tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de
Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2004. 597 p. ISBN 8521614225
(broch.).

SILVA, Sebastiao Medeiros da; SILVA, Elio Medeiros da; SILVA, Ermes
Medeiros da. Matematica basica para cursos superiores. Sdo Paulo: Atlas,
2002. 227 p. ISBN 8522430357 (broch.).

IEZZ1, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de matematica elementar:
1 : conjuntos, fun¢des. 410 p. 9.ed. ISBN: 9788535716801

Bibliografia
Complementar

ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sdo Paulo,
SP: McGraw-Hill, 2009. xxi, 982 p. ISBN 9788577260362 (broch.).

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a 16gica matematica. Sdo Paulo: Nobel,
[2002].203 p. ISBN 852130403X (broch).

MENEZES, Paulo Blauth; UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO
SUL. Matematica discreta para computacao e informatica. 3. ed. Porto Alegre,
RS: Bookman, 2010. 350 p (Livros didaticos. 16).

DEMANA, Franklin D. Pré-calculo. Sdao Paulo: Addison-Wesley, 2009. 380 p.
ISBN 9788588639379 (broch.).

MENEZES, Paulo Blauth; TOSCANI, Laira V.; GARCIA LOPEZ, Javier.
Aprendendo matematica discreta com exercicios. Porto Alegre, RS:




Bookman, 2009. 356p. (Livros didaticos informatica ufrgs; v. 19) ISBN
9788577804719 (broch.).

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta: uma introducao . Sao Paulo:
Cengage Learning, 2011. 573 p. ISBN 9788522107964 (broch.).

Disciplina

Matematica Discreta

Ementa

Técnicas de demonstracao: exaustiva, direta, contraposicao, absurdo, inducao
(fraca e forte). Somatorios: notacdo, propriedades, séries aritméticas,
geométricas e harmonicas, algumas férmulas de somatério uteis. Teoria dos
numeros: divisibilidade, primos, teorema fundamental da aritmética,
aritmética modular, aplicacdoes. Relacdes: fechos, ordem parcial e total,
relacdes e classes de equivaléncia. Grafos: terminologia, alguns grafos
especiais, isomorfismo, conectividade, arvores (definicdo e propriedades).

Bibliografia
Basica

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da
computacdo: um tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de
Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2004. 597 p. ISBN 8521614225
(broch.).

MENEZES, Paulo Blauth; UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL.
Matematica discreta para computacdo e informatica. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2013. xxi, 348 p. (Livros didaticos informatica ufrgs ; 16). ISBN
9788582600245.

ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sdo Paulo,
SP: McGraw-Hill, 2009. 982 p. ISBN 9788577260362 (broch.).

Bibliografia
Complementar

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a 16gica matematica. Sdo Paulo: Nobel,
[2002].203 p. ISBN 852130403X (broch).

SILVA, Sebastiao Medeiros da; SILVA, Elio Medeiros da; SILVA, Ermes
Medeiros da. Matematica basica para cursos superiores. Sdo Paulo: Atlas,
2002. 227 p. ISBN 8522430357.

MENEZES, Paulo Blauth; TOSCANI, Laira V.; GARCIA LOPEZ, Javier.
Aprendendo matematica discreta com exercicios. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2009. 356p. (Livros didaticos informatica ufrgs;; v. 19) ISBN
9788577804719 (broch.).




SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta: uma introducao. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2011. 573 p. ISBN 9788522107964 (broch.).

HUNTER, David J. Fundamentos da matematica discreta. Rio de Janeiro, RJ:
LTC, 2011. 235 p. ISBN 9788521618102 (broch.).

Disciplina

Probabilidade e Estatistica

Ementa

Fundamentos de analise combinatoria. Conceito de probabilidade e seus
teoremas fundamentais. Variaveis aleatdrias. Distribuicoes de
probabilidade. Estatistica descritiva. No¢des de amostragem. Distribuicoes
amostrais: discreta e continua. Inferéncia estatistica: teoria da estimacao,
intervalos de confianca e testes de hipoteses. Regressao linear simples.
Correlacao

Bibliografia
Basica

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. Sao Paulo, SP:
Pearson/ Prentice Hall, 2010. xiv,637 p. ISBN 9788576053729 (broch.).

BARBETTA, Pedro Alberto; REIS, Marcelo Menezes; BORNIA, Antonio Cezar.
Estatistica para cursos de engenharia e informatica. 3. ed. Sdo Paulo, SP:
Atlas, 2010. 410 p.

MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica basica: probabilidade e inferéncia /
volume tnico. Sdo Paulo, SP: Pearson Educational do Brasil. 2010. ISBN
8576053705 ISBN-13 9788576053705 (broch.).

Bibliografia
Complementar

HAZZAN, Samuel. Fundamentos de matematica elementar, 5: combinatoria,
probabilidade: 8. ed. Sao Paulo, SP: Atual, 2013. 203 p. ISBN
9788535717501 (broch.).

DANCEY, Christine; REIDY, John. Estatistica sem matematica para psicologia.
(Métodos de pesquisa). Sao Paulo: Penso, 2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291434.
Acesso em: 3 de out. 2022.

WALPOLE, Ronald E. Probabilidade e estatistica: para engenharia e ciéncias.
8. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2009. xiv, 491 p. ISBN
9788576051992 (broch.).

TRIOLA, Mario F. Introducao a estatistica - Atualizacao da Tecnologia. 11. ed.
Rio de Janeiro, R]: LTC, 2013. 740 p. ISBN 9788521622062 (broch.).




IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel; DEGENSZAJN, David Mauro. Fundamentos
de matematica elementar: 11 : matematica comercial, matematica
financeira, estatistica descritiva . Sao Paulo, SP: Atual, 2004. 232 p.

Disciplina

Processos de Software

Ementa

Conceitos e terminologia. Infraestrutura de processos (pessoas, ferramentas,
treinamentos e outros). Modelagem e especificacdo de processos de software.
Medicdo e analise de processos de software. Melhoria de processos de
software (individual e equipe). Analise e controle de qualidade (prevencao de
defeitos, revisdo de processos, métricas de qualidade, analise de causa e
outros). Niveis de definicdo de processos. Modelos de ciclo de vida (agil,
processos “pesados”, cascata, espiral, modelo V e outros). Modelos de
processos e padrdes (IEEE, ISO e outros). Modelo, definicdo, medida, analise e
melhoria tanto de processo de software individual quanto de equipe.
Personalizagdo de processo. Requisitos para processos de software (ISO/IEEE
12207). Visao geral do CMMI e ITIL. Detalhada apresentacio do MSP.BR
(guias). Implementacdao do MPS.BR.

Bibliografia
Basica

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software:
aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento
de software . 2. ed. Sao Paulo: Novatec, c2006. 395 p. ISBN 8575221129
(broch.).

KRUCHTEN, Philippe. Introducdo ao RUP. rational unified process . Rio de
Janeiro, R]: Ciéncia Moderna, c2003. xv, 255 (Addison-Wesley object
technology) ISBN 8573932759 (broch.).

ZANIN, Aline; ]UNIOR, Paulo A P.; ROCHA, Breno C,; et al. Qualidade de
software. Grupo A, 2018. E-book. ISBN 9788595028401. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028401/. Acesso
em: 27 mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

SCOTT, Kendall. O processo unificado explicado. Porto Alegre: Bookman,
2003. 160 p. ISBN 8536302313 (broch.).

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/
Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p..

COUTO, Ana Brasil. CMMI: integracao dos modelos de capacitacao e
maturidade de sistemas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. xvi, 276 p..




MPS.BR - Melhoria de Processo do Software Brasileiro. S.I: SOFTEX, 2016.
Disponivel em: <http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023ea.pdf>.
Acesso em: 2 fev. 2016. [recurso eletronico]

THAYER, Richard H.; DORFMAN, M. Software Engineering, Volume 2, the
Supporting Processes, 3rd Edition

COHN, Mike; SILVA, Aldir José Coelho da. Desenvolvimento de software com
scrum: aplicando métodos ageis com sucesso . Porto Alegre: Bookman, 2011.
xii, 496 p.

BORIA, Jorge Luis; RUBINSTEIN, Viviana Leonor; RUBINSTEIN, Adrés. A
Historia da Tahini-Tahini: Melhoria de Processos de Software com Métodos
Ageis e Modelo MPS. Brasilia: Ministério da Ciéncia, Tecnologia e
Informacgdo, 2013. Disponivel em: <http://www.softex.br/wp-
content/uploads/2015/11/Livro-PBQP-SW-Tahini-Tahini-PT-vFinal.pdf>

Disciplina

Programacao Funcional

Ementa

Visdo geral e motiva¢do. Recursao sobre listas, nimeros naturais, arvores, e
outros dados definidos recursivamente. Uso de funcdes como dados.
Expressoes lambda. Avaliagdo preguicosa. Pratica de programacdao em
linguagem deste paradigma. Questdoes praticas como [/0O, depuracdo e
persisténcia de estruturas de dados.

Bibliografia
Basica

SA, Claudio Cesar de. Haskell: uma abordagem pratica. Sao Paulo, SP: Novatec,
2006. 287 p.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacao. 9. ed. -. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2011. ix, 792 p.

TUCKER, Allen B.; NOONAN, Robert. Linguagens de programacao: principios
e paradigmas. Sao Paulo, SP: McGraw-Hill, 2009. xxi, 599p.

Bibliografia
Complementar

CHEN, Yinong; TSAI, Wei-Tek. Introduction to programming languages:
programming in C, C++, Scheme, Prolog, C#, and SOA. 2nd ed. xii, 383 p.

SEIBEL, Peter. Practical common lisp. Berkeley, Ca: Apress, 2005. xxv, 499 p.
(The Expert’s voice in programming languages)

WAMPLER, Dean. Programacdo Funcional Para Desenvolvedores Java:
Ferramentas para Melhor Concorréncia, Abstracdo e Agilidade. Novatec. 1a
ed., 2012. (ISBN 9788575223161)

LEE, Kent SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Programming Languages : An
Active Learning Approach . Springer eBooks Boston, MA: Springer-Verlag US,




2008. ISBN 9780387794228. Disponivel em:
<http://dx.doi.org/10.1007/978-0-387-79421-1>. Acesso em : 21 set. 2010.
GABBRIELLI, Maurizio; MARTINI, Simone; SPRINGERLINK (ONLINE
SERVICE). Programming Languages: Principles and Paradigms . Springer
eBooks: Springer-Verlag London, 2010. ISBN 978-1-84882-914-5. Disponivel
em : <http://link.springer.com/book/10.1007/978-1-84882-914-5>. Acesso
em: 12 jan. 2016.

Disciplina

Programacao Orientada a Objetos

Ementa

Introduzir o paradigma de Programacdo Orientada a Objetos (00),
juntamente com seus conceitos de classes, objetos, heranca, encapsulamento
e polimorfismo, além dos conceitos de Interfaces e exce¢des que sdo inerentes
as linguagens de programacao orientadas a objetos. Desenvolvimento de um
pequeno sistema baseados no paradigma de programacao 00.

Bibliografia
Basica

DEITEL, H. M. Java: como programar. 8 ed. Prentice Hall, 2010. ISBN:
9788576055631

HORSTMANN, Cay S. Core Java: volume I - fundamentos. 8. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2009. xiii, 383 p. ISBN 9788576053576

SCHILDT, Herbert. Java para Iniciantes. Sdo Paulo: Bookman, 2015. E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603376.
Acesso em: 29 de set. 2022.

Bibliografia
Complementar

BARNES, D.J.; KOLLING, M. Programacao orientada a objetos com Java: uma
introducgdo pratica usando BLUE]. 4 ed. Prentice Hall Brasil, 2009. ISBN:
9788576051879

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.470 p.ISBN 0596009208.

DEITEL, H. M. C++ como programar. 5 ed. Prentice Hall, 2006. ISBN:
8576050560

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em
objetos com UML 2. 2.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro, R]: Campus; Elsevier,
2006. xvii, 496 p. ISBN 9788535217537 (broch.).




MANZANO, José Augusto N. G.; COSTA Jr., Roberto Affonso da. Java 7 -
Programacao de Computadores - Guia Pratico de Introducao, Orientacao e
Desenvolvimento. 1. ed. Editora Erica, 2011. ISBN: 9788536503745

Disciplina|Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnolégica
Ementa|O problema da pesquisa e sua formulagdo. Métodos e Técnicas de Pesquisa.

O planejamento da pesquisa. Elaboracao de projeto de pesquisa referente ao
Trabalho de Conclusdo de Curso.

Bibliografia| WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da

Basica | computacgdo. Rio de Janeiro : Elsevier. 2008.

LAVILLE, Christian; Dionne, Jean. A Construcao do Saber: Manual de
Metodologia da Pesquisa em Ciéncias Humanas. Porto Alegre: Artmed, Belo
Horizonte: Editora UFMG, 2008. 340 p.
MARCONI, Marina de Andrade; Lakatos, Eva Maria. Fundamentos de
Metodologia Cientifica.7. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, 2010.

Bibliografia | YIN, Robert K. Estudo de Caso - Planejamento e Métodos. 42ed, Porto Alegre :

Complementar | Bookman, 2010.
CERVO, A.; BERVIAN, P.A;; SILVA, R. Metodologia Cientifica. 6. ed. 2007. ISBN
8576050471
COOPER, D. R;; Schindler, Pamela S. Métodos de Pesquisa em Administracgao.
Porto Alegre 72 ed Bookman. 2008.
FOWLER, F.J. Pesquisa de Levantamento. Porto Alegre: Pearson, 2011.
FREIRE, P. Extensdao ou Comunicac¢do.13. ed. Paz e Terra, 2006..
CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. 14 ed. Atica, 2011.
Disciplina|Projeto Detalhado de Software
Ementa|Definicdo de projeto. Principios de projeto (separacdo de interesses,

encapsulamento de informag¢des, coesdao e acoplamento). Questdes
fundamentais (programacao concorrente, orientacao a eventos, persisténcia
dos dados, exce¢des e outras). Projeto orientado por responsabilidade.




Padrdes de projeto. Projeto de componentes. Projeto de interfaces entre
componentes e sistemas.

Bibliografia
Basica

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugao a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007. 695 p. ISBN 9788560031528 (broch.).

GAMMA, Erich. Padrdes de projeto: solugdes reutilizaveis de software
orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364 p. ISBN 8573076100.

MARTIN, Robert C.; MARTIN, Micah. Principios, padrdes e praticas ageis em
C#. Porto Alegre: Bookman, 2011. 735 p. ISBN 9788577808410 (broch.).

Bibliografia
Complementar

SHALLOWAY, Alan; TROTT, James. Explicando padroes de projeto: uma nova
perspectiva em projeto orientado a objeto . Porto Alegre: Bookman, 2004.
328 p. ISBN 8536304030 (broch.).

MCCONNELL, Steve. Code Complete: um guia pratico para a construcao de
software . 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2005. 928 p. ISBN 0735619670
(broch.).

KERIEVSKY, Joshua. Refatoracao para padrdes. Porto Alegre: Bookman,
2008. 400 p. ISBN 9788577802449 (broch.).

FREEMAN, Eric; FREEMAN, Elisabeth; SIERRA, Kathy; BATES, But. Use a
cabeca!: padroes e projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro, R]: Alta Books, 2007.
478 p. ISBN 9788576081746 (broch.).

HORSTMANN, Cay S. Padroes e projeto orientados a objetos. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007. 423 p. ISBN 9788560031511 (broch.).

EVANS, Eric. Domain-driven design: atacando as complexidades no coracao
do software. Rio de Janeiro, R]: Alta Books, 2009. 499 p.

Disciplina

Projeto e Analise de Algoritmos

Ementa

Nocdes de analise de algoritmos: analise assintotica de pior caso e caso médio;
notacdo big-0O, little-o, 6mega e teta; principais classes de complexidade;
medida empirica de performance; analise de algoritmos recursivos utilizando
relacOes de recorréncia. Projeto de algoritmos: forca bruta; gulosos; divisao e
conquista; programacao dinamica. Algoritmos em grafos: grafos nao-
direcionados e direcionados; arvores; conectividade; arvores/florestas




geradoras; ordenacao topoldgica; caminho mais curto. NP-completude:
definicdo das classes P e NP; teorema de Cook; principais problemas NP-
completos; técnicas de reducao.

Bibliografia| CORMEN, Thomas. Algoritmos - Teoria e Pratica. Sao Paulo: GEN LTC, 2012.
Basica | E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595158092.
Acesso em: 3 de out. 2022.
DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh.
Algoritmos.. Sdao Paulo: AMGH, 2009. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308535.
Acesso em: 3 de out. 2022.
ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em JAVA e C++.
Sao Paulo: Cengage Learning Editores SA de CV, 2012. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522108213.
Acesso em: 3 de out. 2022.
Bibliografia| KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston, Massachusetts:
Complementar | Pearson/Addison Wesley, c2006. 838 p. ISBN 0321295358.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da
Computacao. Sao Paulo: LTC, 2016. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521633303.
Acesso em: 3 de out. 2022.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica Discreta para Computacao e Informatica
- V16 - UFRGS. Sao Paulo: Bookman, 2013. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600252.
Acesso em: 3 de out. 2022.

ROSEN, Kenneth H.. Matematica Discreta e suas Aplicacdes. Sdo Paulo:
ArtMed, 2010. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308399.
Acesso em: 3 de out. 2022.

GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos,
algoritmos e aplicacdes. Rio de Janeiro, R]: Elsevier, 2012. 622 p. ISBN
9788535257168




TOSCANI, Laira V.; VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de algoritmos: analise,
projeto e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2012. 262 p. (Serie
Livros Didaticos Informatica UFRGS ; 13). ISBN 9788540701380 (broch.).

Disciplina

Projeto Integrado em Engenharia de Software I

Ementa

Projeto pratico interdisciplinar para desenvolvimento de um software
desktop interligando as disciplinas Analise e Projeto de Sistemas, Requisitos
de Software, Fundamentos de Banco de Dados, Geréncia de Configuracao,
Projeto Detalhado de Software. Essa disciplina também apresenta os
conteudos: pratica de desenvolvimento de testes unitarios; projeto e
prototipacdo de interface. O projeto deve ter énfase em a¢des extensionistas
de acordo com o plano de desenvolvimento da instituicao.

Bibliografia
Basica

DELAMARO, Marcio. Introdugdo ao Teste de Software. Grupo GEN, 2016. E-
book. ISBN 9788595155732. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595155732/. Acesso
em: 27 mar. 2023.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacao: além
da interagdo homem-computador . Porto Alegre, RS: Bookman, 2005. xvi, 548
p. ISBN 8536304944. (-)

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010. xxix, 1144 p. + 1 CD-ROM

Bibliografia
Complementar

MONTGOMERY, Douglas C. Introdugéo ao controle estatistico da qualidade. 4.
ed. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. xiv, 513 p. ISBN
8521614004 (broch.).

BUTOW, Eric. User interface design for mere mortals: a hands-on guide to user
interface design software-independent approach. Boston, Massachusetts:
Addison-Wesley, 2007. xxii, 286 p. ISBN 9780321447739 (broch.).

TIDWELL, Jenifer. Designing interfaces. Sebastopol, Ca: O'Reilly Media, 2006.
xx, 331 p. ISBN 9780596008031 (-)

MOLINARI, Leonardo. Geréncia de configuragdo: técnicas e praticas no
desenvolvimento do software. Florianépolis: Visual Books, c2007. 208 p. ISBN
8575022105 (broch.).

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabega: analise e
projeto orientado ao objeto. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007. xxviii, 441 p.
ISBN 9788576081456




BEIGHLEY, Lynn. Use a cabega SQL. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2008.
xxxiv, 454 p. (Use a cabeca). ISBN 9788576082101 (broch.).

COHN, Mike. User stories applied: for agile software development . Boston:
Addison-Wesley, 2004. 268 p. (Addison-Wesley signature series). ISBN
9780321205681 (broch.).

Disciplina

Projeto Integrado em Engenharia de Software II

Ementa

Projeto pratico interdisciplinar para desenvolvimento de um software web
interligando as disciplinas Desenvolvimento de Software para Web,
Verificacdo e Validacgao, Interagdo Humano Computador e Geréncia de
Configuracao. Essa disciplina também apresenta os conteudos: principios de
arquitetura, utilizacao de uma arquitetura baseada em MVC,
desenvolvimento de um cliente web baseado em Javascript. O projeto deve
ter énfase em agoes extensionistas de acordo com o plano de
desenvolvimento da instituicao.

Bibliografia
Basica

STEFANOV, Stoyan. Padrdes JavaScript. 1ed. Novatec, 2010. 240 pg. ISBN
857522266X. ISBN-13 9788575222669

CLEMENTS, Paul et al. Documenting software architectures: views and beyond .
2nd ed. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, c2011. xxxix, 537 p. (SEl series
in software engineering). ISBN 9780321552686 (enc.) .

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; et al. Padrdes de projetos:
solugdes reutilizaveis de software orientados a objetos. Grupo A, 2000. E-book.
ISBN 9788577800469. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800469/. Acesso em: 27
mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

URMA, Raoul-Gabriel; WARBURTON, Richard. Desenvolvimento Real De
Software. Editora Alta Books, 2021. E-book. ISBN 9786555202021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555202021/. Acesso em: 27
mar. 2023.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacgao Java
para a Web. Sao Paulo, SP: Novatec, 2010. 638 p. ISBN 9788575222386.

MOLINARI, Leonardo. Geréncia de configuragdo: técnicas e praticas no
desenvolvimento do software. Florianépolis: Visual Books, c2007. 208 p. ISBN
8575022105 (broch.).

MYERS, Glenford J.; BADGETT, Tom; SANDLER, Corey. The art of software
testing. 3rd ed. Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, c2012. xi, 240 p. ISBN
978118031964 (enc.).




CLEMENTS, Paul et al. Documenting software architectures: views and beyond .
2nd ed. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, c2011. xxxix, 537 p. (SEl series
in software engineering). ISBN 9780321552686 (enc.) .

Disciplina

Projeto Integrado em Engenharia de Software III

Ementa

Projeto pratico interdisciplinar para desenvolvimento de um software para
Dispositivos Méveis interligando as disciplinas Desenvolvimento de
Software para Dispositivos Mdéveis, Arquitetura de Software e Qualidade de
Software. Essa disciplina também apresenta os contetdos: integracdo
continua com analise estatica; utilizacao de uma arquitetura baseada em
servicos; nog¢des de refatoracao. O projeto deve ter énfase em acoes
extensionistas de acordo com o plano de desenvolvimento da instituicao.

Bibliografia
Basica

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey; WALD, Alexander. Android 6 para
programadores. Grupo A, 2016. E-book. ISBN 9788582604120. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604120/. Acesso em: 27
mar. 2023.

ERL, Thomas. SOA: principios de design de servigos. Sdo Paulo, SP: Pearson
Prentice Hall, 2009. x, 320 p. ISBN 9788576051893

ALONSO, Gustavo. Web services: concepts, architectures and applications.
Berlin: Springer, 2010. xx, 354 p. ISBN 9783642078880

Bibliografia
Complementar

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo: Grupo A, 2013. E-book. ISBN
9788565837484. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565837484/. Acesso em: 27
mar. 2023.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software:
aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de
software . 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, c2006. 395 p. ISBN 8575221129 (broch.).

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; DEITEL, Abbey. Android. Grupo A, 2015. E-book.
ISBN 9788582603482. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603482/. Acesso em: 27
mar. 2023.

MORAIS, Myllena Silva de F.; MARTINS, Rafael L.; SANTOS, Marcelo da Silva
dos; et al. Fundamentos de desenvolvimento mobile. Grupo A, 2022. E-book.
ISBN 9786556903057 . Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556903057/. Acesso em: 27
mar. 2023.

MONTGOMERY, Douglas C. Introdugéo ao controle estatistico da qualidade. 4.
ed. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. xiv, 513 p. ISBN
8521614004 (broch.).




Disciplina

Qualidade de Software

Ementa

Definicoes e terminologia de qualidade de software. Custos e impactos de
baixa qualidade. Custo de um modelo de qualidade. Terminologia para
caracteristicas de qualidade de software (ISO 9126-1). Papel de pessoas,
processos, métodos, ferramentas e tecnologias em qualidade. Padrdes de
qualidade(ISO 9001, ISO 9003-04, IEEE Std 1028-2008, IEEE Std 1465-2004,
I[EEE Std 12207-2008, ITIL). Revisdes, auditoria e inspe¢des. Modelos e
meétricas de qualidade de software. Aspectos relacionados a qualidade de
modelos de processos de software. Visdo geral do CMMI. MPS.BR.
Planejamento de qualidade. Garantia da qualidade. Analise de causa e
prevencdo de defeitos. Avaliacdo de atributos de qualidade. Métricas e
medidas de qualidade de software. Desenvolver planos de qualidade de
software em conformidade com o padrao IEEE Std 730-2002

Bibliografia
Basica

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software. 2. ed.
Sao Paulo, SP: Novatec, c2006. 395 p. ISBN 8575221129 (broch.).

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 9. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/
Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p.

COUTO, Ana Brasil. CMMI: integracdo dos modelos de capacitagdo e
maturidade de sistemas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. xvi, 276 p.
ISBN 9788573935707 (broch.).

Bibliografia
Complementar

DELAMARO, Marcio; MALDONADO, Jose Carlos. Introducdao ao teste de
software. Rio de Janeiro, R]: Elsevier: Campus, 2007. 394 p. (Sociedade
brasileira de computacao) ISBN 9788535226348 (broch.).

PEZZE, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e anilise de software: processo,
principios e técnicas. Porto Alegre, RS: Bookman, 2008. x, 512 p. ISBN
978857780262-3 (broch.).

BECK, Kent. TDD desenvolvimento guiado por testes. Porto Alegre: Bookman,
2010. xiii, 240 p. ISBN 9788577807246.

MONTGOMERY, Douglas C. Introducdo ao controle estatistico da qualidade. 4.

ed. Rio de Janeiro, R]: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. xiv, 513 p. ISBN
8521614004 (broch.).

BORIA, Jorge Luis; RUBINSTEIN, Viviana Leonor; RUBINSTEIN, Adrés. A
Histéria da Tahini-Tahini: Melhoria de Processos de Software com Métodos
Ageis e Modelo MPS. Brasilia: Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Informacao,




2013. Disponivel em <http://www.softex.br/wp-
content/uploads/2015/11/Livro-PBQP-SW-Tahini-Tahini-PT-vFinal.pdf>
THAYER, Richard H.; CHRISTENSEN, M. ]. Software Engineering, Volume 1,
The Development Process, 3rd Edition

THAYER, Richard H.; DORFMAN, M. Software Engineering, Volume 2, the
Supporting Processes, 3rd Edition

SOFTEX. MPS.BR - Melhoria de Processo do Software Brasileiro. S.I: SOFTEX,
2016. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023ea.pdf>. Acesso em: 2
fev. 2016. [recurso eletronico]

BASTOS, Aderson; RIOS, Emerson; CRISTALLI, Ricardo S.; MOREIRA FILHO,
Trayahu R. Base de conhecimento em teste de software. 3. ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2012. 263p. ISBN: 9788580630534

Disciplina

Redes de Computadores

Ementa

Organizacdo das redes de computadores. Modelos de referéncia OSI e TCP/IP.
Padrdes de rede. Meios fisicos de transmissao. Protocolos de acesso ao meio.
Interconexao de redes. Algoritmos e protocolos de roteamento. Protocolos de
redes. Protocolos de transporte TCP e UDP. Protocolos de aplicagao. Projeto e
Dimensionamento de Redes.

Bibliografia
Basica

COMER, Douglas E.. Redes de Computadores e Internet. Sao Paulo: Bookman,
2016. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603734.
Acesso em: 29 de set. 2022.

KUROSE, J.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem
top-down,5. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010. xxii, 614 p. ISBN
9788588639973.

FOROUZAN, Behrouz A.. Comunicacdo de Dados e Redes de Computadores.
Sao Paulo: ArtMed, 2010. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308474.
Acesso em: 3 de out. 2022.

FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAF, Firouz. Redes de Computadores. Sdo
Paulo: AMGH, 2013. E-book. Disponivel em:




https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580551693.
Acesso em: 3 de out. 2022.

Bibliografia| TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sao
Complementar | Paulo: Pearson Prentice Hall, c2011. xvi, 582 p. ISBN 9788576059240..
COMER, D. Interligacdao de redes com TCP/IP.1. 5 ed.(vol.1). Campus, 2006.
ISBN: 9788535220179.
TORRES, G. Redes de computadores. Nova Terra, 2009.
MORIMOTO, C.E. Redes: guia pratico. GDH Press, 2009. ISBN 9788599593097
(broch.).
PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Computer networks: a systems approach
. 5th ed. Amesterdam: Elsevier, c2012. xxxi, 884 p. ISBN 9780123850591.
Disciplina|Redes Sociais

Ementa

Redes Sociais; Geragdes de Redes Sociais; Analise de Redes Sociais; Diferentes
Usos de Redes Sociais; Maquinas Sociais; Capital Social e Gestao do
Conhecimento; Aplica¢cdes de Redes Sociais; Desenvolvimento de Redes
Sociais.

Bibliografia
Basica

PIMENTEL, Mariano; FUKS, Hugo (Org.). Sistemas colaborativos. Rio de
Janeiro: Campus; Elsevier, 2011. 375 p. (Série SBC -Sociedade Brasileira de
Computacao). ISBN 9788535246698

NONAKA, Ikujiro; TAKEUCHI, Hirotaka. Criacdo de conhecimento na empresa

: como as empresas japonesas geram a dinamica da inovac¢do.19. ed. Rio de
Janeiro: Campus; Elsevier, 1997. 358p. ISBN 8535201772

BARANAUSKAS, M.C.C.; MARTINS, M.C.; VALENTE, J.A. Codesign de Redes
Digitais. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2013.9788565848626.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565848626/. Acesso em:
04 Oct 2022

Bibliografia
Complementar

RECUERO, Raquel. A conversacao em rede: comunicacdo mediada pelo
computador e redes sociais na internet. 2. ed. Porto Alegre: Sulina, c2012. 238
p. (Cibercultura). ISBN 9788520506509 (broch.).




GILES, Lee.; SMITH, Marc.; YEN, John.; ZHANG, Haizheng. Advances in Social
Network Mining and Analysis: Second International Workshop, SNAKDD
2008, Las Vegas, NV, USA, August 24-27, 2008. Berlin, Heidelberg: Springer-
Verlag Berlin Heidelberg, 2010. (Lecture Notes in Computer Science, 0302-
9743 ; 5498) ISBN 9783642149290 Disponivel em:. Acesso em : 24 nov.
2011.

SOUZA, Marcio Vieira D. Redes Informatizadas de Comunicacao: a teia da rede
internacional DPH. [Digite o Local da Editora]: Editora Blucher, 2017. E-book.
ISBN 9788580391817. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580391817/. Acesso em:
04 out. 2022.

ABRAHAM, Ajith; SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Computational Social
Network Analysis : Trends, Tools and Research Advances . Springer eBooks
XII, 485p. 203 illus (Computer Communications and Networks,). ISBN
9781848822290.

MEMON, Nasrullah.; ALHAJJ, Reda. From Sociology to Computing in Social
Networks : Theory, Foundations and Applications. Vienna: Springer-Verlag
Wien, 2010. ISBN 9783709102947 Disponivel em
<http://link.springer.com/book/10.1007/978-3-7091-0294-7>: Acesso em :
24 nov. 2011.

Disciplina|Rela¢des Etnico-raciais e africanidades

Ementa|Negritude e pertencimento ético. Conceitos de Africanidades e
Afrodescendéncia. Cosmovisao africana: valores civilizatdrios africanos
presentes na cultura brasileira. Ancestralidade e ensinamentos das
religiosidades tradicionais africanas nas diversas dimensdes do
conhecimento no Brasil. Introducéo a geografia e histéria da Africa. As
origens africanas e as na¢des africanas representadas no Brasil. O sistema
escravista no Brasil e no Ceara. Aportes dos africanos a formacao social e
cultural do Brasil e do Ceara. Personalidades africanas, afrodescendentes e
da diaspora negra que se destacaram em diferentes areas do conhecimento.
Contexto das A¢des Afirmativas hoje. Atualizacao de legado africano no
Brasil. Desconstrugdo de preconceitos e desdobramentos teérico-praticos
para a atuacao do profissional na sua area de inser¢do no mercado de
trabalho.




Bibliografia
Basica

VAZZOLER por MUNANGA, Kabengele. Negritude - Nova Edicao. [Digite o
Local da Editora]: Grupo Auténtica, 2019. E-book. ISBN 9788551306529.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788551306529/. Acesso
em: 23 set. 2022.

OLIVA, Anderson R.; CHAVES, Marjorie N.; FILICE, Renisia Cristina G.;
NASCIMENTO, Wan. Tecendo redes antirracistas. [Digite o Local da Editora]:
Grupo Auténtica, 2019. E-book. ISBN 9788551304877. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788551304877/. Acesso
em: 23 set. 2022.

ALMEIDA, Guilherme Assis de; CHRISTMANM, Martha Ochsenhofer. Etica e
Direito: Uma Perspectiva Integrada, 32 edicdo. Sdo Paulo: Grupo GEN, 2009.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522467150.
Acesso em: 3 de out. 2022.

Bibliografia
Complementar

BRASIL. Sintese de indicadores Sociais: Uma analise das condi¢des de vida da
populacdo brasileira. Ministério do Planejamento, Orcamento e Gestao. IBGE.
Rio de Janeiro, 2013, 266p. Disponivel em:
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv66777.pdf

CUNHA JUNIOR, H. Aboli¢do inacabada e a educacado dos afrodescendentes.
Revista Espaco Académico, no. 89, 2008. Disponivel em:
http://www.espacoacademico.com.br/089/89cunhajr.pdf

ROMADO, J. Histéria da educacio do negro e outras histérias. Brasilia:
Ministério da Educacgao, Secretaria de Educacao Continuada, Alfabetizacao e
Diversidade. 2005, 278p. Disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/historia_educacao_
negro.pdf

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. Biblioteca Digital da
Camara dos Deputados. 35a ed., 2012, 446p.

BRASIL. CNE. Parecer n2. 03 de 10 de margo de 2004. Dispde sobre as
diretrizes curriculares nacionais para a educacao das relacdes étnico-raciais
e para o ensino de historia e cultura afrobrasileira e africana. Relatora:
Petronilha Beatriz Gongalves e Silva. Ministério da Educacgado. Brasilia, julho
de 2004. Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/centrais-de-
conteudo/acervo-linha-editorial /publicacoes-diversas/temas-




interdisciplinares/diretrizes-curriculares-nacionais-para-a-educacao-das-
relacoes-etnico-raciais-e-para-o-ensino-de-historia-e-cultura-afro-
brasileira-e-africana

SANTIAGO, R. A histéria da educag¢do do negro no Brasil: interdigdao
institucional a escolarizacdo pelo poder e seus reflexos no século XXI. Revista
da ABPN. v.5,n.10, p.196-203, 2013. Disponivel em:
https://www.ipea.gov.br/portal /images/stories/PDFs/politicas_sociais/bps
_19_cap08.pdf

Disciplina

Requisitos de Software

Ementa

Definicdo de requisitos de produto, projeto, restri¢cdes, fronteiras de um
sistema. Niveis de requisitos (necessidades, objetivos, requisitos dos usuarios,
requisitos de sistema). Fontes e técnicas de elicitacdo. Atributos de qualidade
(Completitude, consisténcia, robustez, FURPS, SMART). Caracteristicas de
requisitos (testaveis, verificaveis e outras). Tipos ( seguranca, safety,
usabilidade, desempenho). Especificagdo de requisitos. Documentacdao de
requisitos (normas, tipos, audiéncia, estrutura, qualidade). Processo de
requisitos. Geréncia de requisitos. Modelagem de processos de negocios.
Construcdo de protdtipos para validar requisitos. Relacao com testes de
aceitacdo. Processos fundamentais (analise estatica, simulacdo, verificacao de
modelos, analise de causa/efeito, priorizacdo, analise de impacto,
rastreabilidade). Padrdes de analise. Interacao entre requisitos e arquitetura.
Revisoes e inspegoes.

Bibliografia
Basica

SOMMERVILLE, Ian; OLIVEIRA, Kalinka; BOSNIC, Ivan. Engenharia de
software. 9. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. 529 p. ISBN
9788579361081 (broch.).

REINEHR, Sheila. Engenharia de requisitos. REINEHR, Sheila. Engenharia de
requisitos. Dieimi Deitos: Grupo A, 2020. E-book. ISBN 9786556900674.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900674/. Acesso em:
26 mar. 2023.

TELES, Vinicius Manhaes. Extreme programming: aprenda como encantar
seus usuarios desenvolvendo software com agilidade e alta qualidade. Sao
Paulo: Novatec, 2004. 316 p. ISBN 8575220470 (broch.).




Bibliografia
Complementar

COCKBURN, Alistair. Escrevendo casos de uso eficazes: um guia pratico para
desenvolvedores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005. 254 p. ISBN
9788536304571 (broch.).

KRUCHTEN, Philippe; FELLOW, Rational. Introdug¢ao ao RUP. rational unified
process . Rio de Janeiro, R]: Ciéncia Moderna, 2003. (Addison-Wesley object
technology) ISBN 8573932759 (broch.).

WIEGERS, Karl Eugene. Software requirements: practical techniques for
gathering and managing requirements throughout the product development
cycle. 2. ed. Redmond, Wash.: Microsoft Press, 2003. 516 p. ISBN 0735618798.

THAYER, Richard H.; DORFMAN, M.; BAILIN, Sidney C. Software requirements
engineering. 2. ed. Los Alamitos, Calif. : IEEE Computer Society Press, 2000.
483p. ISBN 0818677384 (broch.).

UM GUIA para o corpo de conhecimento de analise de negocios: guia BABOK:
versdo 2.0. Toronto: IIBA International Institutute of Bisiness Analysis, 2011.
Disponivel em :
<http://books.google.com.br/books?id=wZvSEEg39N4(C&printsec=frontcov
er&hl=pt-BR&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false>.
Acessoem : 07 nov. 2012.

WITHALL, Stephen. Software requirement patterns. Redmond, Wash.:
Microsoft Press, 2007. 366 p. (Best practices) ISBN 9780735623989 (broch.).

MACHADQO, Felipe Nery Rodrigues. Analise e gestdo de requisitos de software:
onde nascem os sistemas. S3ao Paulo: Erica, 2011. 286 p. ISBN
9788536503622.

COHN, Mike. User stories applied: for agile software development. Boston,
Estados Unidos: Addison Wesley, 2004. 268 p. (Addison-Wesley signature
series) ISBN 9780321205681.

Disciplina

Reuso de Software

Ementa

Conceitos basicos e importancia de Reuso de Software. Principais abordagens
de reuso: Engenharia de Dominio, Linha de Produtos de Software,
Desenvolvimento Baseado em Componentes, Arquitetura Orientada a
Servicos, Padroes e Frameworks.

Bibliografia
Basica

SANTOS, Marcelo da Silva dos; PADILHA, Juliana; CHAGAS, Amirton B.; et al.
Desenvolvimento Orientado a Reuso de Software. Grupo A, 2021. E-book.
ISBN 9786556902227. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556902227 /. Acesso em:
27 mar. 2023.




SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison-
Wesley, 2007.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; et al. Padrdes de projetos:
solugdes reutilizaveis de software orientados a objetos. Grupo A, 2000. E-
book. ISBN 9788577800469. Disponivel em: . Acesso em: 27 mar. 2023.

Bibliografia
Complementar

PRESSMAN, R. Engenharia de software. 6. ed. Sdo Paulo: Mc Graw-Hill,2006.
ISBN 8586804576

BRAUDE, Eric ], BERNSTEIN, Michael E. Software engineering: modern
approaches. 2nd ed. Hoboken, New Jersey: J. Wiley & Sons, 2011. xvi, 782 p.

BASS, Len; CLEMENTS, Paul; KAZMAN, Rick. Software architecture in practice.
3rd ed. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, c2013. xix, 589 p. (SEI series
in software engineering). ISBN 9780321815736 (enc.).

ALMEIDA, Eduardo Santana de; ALVARO, Alexandre; GARCIA, Vinicius
Cardoso; MASCENA, Jorge Claudio Cordeiro Pires; BUREGIO, Vanilson André
de Arruda; NASCIMENTO, Leandro Marques do; LUCREDIO, Daniel; e MEIRA,
Silvio Lemos. C.R.U.LS.E - Component Reuse In Software Engineering. Recife:
Cesar ebooks, 2007. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023bd.pdf>. Acesso em: 28
jan. 2016. [recurso eletronico]

MILI, Hafedh. Reuse-based software engineering: techniques, organization
and measurement. New York: Wiley, 2002. 636 p. ISBN 0471398195.

EZRAN, M.; MORISIO, M.; TULLY, C. Practical software reuse. Berlim: Springer,
2002

POHL, K; BOCKLE, G.; LINDEN, F. ]J. Software product line engineering:
foundations, principles and techniques. Berlim: Springer, c2010. xxvi, 467 p.
ISBN 9783642063640 (broch.)..

Disciplina

Seguranca

Ementa

Ameacas. Seguranca como atributo qualitativo de projeto de software.
Autenticac¢do. Autorizagdo. Integridade. Confidencialidade. Criptografia (chaves
simétricas e assimétricas). Infraestrutura de chaves publicas brasileiras (ICP-
Brasil). Certificados digitais. Assinaturas digitais. Desenvolvimento de software
seguro. Noc¢des de auditoria de sistemas. Norma NBR 27002.

Bibliografia
Basica

IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de Sistemas de Informacao, 3* edi¢ao.
Sao Paulo: Atlas, 2016. E-book. Disponivel em:




https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597005745. Acesso em: 3
de out. 2022.

STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas.
4. ed. Sao Paulo: Pearson/ Prentice Hall, 2008. 492 p. ISBN 9788576051190
(broch.).

NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranca de redes em
ambientes cooperativos. Sao Paulo: Novatec, c2007. ISBN 9788575221365
(broch.).

Bibliografia
Complementar

DASWANI, Neil; KERN, Christoph; KESAVAN, Anita. Foundations of
security: what every programmer needs to know . Berkeley, Ca: Apress, 2007.
290 p. (The Expert’s voice in security) ISBN 9781590597842 (broch.).

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010. xxii, 614
p. ISBN 9788588639973 (broch.).

BEAL, Adriana. Seguranc¢a da informacao: principios e melhores praticas para a
protecdo dos ativos de informag¢do nas organizagdes. Sao Paulo, SP: Atlas, 2008.
175 p. ISBN 9788522440856 (broch.).

STATO FILHO, André. Linux: controle de redes. Florianépolis: Visual Books,
2009. 352 p. ISBN 9788575022443 (broch.).

ULBRICH, Henrique Cesar; DELLA VALLE, James. Universidade H4CK3R:
desvende todos os segredos do submundo dos hackers . 6. ed. Sdo Paulo: Digerati
Books, 2009. 348p. (Série Universidade) ISBN 9788578730529 (broch).

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. ABNT NBR
ISO/IEC 27001- Tecnologia da informagao - técnicas de seguranga - sistemas de
gestao de seguranca da informacao - requisitos. Rio de Janeiro, RJ, 2006. 34 p.
[recurso eletronico]

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. ABNT NBR
ISO/IEC 27002- Tecnologia da informagdo - técnicas de seguranga - codigo de
pratica para a gestdo da seguranga da informagao. Rio de Janeiro, RJ, 2005. 120
p. ISBN 9788507006480. [recurso eletronico]

Disciplina

Sistemas Colaborativos




Ementa

Cooperagao x Colaboracdo. Classificacdo de sistemas colaborativos. Aspectos de
suporte a colaboragdo. Ferramentas para colabora¢do. Colaboracdo e internet.
Comunicacdo em grupo. Sistemas de Apoio a Reunides. Sistemas de
Gerenciamento de Fluxo de Trabalho (workflow). Aprendizado Cooperativo
Apoiado por Computador. Uso de Groupware em Organizagdes. Memoria
Organizacional. Aspectos de implementagdo de groupware. Tecnologias de
desenvolvimento de sistemas colaborativos. Fluxo e geréncia de trabalhos.
Producdo colaborativa de documentos.

Bibliografia
Basica

PIMENTEL, M.; Furks, Hugo. SISTEMAS COLABORATIVOS. EISEVIER-
CAMPUS-SBC, 2011. ISBN: 9788535246698.

PROBST, G. Gestao do conhecimento: os elementos construtivos do sucesso.
Bookman , 2002. ISBN: 9788573079784.

FREITAS, R. A. Portais corporativos: uma ferramenta estratégica. Brasport, 2004.
ISBN: 9788574521916.

Bibliografia
Complementar

LIMONGI-FRANCA, A.C. As pessoas na organizacao. Gente, 2002.
NONAKA, I. Cria¢do de conhecimento na empresa. 19 ed. Campus, 1997.

MCAFEE, A. Empresas 2.0: A Forca Das Midias Colaborativas. Campus,
2010.ISBN: 9788535238990.

SALEMBIER, P.; RANDALL, D. From Cscw To Web 20. Springer, 2010.ISBN:
9781848829640.

O’BRIEN, James A. Sistemas de informacdo e as decisdes gerenciais na era da
internet. 2 ed. Saraiva, 2004.

Disciplina

Sistemas Distribuidos

Ementa

Introducgdo: caracterizacao de sistemas de computacao distribuida; aplicacoes
distribuidas (caracterizacdo e aspectos de projeto); objetivos basicos de
sistemas distribuidos (transparéncia, abertura, escalabilidade, etc.). Modelos
de sistemas distribuidos: sistemas cliente/servidor e sistemas multicamadas;
sistemas peer-to-peer. Objetos distribuidos: interface versus implementacao;
objetos remotos; chamadas de métodos remotos (RMI). Processos em
sistemas distribuidos: threads e seu uso em sistemas distribuidos; processos
clientes e processos servidores; noc¢des de codigo movel e agentes de




software. Sincronizacao e Coordenacdo: o conceito de tempo em sistemas
distribuidos; consenso; exclusao mutua distribuida; eleicao.

Bibliografia
Basica

MONTEIRO, Eduarda Rodrigues; JUNIOR, Ronaldo C. Mengato; LIMA, Bruno
Santos de et al. Sistemas Distribuidos. Sdo Paulo: SAGAH, 2020. E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901978.
Acesso em: 29 de set. 2022.

COULOURIS, G. F.; DOLLIMORE, ].; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos:
conceitos e projetos. 5 ed. Bookman, 2013. 1048 p. ISBN 9788582600535.

TANENBAUM, A.; STEEN, V. M. Sistemas distribuidos: principios e
paradigmas. 2 ed. Prentice Hall, 2007. ISBN: 9788576051428.

Bibliografia
Complementar

WHITE, T. Hadoop: the definitive guide. O’Reilly Media, 2009. ISBN
9780596521974

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 2 ed. Prentice Hall, 2003.

ALONSO, G.; CASATI, F.; KUNO, K.;; MACHIRAJU, V. Web Services: Concepts,
Architectures and Applications. Springer, 2010. ISBN 9783642078880

NAKAMURA, E. T.; GEUS, P.L. Seguranca de redes em ambientes cooperativos.
Novatec, 2007. ISBN: 9788575221365.

ERL, THOMAS. SOA. Principios de design de servico. Prentice Hall, 2009. [ISBN:
9788576051893.

Disciplina

Sistemas Multiagentes

Ementa

Agentes inteligentes: Conceitos, modelos e arquiteturas; Agentes reativos;
Agentes Deliberativos. Fundamentos da Inteligéncia Artificial Distribuida e,
em especial, dos Sistemas Multiagentes. Aspectos de comportamento
emergente, comunicacdo, negociacdo e coordenacdo entre agentes.
Metodologias de Desenvolvimento e Arquiteturas de Sistemas Multiagentes.
Apresentacdo de aplicacoes existentes e Utilizacao de Plataformas para o
desenvolvimento de Sistemas Mutiagentes.

Bibliografia
Basica

COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial. Grupo GEN, 2010. E-book. ISBN 978-85-
216-2936-8. Disponivel em:




https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2936-8/. Acesso
em: 27 mar. 2023.

RUSSELL, Stuart ]J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro:
Elsevier, Campus, 2013. 988 p. ISBN 9788535237016 (broch.)..

FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de
modelagem de objetos . 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. 160 p. ISBN
8536304545 (broch.).

Bibliografia
Complementar

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010. 1144 p. ISBN 9788576055631 (broch.).

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em
objetos com UML 2. 2.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro, R]: Campus; Elsevier,
2006. xvii, 496 p. ISBN 9788535217537.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes. Grupo A, 2011. E-book. ISBN
9788577800476. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800476/. Acesso em:
27 mar. 2023.

SHOHAM, Yoav; LEYTON-BROWN, Kevin. Multiagent systems: algorithmic,
game-theoretic, and logical foundations . New York, NY: Cambridge at the
University Press, 2009. xx, 483 p.

WOOLDRIDGE, Michael ]J. An introduction to multiagent systems. 2. ed. New
York: J. Wiley & Sons, 2009. 461 p. ISBN 9780470519462 (broch.).

Disciplina

Sistemas Operacionais

Ementa

O historico, o conceito e os tipos de sistemas operacionais. A estrutura de
sistemas operacionais. Conceito de processo. Geréncia de processador:
escalonamento de processos, Concorréncia e sincronizacdo de processos.
Alocacdo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de memdria. Memoria
virtual. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida.

Bibliografia
Basica

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos.3. ed. Sdo Paulo, SP:
Prentice Hall, 2009, c2010. xvi, 653 p. ISBN 9788576052371 (broch.)..

SILBERSCHATZ, Abraham; GAGNE, Greg; GALVIN, Peter; Fundamentos de
Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro. 8a Edi¢do. LTC. 2010.




OLIVEIRA, Romulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Simao
Sirineo; UFRGS. Sistemas operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
374 p. (Livros didaticos. 11).

Bibliografia
Complementar

FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador do sistema. 2 ed. Novatec, 2008.
ISBN: 9788575221778.

MACHADO, F.B. Arquitetura de sistemas operacionais. 4 ed. LTC, 2007.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7 ed. Campus, 2008. ISBN:9788535224061.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementacdo. 3 ed.
Prentice Hall, 2008.

MENASCE, D.; ALMEIDA, V. Planejamento de capacidade para servigos na web.
Campus, 2002.

Disciplina

Teoria da Computacao

Ementa

Modelos computacionais universais: maquinas de Turing e funcoes
recursivas. Tese de Church-Turing. Computabilidade. Problemas indecidiveis..
Introdug¢do a complexidade computacional de problemas: complexidade de
tempo e espaco. Topicos especiais em Teoria da Computagdo.

Bibliografia
Basica

SIPSER, M. Introducao a teoria da computacdo. 2 ed. Thompson Learning,
2007.ISBN: 9788522104994.

HOPCROFT, John E. Introducdo a teoria de autdmatos, linguagens e
computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier,2003. ISBN 8535210725

DIVERIO, T.A. Teoria da computa¢do: maquinas universais e computabilidade
.3 ed. Bookman, 2011. ISBN:9788577808243.

Bibliografia
Complementar

CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢des Computaveis,
Logica e os Fundamentos da Matematica. UNESP,2005. ISBN:
9788571398979.

ENDERTON, Herbert B. A mathematical introduction to logic. 2nd ed. San
Diego, California: Harcourt/Academic Press, c2001. xii, 317 p. ; ISBN
0122384520 (enc.) - ISBN 0122384520/9780122384523.

PAPADIMITROU, C. Computational complexity. Addison Wesley, 1994. [SBN:
9780201530827




MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e automatos. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011. 215 p. (Livros didaticos ; n.3 Série Livros Didaticos ; 3) ISBN:
9788577807659

BARKER-PLUMMER, Dave; BARWISE, Jon; ETCHEMENDY, John. Language,
proof and logic. CSLI, 2011. xiii 606 p. + 1 CD-ROM + 1 manual (CSLI lecture

notes; v 23) ISBN 9781575866321

Disciplina

Trabalho de Conclusao de Curso |

Ementa

Bibliografia Basica

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da
computacdo. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro, RJ: Campus; Elsevier, 2014.
146 p. ISBN 9788535277821 (broch.).

LAVILLE, Christian; DIONNE, Jean. A construc¢do do saber: manual de
metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Porto Alegre: Artmed, Belo
Horizonte: Editora UFMG, 1999. 340 p. ISBN 9788573074895 (broch.).

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica. Design grafico e digital: pratica e ideias
criativas: conceito, metodologia e dicas para criagdo de um portfélio . Sdo
Paulo: Rosari, 2012. 256 p. ISBN 9788580500097 (broch.).

Bibliografia
Complementar

MARCONI, Marina de Andrade; Lakatos, Eva Maria. Fundamentos de
Metodologia Cientifica.7. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, 2010.

FOWLER, F.J. Pesquisa de Levantamento. Porto Alegre: Pearson, 2011.
FREIRE, P. Extensdao ou Comunicac¢do.13. ed. Paz e Terra, 2006.

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan Heidi; HOCHHEISER, Harry. Research
methods in human-computer interaction. Chichester, West Sussex: Wiley,
2010.xv, 426 p. ISBN 9780470723371 (broch.).

NOBLE, Ian; BESTLEY, Russell. Pesquisa visual: introducdo as metodologias
de pesquisa em design grafico. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 224 p.
ISBN 9788565837842 (broch.).

Disciplina

Trabalho de Conclusao de Curso 11




Ementa

Bibliografia Basica| WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da

computacdo. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro, RJ: Campus; Elsevier, 2014.
146 p. ISBN 9788535277821 (broch.).

LAVILLE, Christian; DIONNE, Jean. A construc¢do do saber: manual de
metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Porto Alegre: Artmed, Belo
Horizonte: Editora UFMG, 1999. 340 p. ISBN 9788573074895 (broch.).

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica. Design grafico e digital: pratica e ideias
criativas: conceito, metodologia e dicas para criacdo de um portfélio. Sao
Paulo: Rosari, 2012. 256 p. ISBN 9788580500097 (broch.).

Bibliografia| MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de
Complementar | metodologia cientifica. 7. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, 2010. xvi, 297 p. ISBN

9788522457588 (broch.).
FOWLER, F.J. Pesquisa de Levantamento. Porto Alegre: Pearson, 2011.
FREIRE, P. Extensdao ou Comunicac¢do.13. ed. Paz e Terra, 2006.

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan Heidi; HOCHHEISER, Harry. Research
methods in human-computer interaction. Chichester, West Sussex: Wiley,
2010.xv, 426 p. ISBN 9780470723371 (broch.).

NOBLE, Ian; BESTLEY, Russell. Pesquisa visual: introducdo as metodologias
de pesquisa em design grafico . 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 224 p.
ISBN 9788565837842 (broch.).

Disciplina

User Experience (UX)

Ementa

Nocoes gerais de “User Experience”; Relagdes entre UX e Interagdo Humano-
Computador. Métodos e Técnicas para conhecer a experiéncia do usuario.
Design de Servicos. Aplicacdes de User Experience no Design Digital.

Bibliografia
Basica

KALBACH, James. Design de Navegacao Web. [Digite o Local da Editora]:
Grupo A, 2009. E-book. ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805310/. Acesso em:
04 out. 2022.




CYBIS, Walter de Abreu; BETIOL, Adriana Holtz.; FAUST, Richard. Ergonomia
e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicagdes. 3. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2015. 496 p. ISBN: 978-85-7522-459-5.

CARMARGO, Liriane Soares de Araujo D.; VIDOTT]I, Silvana Aparecida Borseti
G. Arquitetura da Informacgdo - Uma Abordagem Pratica. [Digite o Local da
Editora]: Grupo GEN, 2011. E-book. ISBN 978-85-216-2094-5. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2094-5/. Acesso
em: 04 out. 2022.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen.Design de intera¢do:além
da interacdo humano- computador. 3. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013.
xiv, 585 p. ISBN 9788582600061 (broch.).

Bibliografia
Complementar

MELO, Adriana; ABELHEIRA, Ricardo. Design thinking &amp; thinking design:
metodologia, ferramentas e reflexdes sobre o tema. Sdo Paulo: Novatec, 2015.
203 p. ISBN 9788575224533

TICKDORN, Marc; LAWRENCE, Adam; HORMESS, Markus; et al. Isto é design
de servico na pratica: como aplicar o design de servico no mundo real:
manual do praticante. Porto Alegre: Grupo A, 2019.
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605288/

RUYTER, Boris SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Probing Experience:
From Assessment of User Emotions and Behaviour to Development of
Products. Springer eBooks Dordrecht: Springer Science +Business Media B. V,
2008. (Philips Research, 8) ISBN 9781402065934. Disponivel em:
<http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4020-6593-4>. Acesso em: 21 set. 2010.

PETER, Christian; BEALE, Russell. Affect and Emotion in Human-Computer
Interaction: From Theory to Applications. Lecture Notes in Computer Science.
Springer Berlin Heidelberg. 2008. ISBN: 978-3-540-85099-1 (Online). DOI:
10.1007/978-3-540-85099-1

WESTERINK, Joyce H. D. M; OUWERKERK, Martin; OVERBEEK, Thérése |. M;
PASVEER, W. Frank; RUYTER, Boris SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE).
Probing Experience: From Assessment of User Emotions and Behaviour to
Development of Products. Springer eBooks Dordrecht: Springer Science
+Business Media B. V, 2008. (Philips Research, 8) ISBN 9781402065934.
Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4020-6593-4>. Acesso
em: 21 set. 2010.

Disciplina

Verificacao e Validacao




Ementa

Objetivos e restrigdes de V&V (Verificacdo e Validacao). Planejamento de V&V.
Documentac¢do de estratégias de V&V, testes e outros artefatos. Medidas e
Métricas. Analise estatica de codigo. Atividades de V&V ao longo do ciclo de
vida de um produto. Revisdo de software. Testes de unidade. Analise de
cobertura. Técnicas de teste funcional (caixa preta). Testes de integracao.
Desenvolvimento de casos de teste baseados em casos de uso e estdrias de
usuarios. Testes de sistema. Testes de aceitacdo. Testes de atributos de
qualidade. Testes de regressdo. Ferramentas de teste (combinacdo com
ferramentas de integracdo continua). Analise de relatdrios de falha. Técnicas
para isolamento e falhas (depuracdo). Analise de defeitos. Acompanhamento
de problemas (tracking). IEEE Std 1012- 2004.

Bibliografia
Basica

PEZZE, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e andlise de software: processos,
principios e técnicas. Porto Alegre, RS Bookman, 2008. 512 p. ISBN
9788577802623.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software:
aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento
de software . 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, c2006. 395 p. ISBN 8575221129
(broch.).

DELAMARO, Marcio; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario. Introducao ao
teste de software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. 394 p. (Série campus
Sociedade brasileira de computacao) ISBN 9788535226348.

Bibliografia
Complementar

SOMMERVILLE, Ian, d 1951-. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo, SP:
Pearson/ Prentice Hall, 2007. 552 p. ISBN 9788588639287 (broch.).

MYERS, Glenford ]J. The Art of software testing. 3rd ed. Hoboken, NJ: John
Wiley & Sons, c2012. xi, 240 p. ISBN 978118031964 (enc.).

BECK, Kent. TDD desenvolvimento guiado por testes. Porto Alegre: Bookman,
2010. 240 p. ISBN 9788577807 246.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 7.ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill,
2011.ISBN 9788563308337.

MONTGOMERY, Douglas C. Introducdo ao controle estatistico da qualidade. 4.
ed. Rio de Janeiro, R]: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. xiv, 513 p. ISBN
8521614004 (broch.).

BASTOS, Aderson; RIOS, Emerson; CRISTALLI, Ricardo S.; MOREIRA FILHO,
Trayahu R. Base de conhecimento em teste de software. 3. ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2012. 263 p. ISBN 9788580630534.




10. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O estagio supervisionado é parte de grande importancia na estrutura curricular do curso
ao inserir os alunos, de forma supervisionada, em contato direto com as praticas do mercado de
trabalho. Os alunos tém oportunidade de observar as técnicas, métodos, processos e afins, vistos
ao longo do curso, sendo aplicados no dia a dia das empresas, além de observarem as
dificuldades e alternativas que lhes sdo inerentes, contribuindo assim para a pratica das
competéncias e habilidades previstas no perfil do egresso. No ambito do curso de Engenharia de
Software esse componente curricular é disciplinado e regimentado pelo Regulamento de
Estagio Curricular Supervisionado elaborado e aprovado pelo Colegiado do Curso.

O estagio supervisionado é firmado através da assinatura de um Termo de Compromisso
de Estagio por parte da UFC, do estudante estagiario e da empresa concedente do estagio, e é
acompanhado pelo professor orientador de estagio e por um profissional supervisor, conforme
disposicao da Lei n? 11.788, de 29 de setembro de 2008 (BRASIL, 2008), da Resolugdo n®
32/CEPE, de 30 de outubro de 2009 (UFC, 2009). Além disso, as experiéncias individuais devem
ser relatadas pelo estudante estagiario. Também é possivel realizar o aproveitamento de
atividade de estagio por parte do estudante que ja possua experiéncia profissional como
trabalhador formal ou que tenha iniciado estagio fora do periodo regular de matricula,
observadas as disposi¢des vigentes.

E de responsabilidade do professor orientador de estagio acompanhar e avaliar o Plano
de Trabalho fornecido pelo estudante, a Avaliagdo do Rendimento Discente realizada pelo
profissional supervisor, o Seminario de Relato de Experiéncia e o Relatério Final de Estagio
apresentados pelo estudante, a partir da experiéncia do estagio, da inter-relacdo teoria e pratica,
e do desenvolvimento de acdes exitosas e inovadoras a qual participou.. Esses dispositivos serdo
também constituintes da avaliagcdo do Estagio Supervisionado, sendo considerado aprovado o
aluno que obtiver nota superior ou igual a 7,0, com frequéncia minima de 90%, tendo respeitado
todos os requisitos dispostos no Regulamento.

Ao final do estagio, sdo avaliadas as experiéncias que poderao ser sistematizadas para
publicacdes e apresentacdes em eventos da comunidade académica. A carga-horaria do estagio
no curso de Engenharia de Software é de 320 horas (obrigatorias), correspondendo a 10% da

carga horaria do curso. O estagio normalmente é realizado nos dois ultimos anos do curso e é



implementado com as atividades Estagio supervisionado I e II, realizadas em estagios na area
de Engenharia de Software.

Apesar de o estagio supervisionado normalmente ser cumprido no fim do curso, muitos
dos alunos de Engenharia de Software que ja realizaram ou estdo realizando estagio, o fizeram
antes do ultimo ano do curso, o que reflete o nivel de interesse dos alunos para ingressarem no
mercado e também a demanda por profissionais com o perfil do egresso, mesmo antes de eles
se formarem.

No que diz respeito ao aproveitamento da atuacao profissional do discente como
atividade de estagio podera ser pleiteado para atividades realizadas em uma das seguintes
modalidades: estagio prévio, trabalhador formal, atuagdo como pessoa juridica, empresa
sediada no exterior, programa de imersao profissional e Projeto de Pesquisa e Desenvolvimento
(P&D). Essas modalidades de aproveitamento de estagio estdo previstas no documento de
Regulamento de Estagio Curricular Supervisionado do Curso de Engenharia de Software do
Campus Quixada.

Dentro do contexto do estagio, é importante que o curso desenvolva estratégias para a
gestao da integracdo entre ensino e mundo do trabalho. Uma das formas de se fazer isso, é
através da promoc¢do dos Seminarios de Oportunidades em Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacao, cujo objetivo é aproximar o Campus da UFC em Quixada do meio empresarial local e
regional. Nesses seminarios, os docentes apresentam suas areas e projetos de pesquisa e os
representantes das empresas apresentam lacunas e necessidades de pesquisa e implementacao
de solu¢des, momento em que se busca identificar oportunidades de cooperac¢do entre o campus
e as empresas. A partir desses seminarios e outros contatos com profissionais, por exemplo com
a participacao deles em eventos do campus, é possivel identificar demandas de conhecimentos
e tecnologias que podem ser discutidos e incorporados nas atividades de ensino, a fim de
capacitar os alunos ao mundo do trabalho, durante o estagio e depois de se formarem.

A regulamentacdo de estagio curricular supervisionado do curso de Engenharia de
Software define os procedimentos, responsabilidades, obriga¢des, formularios, objetivos e
avalia¢do do estagio do curso de Engenharia de Software.

Os estagios devem ser realizados na area de Engenharia de Software das quatro formas

apresentadas a seguir.



10.1. EMPRESAS CONVENIADAS

Os alunos podem ser contratados como estagidrios por empresas publicas ou privadas,
desde que essas tenham convénio com a UFC. Os convénios, assim como todo o tramite legal
entre a empresa, o aluno e a universidade, sdo controlados pela Agéncia de Estagios da UFC10.
Essa agéncia, vinculada a Pro-reitoria de Extensdo (PREx), foi criada com o objetivo de
disciplinar o Programa de Estagio Curricular Supervisionado em todas as unidades académicas
da UFC, e é responsavel pela articulagdo, agenciamento e formalizacao dos estagios obrigatorios
e ndo obrigatorios junto a empresas e demais organizacdes conveniadas, garantindo assim a
interlocugdo institucionalizada da UFC com os ambientes de estagio e gerando insumos para
atualizacdo das praticas do estagio.

O Termo de Compromisso de Estagio (TCE) é um documento oficial formalizado e
regulamentado pela procuradoria geral da unido, cujas partes envolvidas sao a Instituicdo de
Ensino (UFC), a Concedente (empresa) e o Estagiario (aluno). O objetivo do TCE é dar seguranga
e credibilidade tanto ao aluno quanto a instituicao de ensino, garantindo assim o seu estagio
obrigatorio e ndo obrigatorio nas empresas!L

Além de tratar dos convénios e tramites legais, a Agéncia realiza a divulgacdo de
oportunidades de estagio, empregos e trainee, e auxilia no recrutamento das empresas, através

de orientacdo sobre os cursos que atendem o perfil da vaga solicitada.

10.2. NUCLEO DE PRATICAS EM INFORMATICA (NPI)

O Nucleo de Praticas em Informatica (NPI) foi criado com o objetivo de atender a
comunidade académica e a sociedade do sertdo central com solucbes de Tecnologia da
Informacgdo. As atividades do nucleo foram iniciadas em 2009, a época com o nome “Escritério
de Projetos”, através de projetos executados por docentes e alunos do grupo PET-SI, atendendo
as demandas da comunidade académica. Posteriormente, percebeu-se outras possibilidades
para este, como, por exemplo, uma alternativa de provimento de estagio para estudantes dos

cursos de graduacao do campus.

10 Agéncia de estagios da UFC: http://www.estagios.ufc.br
" A lista de empresas conveniadas a UFC pode ser acessada no site da agéncia:
https://si3.ufc.br/sigaa/public/estagio/lista.jsf




Com o estabelecimento oficial do NPI em 2011, foram iniciados projetos com alunos
concludentes do curso de Sistemas de Informacao. Em 2013, alunos concludentes do curso de
Engenharia de Software também comecaram a atuar nos projetos. Também em 2013, o nucleo
passou a operar em infraestrutura propria, contando com trés salas equipadas com estacdes de
trabalho. Em 2016, os alunos de Ciéncia da Computacao também comegaram a atuar nos
projetos e, em 2017, foi a vez dos alunos do curso de Design Digital também comecaram a
participar dos projetos do NPI. A integracao dos alunos de varios cursos, atuando nos mesmos
projetos, permite que os projetos explorem habilidades e competéncias especificas de cada
curso.

O NPI é estruturado para funcionar nos moldes de uma fabrica de software, com processo
definido e projetos com clientes reais. Um processo de desenvolvimento foi elaborado e
implantado como forma de padronizar as atividades dos alunos no desenvolvimento de
software e incorporar melhores praticas de Engenharia de Software de acordo com
metodologias, métodos e modelos de maturidade de processo que ja sao largamente utilizados
na industria de software e na academia (SILVA, BEZERRA, GONCALVES, & ALMENDRA, 2013).
Os alunos participantes sao orientados por uma equipe composta por professores e servidores
técnico-administrativos, além de fazerem registro de ponto, para o acompanhamento da
frequéncia pelo coordenador de estagio. Esta frequéncia deve ser no minimo de 90% para o
aluno ser considerado aprovado.

O NPI é registrado como um programa de extensdo com multiplas perspectivas, ja que
atende necessidades da comunidade (fornecimento de solugdes de TI), dos alunos (provimento
de estagio) e dos docentes, servindo a estes ultimos como espaco para ampliacdo da experiéncia
profissional. Nos dois semestres de 2021, foram preenchidas no NPI 71 vagas de estagio, 21
alunos do curso de Engenharia de Software, 11 de Design Digital, 13 de Ciéncia da Computacao
e 26 de Sistemas de Informacao. Em termos de infraestrutura, o ndcleo conta, no inicio de 2022,

com 27 computadores distribuidos em trés salas.



10.3. INICIATIVA EMPREENDEDORA (IE)

O estagio em Iniciativa Empreendedora (IE)!? tem o objetivo de fomentar iniciativas
empreendedoras voltadas para tecnologia no Campus da UFC em Quixada. Esse tipo de estagio
é possivel desde que aprovado pelo professor orientador de estagio do curso. Para ser aprovado,
o aluno submete uma proposta de modelo de negdcio que apresente um nivel adequado de
inovacdo e que pode também ser interdisciplinar.

Assim como o estagio tradicional em empresas, a [E do aluno é acompanhada durante
todo o periodo vigente, de acordo com as seguintes regras:

e Encontros quinzenais de acompanhamento das atividades realizadas e
planejamento das atividades da préxima quinzena;

e As atividades devem ser passiveis de auditoria para comprova¢do de horas
trabalhadas;

e A carga horaria minima é de 12 horas semanais;

e Acompanhamento através de ferramentas de gerenciamento de projetos /
sistemas de controle de versao.

e Além dos itens acima, é necessario cumprir os itens de avaliacdo do Estagio
supervisionado .

Entre os anos de 2016 e 2018, 15 (quinze) alunos criaram startups dentro do contexto
de iniciativa empreendedora e contabilizaram, nessas atividades, suas horas de Estagio
Supervisionado I e/ou II. As startups criadas foram: Boora Software LTDA-ME (9 alunos);
Hurble (1 aluno); Sistema de Automacao residencial (1 aluno); ARG Game (1 aluno); SIS
SOLUGOES - (SISTEMAS INTEGRADOS DE SAUDE) (03 alunos); e, MAGRATHEA GAMES (1

aluno).

10.4. PROJETOS DE PESQUISA

O novo regulamento de estagio supervisionado, aprovado em junho de 2021, prevé que
os discentes que participam de projeto de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) na area de

desenvolvimento de software, formalizado em uma instituicdo de ensino superior, podem

"2 Iniciativa empreendedora (IE) na UFC em Quixada: https://www.quixada.ufc.br/iniciativa-empreendedora/




utilizar suas atividades como carga horaria das atividades de Estagio Supervisionado I e/ou
Estagio Supervisionado II. Para isso, as seguintes regras devem ser observadas:
e O discente devera apresentar Plano de Trabalho / Lista de Tarefas a serem desenvolvidas
para analise do supervisor de estagio;
e O discente deverda, durante o estagio, participar do desenvolvimento de um ou mais
produtos de software;
e Odiscente deve entregar, até o final de estagio, artefatos como: Documento de requisitos,

Protétipos do produto, Cédigo-fonte e Roteiro de testes.



11. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

O curso de Engenharia de Software possui um Trabalho de Conclusado de Curso (TCC) que

envolve todos os procedimentos de uma investigacdo técnico-cientifica nos parametros

académicos. O TCC de Engenharia de Software devera ser desenvolvido pelo estudante ao longo

dos dois ultimos semestres do curso e envolve as seguintes disciplinas e atividades:

Disciplina “Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica”, com 2 créditos (32h),
ofertada no 72 semestre;

Atividade “Trabalho de Conclusao de Curso I”, com 2 créditos (32h), ofertada
simultaneamente a disciplina acima citada, no 72 semestre;

Atividade “Trabalho de Conclusao de Curso II”, com 6 créditos (96h), ofertada no

82 semestre.

Na Secdo 9.3, apresenta-se o detalhamento de correquisitos e pré-requisitos

relacionados aos trés componentes curriculares listados acima.

Cabe ao professor de metodologia cientifica, responsavel pela disciplina “Projeto de

Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica”:

No inicio do semestre, apresentar Plano de Ensino contemplando o cronograma
de entrega das versdes parciais e da versao final do trabalho realizado pelo
discente; no caso do TCC [, auxiliar os alunos na escolha dos temas e do professor-
orientador;

Explanar detalhadamente sobre a elaboracao, estrutura, redagdo e apresentacao
de Trabalhos de Conclusao de Curso, orientando os alunos nessas questdes;
Reunir-se semanalmente com o grupo de alunos para a constru¢do gradual e
colaborativa dos projetos de pesquisa, buscando referencial bibliografico que
fundamente a metodologia empregada em cada projeto;

Verificar a conformidade do TCC com as normas de elaboracao de trabalhos
académicos da UFC;

Organizar a agenda de defesas e auxiliar na composi¢do das bancas;
Providenciar, junto a Coordenacdo do curso, os encaminhamentos

administrativos necessarios.



Enquanto o professor de metodologia contribui com técnicas para elaboragao do projeto
do TCC, apresentando cada uma de suas etapas de forma conceitual e aplicada, cabe ao
orientador as responsabilidades tradicionais relacionadas ao conteudo do trabalho e
acompanhamento das atividades do aluno em TCC I e TCC II. O TCC I e o TCC II deverdo ser
entregues em formato académico e defendidos perante uma banca de pelo menos trés
professores da area, de acordo com os critérios gerais da UFC, detalhados no Capitulo 11, serdo
aprovados com nota igual ou superior a 7,0 e frequéncia igual ou superior a 90%.

Assim como acontece com os outros cursos do Campus, para os alunos de Engenharia de
Software, ha a disponibilizacdo dos Trabalhos de Conclusiao de Curso em repositorios
institucionais proprios da UFC, acessiveis pela internet, para sua devida exposi¢do e consulta
pela comunidade em geral®3.

Além disso, para auxiliar a normalizacdo de trabalhos académicos, a Biblioteca
Universitaria elaborou o Guia de Normalizacdo de Trabalhos Académicos da UFC, tomando
como base as normas da ABNT. No site da Biblioteca Universitaria constam ainda templates em
trés formatos distintos, ja contemplando as recomendac¢des das normas da ABNT: Word, Libre
Office e ShareLaTex4. Para mais detalhes, observar o Regulamento dos Trabalhos de Conclusao.

A atividade de conclusdo de curso é assim intrinsecamente interdisciplinar, onde os
conhecimentos adquiridos ao longo do curso sao aplicados no criacao de solugdes cientificas ou
tecnoldgicas em Engenharia de Software. O desenvolvimento dessa atividade colabora assim no
alcance das competéncias previstas no perfil do egresso, como o desenvolvimento do
pensamento sistémico que permite analisar e entender os problemas e os processos
organizacionais e o desenvolvimento e a gestido de solu¢des baseadas em tecnologia da

informacao para os processos de negdcio de organizagoes.

13 0s TCCs sdo armazenados no Repositério Institucional da UFC: http://www.repositorio.ufc.br/ e podem ser
acessados também pelo site do campus: https://www.quixada.ufc.br/monografias/

% Todos os documentos sobre normalizagdo de trabalhos académicos estdo disponiveis no site da Biblioteca
Universitaria: http://www.biblioteca.ufc.br/servicos-e-produtos/normalizacao-de-trabalhos-academicos




12. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares constituem um conjunto de estratégias pedagoégico-
didaticas que permitem, no admbito do curriculo, a articulagdo entre teoria e pratica e a
complementacao, por parte do estudante, dos saberes e habilidades necessarias a sua formacao.
O Programa de Atividades Complementares (PAC) do Campus da UFC em Quixada, busca
qualificar o aluno e desenvolver de forma complementar, nos futuros profissionais,
competéncias valorizadas em sua area de formacao, tais como perfil empreendedor, iniciativa,
liderancga, autoconhecimento, perseveranca e habilidade em lidar com obstaculos, mudancas e
transformacdes, além de prestar servicos a comunidade.

O programa possibilita que o aluno realize atividades praticas ligadas a profissao que
escolheu, a partir do primeiro semestre do curso, criando um diferencial na formagdo
universitaria, oferecendo uma variedade de atividades complementares, agrupadas em sete
categorias: atividades de iniciacdo a docéncia, a pesquisa e/ou a extensao, atividades artistico-
culturais e esportivas, atividades de participacdo e/ou organizacdo de eventos, experiéncias
ligadas a formacdo profissional e/ou correlatas, producao técnica e/ou cientifica, vivéncias de
gestao, outras atividades.

Entre as sete categorias, sdo permitidos mais de cinquenta tipos diferentes de atividades
complementares, abrangendo uma grande diversidade de op¢des para o aluno, indo desde
“publicacdo de artigos cientificos” a “doacdo de sangue”. As possibilidades de atividades
complementares permitidas sdo aderentes a formacao geral do discente, por meio de iniciativas
de socializagcdo com colegas e demais membros da comunidade académica, atividades em prol
da sociedade, atividades relacionadas a satde, esporte, cultura, etc.; sdo também aderentes a
formacao especifica do discente, como experiéncias técnicas em minicursos, palestras, projetos
de pesquisa, etc.

Diversas atividades e eventos de extensdo, atualmente, podem ser contabilizados como
horas complementares. Entretanto, a partir do atendimento a Resolucao CEPE n? 28, de 12 de
dezembro de 2017 (UFC, 2017c), que regulamenta a Curricularizacao da Extensao nos cursos
de graduacao da UFC, poderao ser integralizadas, como “Atividades Complementares”, apenas

as horas excedentes das acdes extensionistas.



A forma de aproveitamento das horas varia dependendo da atividade. Em alguns casos,
o aluno contabiliza horas complementares com valores diferentes das horas reais. Por exemplo,
a participacdo em congressos nacionais gera uma pontuacao de seis horas complementares por
dia de evento (hora complementar provavelmente menor que hora real), enquanto a
participacdo como ministrante de um minicurso gera duas horas complementares para cada
hora ministrada (hora complementar maior que hora real). Outra variacdo considerada no
aproveitamento das horas é que, em alguns casos, a mesma atividade gera horas
complementares diferentes dependendo da natureza da participacao do aluno. Por exemplo,
para um mesmo minicurso com duracao de quatro horas, o aluno que ministrou contabiliza oito
horas complementares, o aluno que organizou contabiliza duas horas complementares e o aluno
que assistiu contabiliza uma hora complementar.

O cumprimento das atividades complementares é obrigatorio a colacao de grau. O seu
acompanhamento e validacdo ficam a cargo da Coordenacdo do Curso. O registro e
acompanhamento das Atividades Complementares €é realizado através do sistema de
acompanhamento SISAC (Sistema de Atividades Complementares) pela Coordenacdo do Curso,
auxiliada pela Secretaria do Curso. O SISAC foi desenvolvido no campus para auxiliar no registro
das atividades e no acompanhamento e controle por parte da Coordenacao e do proprio aluno,
que pode se organizar e planejar o cumprimento das horas complementares durante todo o
curso.

Semestralmente, os alunos sdo orientados a protocolar as atividades complementares
realizadas, a serem validadas e lancadas no sistema pela Coordenacdo e/ou secretaria, mediante
a devida comprovacdo. As atividades protocoladas serdo, entdo, distribuidas entre os itens
presentes em cada categoria, de acordo com o Regulamento de Atividades Complementares do
curso, observadas as equivaléncias e os limites de aproveitamento. Recomenda-se que o
estudante conclua suas atividades complementares até o semestre anterior aquele em que ele
pretende colar grau. O estudante de Engenharia de Software que protocolar atividades que
contabilizem o minimo de 192 horas sera considerado aprovado nesse componente.

O elenco especifico de atividades complementares aproveitaveis, bem como os limites de
aproveitamento maximo e minimo de cada atividade sdo definidos no Regulamento de
Atividades Complementares que atende a Resolu¢do No.07/CEPE, de 17 de junho de 2005, que
dispde sobre estas atividades nos cursos de graduag¢do da UFC (UFC, 2005).



13. EXTENSAO

O conceito de Extensao Universitaria, instituido no I Encontro Nacional de Pr4-Reitores
de Extensdo das Universidades Publicas Brasileiras, em 1987, e ratificado pelo Plano Nacional
de Extensdo Universitaria em 2012 pode ser entendido como “o processo educativo, cultural e
cientifico que articula o ensino e a pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relagdo
transformadora entre a universidade e a sociedade”. Assim, a Extensdo Universitaria consiste
em um conjunto de a¢des de natureza interdisciplinar e multidisciplinar, articulando os saberes
produzidos na universidade com a sociedade de modo geral.

Considerando ainda o principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao,
previsto no artigo 207 da Constituicao Federal de 1988. No mesmo sentido, considerando a
concepc¢do de curriculo estabelecida na Lei n? 9.394/96, em seu capitulo IV - Da Educagdo
Superior, expressa em seu Artigo 43, incisos VII, as seguintes finalidades da educagdo superior:
“VII - promover a extensdo, aberta a participa¢do da populacao, visando a difusao das conquistas
e beneficios resultantes da criacdo cultural e da pesquisa cientifica e tecnolégica geradas na
instituicao”.

Vale destacar ainda a Estratégia 7 da Meta 12 do Plano Nacional de Educagao 2014-2024
(Lei no 13.005/2014), estabeleceu que as Instituicbes de Ensino Superior (IES) devem
assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a
graduacdo em programas e projetos de extensdo universitaria. Assim, buscando se adequar a
legislacdo e fortalecer a politica interna de oferta da extensdao na UFC, a Resolugdo n? 28 do
CEPE, de 10 de dezembro de 2017 normatizou e estabeleceu os procedimentos pedagogicos e
administrativos para os cursos procederem a inclusdo das acdes de extensao nos curriculos dos
cursos de graduacao no ambito da UFC.

A Resolucao n? 28, define duas modalidades para realizar a curricularizacdo da
extensao, a saber:

e Unidade Curricular Especial de Extensdo (UCEE), como definido no Artigo 59, Inciso I:

“constituida de a¢des de extensao, ativas e devidamente cadastradas na Pré-Reitoria de

Extensao, cujas tematicas serao definidas no curriculo”;



e (Carga Horarias em Componentes Curriculares, como definido no Artigo 59, Inciso II:
“parte de componentes curriculares com destinacdo de carga horaria de extensao
definida no curriculo”.

O curso de Engenharia de Software apresenta a formalizacdo da extensdao no PPC através
das duas modalidades supramencionadas, (i) por meio da UCEE e (ii) por meio dos projetos
executados nas disciplinas do curso, onde as praticas de extensdao compoem a carga horaria da
disciplina, ficando expressa na matriz curricular o quantitativo de horas que sera dedicado a
extensdo, as cargas-horarias alocadas para a extensdo por disciplina serdo listadas na se¢do
Integralizacdo Curricular (Sec¢do 9.3). De acordo com o Art. 13 da Resolugao n? 28, os cursos de
graduacdo da UFC deverao designar pelo menos um supervisor de extensao para analisar e
validar o cumprimento das a¢des da extensdo previstas em seus respectivos Projetos
Pedagdgicos.

As atividades de extensao sdo caracterizadas assim pela participacdo ativa de discentes,
docentes e comunidade extra-académica, que, atuando em conjunto, promovem a interagdo
transformadora entre a Universidade e a sociedade. As atividades de extensdao sao
acompanhadas no ambito do curso por um supervisor de extensao designado pelo colegiado do
curso, sendo este responsavel por analisar e validar o cumprimento das a¢cdes da extensao.

De acordo com a resolucao CEPE N2 04, de 27 de fevereiro de 2014, as atividades de
extensdo da UCEE devem ser classificadas em uma area tematica principal e, opcionalmente,
uma area tematica secundaria. A vista disso, alinhando o perfil do egresso do Curso de
Engenharia de Software e considerando as necessidades da regido, as atividades de extensao da
UCEE deverao ser realizadas com projetos cuja area tematica principal esteja contida na lista
abaixo, selecionadas da lista apresentada no artigo 52 da referida resolucdo: (1) Comunicagao;
(2) Cultura; (3) Direitos Humanos e Justica; (4) Educacao; (5) Meio Ambiente; (6) Saude; (7)
Tecnologia e Producao; e (8) Trabalho

Foi desenvolvido um Manual de Regulamentag¢do da Extensao, no qual sdo consideradas
as especificidades com relagcdao ao cumprimento da carga horaria destinada a extensdo pelos
estudantes, bem como regras para o cadastro e acompanhamento das a¢cdes de extensao na
UCEE, conforme preconiza o Artigo 122 da Resolu¢do n? 28.

Para facilitar o processo de gestdo das Atividades de Extensdo e inser¢do das informagdes, foi

desenvolvido o Modulo de Registro de A¢do de Extensdo no Sistema Integrado de Gestdo de



Atividades Académicas com o objetivo de melhorar a experiéncia de acesso € uso aos servidores

(docentes e TAESs) e discentes.



14. METODOLOGIAS DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM

Os métodos de ensino e aprendizagem, efetivamente aplicados na formagdo
proporcionada pelo curso de Engenharia de Software, sdo definidos com base nos objetivos de
aprendizagem estabelecidos nos planos de ensino de cada componente curricular, observando-
se as especificidades de cada area quanto as estratégias mais adequadas e eficazes de
transposicdo didatica dos contetidos e sua aprendizagem por parte dos alunos, visando
assegurar que os correspondentes objetivos sejam alcancados.

Buscando desenvolver praticas de ensino-aprendizagem inovadoras, a escolha dos
métodos é orientada por alguns principios gerais: a) congruéncia entre objetivos de
aprendizagem e métodos; b) factibilidade dos métodos em termos de recursos; c) observancia
dos aspectos de acessibilidade em todo o seu espectro.

Como forma de aprimoramento das metodologias de ensino e de aprendizagem adotadas
nos cursos de graduacdo, a UFC investe na formacdo continuada dos docentes, especialmente
através do projeto CASa’>. A Comunidade de Cooperacdo e Aprendizagem Significativa (CASa) é
o programa de formacao docente da UFC, fundado em 2009, e que hoje compde a Escola
Integrada de Desenvolvimento e Inovacdao Académica (EIDEIA). O CASa trata-se de um espac¢o
institucional na universidade que retne iniciativas voltadas para a inovacdo de praticas de
ensino e aprendizagem, e a promocao da exceléncia no ensino, pesquisa e extensao. Esse projeto
busca por meio de proposta dialégica e colaborativa proporcionar aos docentes um espago
favoravel a troca de experiéncias, de maneira que valorize o protagonismo e a trajetoria de cada
docente sem perder de vista os principios de heterogeneidade, trabalho coletivo, interacao,
solidariedade, equidade e transformacdo que constituem bases so6lidas a esse programa.

As metodologias de ensino e aprendizagem estdo em constante atualizacao, como fruto
das experiéncias académicas vividas por docentes e discentes, da formacao continuada dos
professores e também como resultado das Autoavaliagcdes Institucionais semestrais. Conforme
sera visto no Capitulo 16, na UFC, os professores sdo avaliados em trés dimensdes com pesos
diferentes. A primeira delas, e com maior peso (40%), é “Planejamento pedagogico, didatico e
dominio do conteudo”, que questiona ao aluno, entre outras coisas, o quanto ele concorda ou

discorda da afirmacao “Utilizou metodologias de ensino que motivaram e facilitaram o

15 Site do CASa: http://www.casa.virtual.ufc.br/




aprendizado”. O instrumento de avaliacao dos docentes pelos discentes também apresenta um
campo aberto, por meio do qual os alunos podem se manifestar livremente, opinando, entre
outras coisas, sobre o desempenho do professor na disciplina avaliada. Todas essas informacdes
permitem a Coordenacdo e ao Colegiado do curso realizarem o continuo acompanhamento das
atividades realizadas e das estratégias de ensino e aprendizagem adotadas, gerando subsidios
para intervencoes e melhorias sempre que necessario.

O curso de Engenharia de Software, conforme listado nas subsecbes a seguir, adota
alguns procedimentos e projetos académicos visando a dar suporte a fatores como:
desenvolvimento de conteudos, estratégias de aprendizagem, acessibilidade metodolégica e

autonomia do discente.

14.1. INTERDISCIPLINARIDADE

Uma das principais caracteristicas do curso de Engenharia de Software é seu carater
multidisciplinar. Assim, como foi possivel ver nas se¢des anteriores, sua matriz curricular é
composta por formacgdo basica, tecnoldgica, complementar, humanistica e suplementar. Para
que os alunos compreendam a relacdo entre essas areas para sua formac¢ao académica e atuagdo
profissional, é primordial que, ao longo do curso, eles tenham a oportunidade de trabalhar com
os conceitos de forma integrada. Por isso, a interdisciplinaridade, no curso, é praticada
extensivamente como um dos principios norteadores.

Dentro desse contexto, acreditamos que o conhecimento nao se constitui apenas em uma
linearidade organizada por disciplinas e seus pré-requisitos, mas sim, a partir da complexidade
do real e das experiéncias significativas, de onde se origina a necessidade de fomento a
interdisciplinaridade em eixos de formagdo (POMBO, LEVY, & GUIMARAES, 1993).

No curso de Engenharia de Software, a interdisciplinaridade é explorada sob trés

perspectivas: projetos integradores, interligacao entre disciplinas e atividades intercursos,

conforme sera visto a seguir.



14.1.1. PROJETOS INTEGRADORES

Ao longo do curso, os alunos passam por trés componentes curriculares do tipo projetos
integradores: Projeto integrado I, Projeto integrado II e Projeto integrado III. Tais projetos sao
integradores “no sentido da integracao curricular" (SANTOS & BARRA, 2012, p. 2).

Considerando a importancia da interdisciplinaridade na formacao dos alunos, os trés
projetos integrados promovem o trabalho em equipe e a participa¢do de professores com
diferentes saberes de forma integrada para o desenvolvimento de projetos que aliem a teoria
com estudos praticos reais. As disciplinas de Projeto integrado, distribuidas ao longo do curso,
visam fornecer ao aluno a oportunidade de por em pratica, de forma integrada, os assuntos
estudados em disciplinas de semestres anteriores, bem como nas disciplinas cursadas
simultaneamente com cada disciplina de Projeto integrado.

Os projetos integrados sao disciplinas que acontecem em sala de aula com a supervisdo
de professores. O conteudo dos projetos integrados é essencialmente pratico e visa aplicar de
forma integrada os conhecimentos adquiridos nas outras disciplinas do semestre em que o
Projeto integrado acontece. Os professores das outras disciplinas do semestre participam da
formatacao do que se espera dos projetos elaborados pelos alunos no semestre, a partir dos
conteudos abordados em cada disciplina que ocorre em paralelo, definindo em conjunto um
projeto integrado que deve ser executado em grupo pelos alunos e com a supervisiao e
coordenacdo desses professores.

Dessa forma, os projetos integrados criam oportunidades de aprendizado que permitem
ao aluno praticar os conhecimentos tedricos e técnicos adquiridos durante sua formacado
académica através da execucdo de projetos, objetivando vivenciar e assim melhor compreender
a realidade em que o aluno esta inserido social e profissionalmente. As disciplinas de Projeto
integrado visam, ainda, exercitar o trabalho em equipe, a divisdo de tarefas e suas
responsabilidades decorrentes, reconhecer a diferenca entre acdo responsavel e obrigacdes
sociais, praticar a ética e seus processos e construir produtos e objetos da pratica profissional

relativos ao curso de Engenharia de Software.



14.1.2. INTERLIGACAO ENTRE AS COMPONENTES CURRICULARES DO CURSO

Além das disciplinas de Projeto integrado, a matriz curricular para o curso de Engenharia
de Software, como um todo, esta organizada de forma a facilitar a execucao de agdes de
interdisciplinaridade entre as diversas disciplinas que compdem a formacao do aluno e entre os
demais aspectos que perpassam a sua formacao geral como cidadao.

Buscou-se aproximar disciplinas com potencial de intera¢do de forma a facilitar o
surgimento de a¢des de mutua interferéncia entre conteidos e conhecimentos. Além disso,
procurou-se a existéncia de disciplinas com natureza intrinsecamente interdisciplinar ou que
resultem dessa interacao.

Além disso, o proprio agrupamento de disciplinas segundo UC (Secao 9.2) favorece o
surgimento e a execuc¢do continuada de metodologias ou praticas interdisciplinares quando se
observa que professores de componentes curriculares afins congregam-se em um forum com

objetivo de pensar de forma coletiva as acdes e revisdes nas UC das quais participam.

14.1.3. ATIVIDADES INTERCURSOS

Dada a situacdo de um campus tematico de TI, como é o caso do Campus da UFC em
Quixada, com seis cursos da area instalados, existe ainda a possibilidade de os alunos de
Engenharia de Software observarem as relacdes entre os conhecimentos explorados de seu
curso e os conhecimentos explorados nos demais cursos na oportunidade em que estiverem
cursando conjuntamente disciplinas desses cursos, situacdo possivel na forma de disciplinas
optativas em comum ou de optativas-livres. Essa integracdo os capacita a observar onde e de
que formas os conhecimentos do curso estdo inseridos ou sao capazes de influenciar os demais
cursos do campus.

Portanto, considerando a integracdo do curso de Engenharia de Software no Campus da
UFC em Quixad4, é possibilitada aos alunos a oportunidade de cursar disciplinas e realizar
atividades dos demais cursos de computag¢do do campus. Através dessas atividades intercursos,
o aluno podera desenvolver varias competéncias, tais como:

e Conhecer e identificar solu¢des de software para problemas em diversificados

dominios de aplicacao;



e Compreender aspectos das tecnologias de construcdo de software, suas possibilidades
e limitacoes;

e Trabalhar em equipe com pessoas de outra formagdo técnica;

¢ Conhecer o mercado de trabalho relacionado a softwares e servigos.

Da mesma forma, alunos de outros cursos também poderdo desenvolver competéncias
semelhantes em relacdo a area de Engenharia de Software. A matriz curricular do curso prevé
uma parte dos créditos reservadas para disciplinas optativas-livres, que podem ser usadas para
as atividades intercursos.

Outra forma de integracdo intercursos acontece quando professores de Engenharia de
Software unem-se a professores dos outros cursos do campus em disciplinas, pesquisas e
projetos.

Existe ainda no campus uma discussdao em andamento sobre a possibilidade da criagdo
de uma disciplina nos moldes de Projeto integrado, mas que fosse ofertada para todos os cursos,
a fim de fomentar a integracdo dos alunos de cursos diferentes em projetos interdisciplinares
envolvendo multiplas areas de conhecimento e atuacdo. E também uma forma de concretizar a
vocacdo do campus em formar recursos humanos na area de TI, mas com especializa¢des
complementares.

O campus também promove anualmente eventos académicos (Workshops, Encontros
Universitarios e Empreenday), cuja programacao tem sido enriquecida com palestras, cursos e

oficinas ligadas a temas de interesse dos discentes de Engenharia de Software.

14.2. INTEGRAGCAO ENTRE TEORIA E PRATICA

A experiéncia de formacao constitui-se a partir de uma unidade dialética entre teoria e
pratica, evitando-se a separacao de tais instancias de producdo do saber e propiciando uma
inser¢do no real em que a teoria orienta e é orientada pelos fazeres dos sujeitos.

O projeto pedagogico do curso de Engenharia de Software orienta-se a partir dos
pressupostos que refutam a perspectiva instrucionista, onde o professor é detentor do saber,
ou seja, desloca-se a figura do professor, privilegiando-se as interacdes mutuas professor-aluno
e aluno-aluno, dado que a aprendizagem ndo se estabelece apenas no nivel individual, mas na

esfera do coletivo (MORIN, 2006). Busca-se, entdo, neste curso, ampliar e aprofundar a



participacao dos integrantes da comunidade em experiéncias pedagdgicas e profissionais
significativas e inovadoras.

O conhecimento, portanto, nao flui apenas da teoria rumo a pratica, mas do ciclo pratica-
teoria-pratica. Assim, a articulagdo entre teoria e pratica ndo esta restrita aos estagios, nem
tampouco aos semestres finais do curso. Os estimulos as praticas ocorrem desde os semestres
iniciais, como em Fundamentos de Programacao, onde a dinamica de ensino mescla a exposicao
tradicional de conceitos com sua pratica em laboratorio.

Ja no primeiro semestre do curso, propde-se, nessa linha, que os conteudos das
disciplinas privilegiem experiéncias de pratica significativa para os alunos, dentro dos
conteudos curriculares estabelecidos, e que, a partir dai, desenvolvam-se as abordagens
tedricas necessarias. O aluno pode experienciar aspectos de pratica profissional do campo de
atuacao a partir de situacdes controladas, observando situacdes de trabalho do profissional.
Busca-se, assim, reduzir significativamente problemas de evasdo devido a pratica tradicional de
concentrac¢do de grande carga teodrica dos primeiros semestres do curso.

Tal perspectiva permite uma atualizacao dos conteudos das disciplinas, centrando-se em
questdes correntes de potencial interesse do aluno, sem prescindir das abordagens de fundo
tedrico que fornecam as bases conceituais para a compreensao e critica das tematicas e
fendmenos contemplados na ementa dos componentes curriculares.

A integracdo entre teoria e pratica é vista, portanto, como componente formador
fundamental no processo de aprendizagem. O curso prima, desse modo, pela valorizacdao do
saber integrado ao fazer, de maneira a estimular o desenvolvimento das competéncias e
habilidades previstas, permitindo afirmar o perfil do egresso e antecipar a experiéncia

demandada em suas futuras atividades profissionais.

14.3. FLEXIBILIDADE NA ESTRUTURACAO CURRICULAR

Haja vista a crescente complexidade de saberes e praticas que se constituem na
sociedade contemporanea, a definicdo de uma matriz pedagégica fechada parece inadequada.
Nesse sentido, é essencial a manuten¢do de uma estrutura curricular flexivel, conforme ja foi

discutido como um dos principios norteadores do curso (Capitulo 5).



Desta forma, a adogdo de disciplinas iniciais obrigatorias rege a definicao de perfis
profissionais basicos. Posteriormente, a oferta de disciplinas optativas e livres, permite a
especializacdo do aluno do curso de Engenharia de Software conforme seus interesses e
preferéncias, possibilitando, em ultima instancia, o estabelecimento de formacdes
individualizadas, com contetidos e conhecimentos diferenciados.

E importante ressaltar que, devido ao possivel processo de especializagio e a grande
diversidade de campos especificos, podem ocorrer componentes curriculares com uma

quantidade pequena de alunos.

14.4. AS TIC’S NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

No curso de Engenharia de Software, assim como nos demais cursos do campus, 0s
alunos normalmente ja chegam muito a vontade com as diversas Tecnologias de Informacgdo e
Comunicacgdo (TIC) as quais eles tém acesso no seu cotidiano (uso de computadores e celulares,
redes sociais, aplicativos de conversacdo online, etc.). Durante a sua convivéncia na
universidade, novos sistemas e ambientes digitais passam a integrar sua rotina académica.
Alguns deles sdo inerentes a formacdo do aluno, como, por exemplo, o uso de Integrated
Development Environment (IDE), ambientes completos de apoio ao desenvolvimento de
programas de computador. Outros sistemas e ambientes sdo incorporados a rotina do aluno
como forma de facilitar o acesso a materiais didaticos e a comunicagao entre professores e
colegas de turma.

Muitas disciplinas do curso com carga horaria pratica tém aulas em laboratorio. Nesses
casos, os alunos tém a disposicdo sistemas e ambientes especificos, de acordo com as
necessidades das disciplinas, instalados nos computadores dos laboratoérios, conforme
solicitacdo dos docentes. Em alguns casos, é possivel instala-los também nos computadores
pessoais dos alunos, por meio de software livre, com acesso gratuito, ou software proprietario,
com licengas académicas liberadas aos alunos ou licencas de teste.

Para apoiar o processo de ensino-aprendizagem, além desses sistemas especificos para
as disciplinas, o curso de Engenharia de Software adota um conjunto de sistemas com diversos

fins:



e Sistema Integrado de Gestido Académica (SIGAA)!S: E a ferramenta de tecnologia da

informacdo que a UFC disponibiliza para sua comunidade e no qual os
procedimentos da area académica sao informatizados através de modulos e portais
especificos (Docente, Aluno, Coordenacao, etc.) (SOUSA & MONTEIRO, 2015). Do
ponto de vista de ensino-aprendizagem, € no SIGAA que os docentes consolidam as
informacdes de frequéncia e notas, para definicdo das aprovagdes e reprovagoes
dos alunos. E o sistema oficial da UFC para esse tipo de informacdo. O sistema
também oferece um ambiente completo para a disponibilidade de material de aula
e comunicac¢ao entre o docente e os alunos, através de noticias e foruns.

e Sistema de Presencas e Planos de Aula (SIPPA)!7: E um sistema criado no préprio

campus, em funcionamento ainda antes do SIGAA ser implantado na UFC. No SIPPA,
ha funcionalidades de planejamento e acompanhamento como: registro do plano
de aulas, com o detalhamento das aulas de todo o semestre; diario de aulas; registro
de frequéncia e notas dos alunos. E o sistema oficial do campus para esse tipo de
informacdo. Além disso, o sistema também disponibiliza recursos didaticos e de
comunicacao como: espac¢o para material didatico, registro de tarefas/atividades a
serem realizadas pelos alunos, noticias e bate-papo.

e Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle)!8: E uma

plataforma de aprendizagem a distancia baseada em software livre, bastante
popular no Brasil e no mundo, com servidor exclusivo no campus e utilizado por
grande parte dos professores e alunos do curso. Em comparag¢do com os sistemas
anteriores, o Moodle apresenta uma variedade maior de recursos para o
desenvolvimento das atividades, tais como: noticias, foruns, eventos, chat, enquete,
glossario, tarefa, questionario, wiki e até um laboratorio virtual de programacao,
por meio do qual o professor cadastra uma tarefa de programacao e pode avalia-la
automaticamente com o uso do ambiente pelo aluno. O uso do Moodle nao é

obrigatorio, mas muitas disciplinas do curso sdo gerenciadas nele.

16 SIGAA: https://si3.ufc.br/sigaa/
17 SIPPA: https://sistemas.quixada.ufc.br/sippa
'8 Moodle: https://moodle.quixada.ufc.br




e Ferramentas adicionais: Dependendo das caracteristicas da disciplina e do

interesse dos docentes e discentes, podem ser usadas ferramentas adicionais,
como, por exemplo: Slack!® (ambiente de mensagens e trabalho em grupo), Trello20
(ferramenta de controle de atividades e projetos), Google Sala de Aula?! (ambiente
virtual de aprendizagem), GitHub?? (plataforma colaborativa de desenvolvimento),
redes sociais (Facebook, WhatsApp e Instagram) e ambientes de armazenamento
em nuvem (Google Drive, Dropbox, OneDrive).

Informacgdes adicionais sobre acesso a recursos de TIC (laboratérios, equipamentos,

internet) sdo apresentadas no Capitulo 18.

14.5. METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

De forma geral, um aspecto fundamental que norteia as metodologias adotadas para o
curso de Engenharia de Software é o aprendizado ativo. O método ativo ou metodologia ativa
tem como principio o protagonismo do aluno, ou seja, hd um “deslocamento da perspectiva do
docente (ensino) para o estudante (aprendizagem)” (DIESEL, BALDEZ, & MARTINS, 2017, p.
270). Em comparag¢do com o método tradicional, ao invés da prioridade na transmissdao de
informacdes e na centralidade na figura do docente (abordagem tradicional), no método ativo
“os estudantes ocupam o centro das a¢cdes educativas e o conhecimento é construido de forma

colaborativa” (DIESEL, BALDEZ, & MARTINS, 2017, p. 271).

Assim, em contraposicdo ao método tradicional, em que os estudantes possuem
postura passiva de recepcdo de teorias, o método ativo propde o movimento inverso,
ou seja, passam a ser compreendidos como sujeitos historicos e, portanto, a assumir
um papel ativo na aprendizagem, posto que tém suas experiéncias, saberes e
opinides valorizadas como ponto de partida para construcdo do conhecimento.
(DIESEL, BALDEZ, & MARTINS, 2017, p. 271).

No curso de Engenharia de Software, na relacdo professor-aluno, busca-se adotar
praticas pedagogicas de formacao intelectual, técnica e profissional do aluno visando o

desenvolvimento de sua consciéncia critica e autonomia, em linha com os Principios

1% https://slack.com

20 https: //trello.com

2 https: //edu.google.com/intl /pt-BR_ALL/k-12-solutions/classroom
22 https://github.com/




Norteadores estabelecidos neste documento. O desenvolvimento desses processos constitui-se
tanto na relacao professor-aluno, nos momentos de encontros presenciais (sala de aula,
laboratoérios e demais espagos de uso comum do curso), quanto nas relagdes mediadas por
ferramentas tecnologicas digitais (uso de ambientes virtuais de aprendizagem, ferramentas de
comunicacao, dentre outras).

[sso significa estabelecer que:

¢ Professor e aluno sdo coautores dos saberes a serem desenvolvidos ao longo das
disciplinas e do curso, evitando-se o posicionamento do professor como unico
detentor e disseminador de informagdes e conhecimentos;

e A aprendizagem coletiva, em grupos, ganha destaque, haja vista a necessidade de
agregacdo de saberes, experiéncias e praticas diversas para o enfrentamento de
questdes complexas e atuais que se colocam aos aprendizes;

e O professor assume o papel de mediador de tal aprendizagem coletiva e de gestor de
tais espacos coletivos de aprendizagem, sejam eles presenciais ou a distancia.

No curso, ha ainda praticas exitosas e experimentais de técnicas especificas e inovadoras

alinhadas com o método ativo, conforme listado a seguir:

14.5.1. APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

A forma mais recorrente no curso de uso da metodologia ativa é empregando a
aprendizagem baseada em problemas ou projetos (PBL - Problem/Project Based Learning). A
PBL promove o pensamento critico, a construcdo coletiva do conhecimento e estimula a
participacao ativa do estudante na sua formacao. Segundo Bender (2014, p. 9), “a aprendizagem
baseada em projetos é um modelo de ensino que consiste em permitir que os alunos confrontem
as questoes e os problemas do mundo real que consideram significativos, determinando como
aborda-los e, entdo, agindo de forma cooperativa em busca de solugdes.”

Essa metodologia vem sendo aplicada com o objetivo de incentivar uma articulacao entre
teoria e pratica, ao longo de todo o curso e de forma profunda. Ao associar competéncia pratica
e conhecimento tedrico, desde o inicio do curso, fornece-se uma base para a construcao da

autonomia intelectual do aluno, favorecendo o desenvolvimento do interesse tanto em buscar o



uso pratico de conhecimentos adquiridos, como buscar a fundamentagdo tedrica para praticas
conhecidas.

Nas disciplinas de Projeto integrado, os alunos serdo estimulados a desenvolverem
projetos extensos e complexos, envolvendo problemas reais, muitas vezes pertencentes ao seu

proprio cotidiano.

14.5.2. APRENDIZAGEM ENTRE PARES OU TIMES

Uma pratica muito comum em escolas e universidades é a realizagdo de atividades
(trabalhos, projetos, pesquisas, exercicios) coletivamente (em duplas ou grupos maiores). A
partir da formacdo de equipes, procura-se que o aprendizado seja feito em conjunto e haja
compartilhamento de ideias (EQUIPE LYCEUM, 2017).

Segundo essa visao, quando os alunos resolvem os desafios e trabalham juntos, podem
beneficiar-se na busca pelo conhecimento. Com a ajuda mutua, “eles podem aprender e ensinar
ao mesmo tempo, formando o pensamento critico, que é construido por meio de discussdes
embasadas e levando em consideracgao opinides divergentes” (EQUIPE LYCEUM, 2017).

No curso de Engenharia de Software, além das disciplinas de Projeto integrado, muitas
outras adotam essa abordagem, como por exemplo Fundamentos de Programacido e

Programacao Orientada a Objetos.

14.6. PROGRAMAS DE ACOMPANHAMENTO E AUXILIO A ALUNOS COM DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM

O curso de Engenharia de Software, assim como os outros cursos do campus, conta com
dois programas basicos de acompanhamento para alunos com dificuldade de aprendizagem: a)
Programa de Iniciacdo a Docéncia (PID), que incentiva o interesse do estudante de graduagdo
por atividades docentes. Nesse projeto, vinculados a disciplinas especificas do curso e
orientados por um professor da area, alunos mais experientes ministram atividades de
monitoria e acompanhamento dos alunos de uma determinada disciplina; b) Programa de
Orientacdao Académica (POA), que busca favorecer a integracao dos alunos a vida universitaria,
orientando-os quanto as suas atividades académicas, prioritariamente nos dois anos iniciais do

curso. Contribui, portanto, para o processo de socializagdo e ambientacao dos alunos ao campus.



No POA, hd um acompanhamento continuo feito por professores e servidores técnico-
administrativos aos alunos participantes do programa. Por conhecer as dificuldades que a
maioria dos alunos enfrenta para continuarem o curso até o fim, é reconhecida a importancia
do acompanhamento individual, onde aluno e orientador académico tém a oportunidade de
estabelecer uma relacdo com base no didlogo, com o objetivo de contornar algumas das
dificuldades enfrentadas por esses sujeitos, proporcionando um momento de fala e de escuta.
Assim, todos os envolvidos nesse processo beneficiam-se: os alunos, com a oportunidade de
melhorarem seu rendimento académico e assim concluirem o curso de modo exitoso; os
orientadores, com a possibilidade de conhecerem mais de perto os alunos com quem dividem o
espaco da sala de aula; e, por fim, o proprio processo ensino-aprendizagem (mais informacdes
sobre o POA podem ser consultadas na Se¢do 17.4.2).

E importante ressaltar que é uma politica do curso incentivar os professores a
executarem esses projetos, visando a melhoria do processo de formac¢do do estudante. Além
disso, o aluno do curso de Engenharia de Software pode, caso necessario, utilizar o servigo de
apoio psicopedagdgico do campus, disponibilizado pelo Nucleo de Atendimento Social (NAS),

que conta com corpo técnico especializado composto por psicologo, assistente social e

nutricionista (mais sobre o NAS na Secao 17.4.1).

14.7. ACESSIBILIDADE METODOLOGICA

A acessibilidade metodolodgica diz respeito a auséncia de barreiras nas metodologias e
técnicas de ensino-aprendizagem, considerando sempre o aprendiz em suas necessidades
individuais, sejam elas relacionadas a deficiéncias ou nao. Assim, no curso de Engenharia de
Software, busca-se estimular os docentes a refletirem sobre nog¢des de conhecimento,
aprendizagem, avaliacdo e inclusdo educacional de forma a remover as barreiras pedagogicas.

Ha pelo menos trés iniciativas ja em andamento no campus que favorecem a
acessibilidade metodolégica: a) diversificagdo curricular: os alunos podem cursar disciplinas
optativas e optativas-livres, compartilhadas ou ndo com outros cursos; b) flexibilizacdo do
tempo: em geral, os professores mantém-se disponiveis fora dos horarios de aula para
atendimento aos alunos que necessitam de acompanhamento especial; c) utilizacdo de recursos

de acessibilidade: por ser um campus tematico de TI, professores e alunos estao habituados a



trabalhar com tecnologias digitais, inclusive em sala de aula. Isso favorece o acesso aos
programas de computador e materiais didaticos por estudantes com deficiéncia e para aqueles
que preferem estudar extraclasse. Uma ferramenta importante nesse sentido é a
disponibilizacdo de materiais didaticos no Moodle, conforme descrito na Se¢do 14.5.

Outra preocupacao relacionada a acessibilidade metodolégica é o tamanho das turmas.
Em alguns casos, a necessidade de acompanhamento constante e de atividades praticas exige
que a turma seja dividida. Assim, é comum, principalmente nos semestres iniciais do curso,
haver a divisdo da turma com um mesmo professor ou com professores diferentes. A partir do
SiSU 2018, conforme a Lei n? 13.409, sancionada em dezembro de 2016 (BRASIL, 2016a), o
preenchimento das vagas deve levar em consideragdo também uma reserva em cada
modalidade de cota para pessoas com deficiéncia, no minimo igual a proporg¢ao da populacao da
unidade da federacao onde esta instalada a instituicao, de acordo com o IBGE. Assim, o curso
deve estar preparado para, a partir de 2018, receber alunos com deficiéncias diversas. Com o
apoio da “Secretaria de Acessibilidade UFC Inclui”?® e em parceria com os profissionais da
Biblioteca Universitaria?4, dependendo da necessidade, serdo disponibilizados recursos e
tecnologias assistivas para comunicacao e estudo como: pranchas de comunicacao, texto
impresso e ampliado, softwares ampliadores de tela, softwares de comunicacdo alternativa,
softwares leitores de tela, intérpretes de Libras, entre outros recursos. Mais aspectos

relacionados a acessibilidade sdo apresentados na Secao 17.4.4.

23 Sobre a Secretaria de Acessibilidade UFC Inclui: https://acessibilidade.ufc.br/pt/sobre/
24 Biblioteca Acessivel: http: //www.biblioteca.ufc.br /biblioteca-acessivel /




15. PROCEDIMENTO DE AVALIACAO DOS PROCESSOS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Com o intuito de oferecer aos alunos de Engenharia de Software formacao de alto nivel
e conhecimento extenso e aprofundado nas diversas areas que compdem essa formacao, é
realizado um acompanhamento detalhado do processo de ensino-aprendizagem (que
contemplam os aspectos de acessibilidade, como apresentado na secdo anterior) nos
componentes curriculares e demais atividades do curso. Nesse sentido, através de atividades de
avaliagOes escritas e praticas, os docentes podem acompanhar o amadurecimento dos alunos
durante o curso, registrando os resultados individuais e gerais das turmas.

A avaliacdo do ensino-aprendizagem, dentro do contexto das disciplinas, caracteriza-se
tanto formativa quanto somativa. As avaliacdes formativas sdo aplicadas para alterar ou
aprimorar o que é visto nas aulas enquanto ainda estdo em andamento (RUSSEL, 2014). Assim,
espera-se que a avalia¢do formativa ocorra ao longo do desenvolvimento da disciplina, com a
finalidade de proporcionar informacdes uteis destinadas ao aprimoramento das acgdes
executadas (DEPRESBITERIS & TAVARES, 2017). Ja as avaliacdes somativas sdo uteis para
avaliar os resultados do que foi ensinado (RUSSEL, 2014). Espera-se, portanto, que esse tipo de
avaliacdo determine o mérito, o valor final de um programa, com o objetivo de propiciar a
tomada de decisdes sobre sua continuidade ou nao (DEPRESBITERIS & TAVARES, 2017). Em
resumo, a avaliagdo formativa possibilita melhorias no processo de ensino e aprendizagem, e a
somativa tem carater mais final, mais conclusivo (DEPRESBITERIS & TAVARES, 2017).

Na maior parte das disciplinas do curso de Engenharia de Software, a pratica didatica
recorre a avaliacdes formativas, ou seja, ao longo do semestre letivo, os professores observam
e analisam o comportamento e desempenho dos alunos. Ainda assim, muitas vezes é necessario
recorrer a avaliagdes somativas, a fim de se ter uma visdo mais sistematica da situacao do aluno.

Seja de maneira formativa ou somativa, o processo avaliativo como um todo exige um
conjunto de atividades formais, sistematicas, que levam o professor a ter condicdes de
apresentar juizo de valor sobre determinado aspecto educacional de interesse (DEPRESBITERIS
& TAVARES, 2017). Entretanto, esse juizo de valor frequentemente esta carregado de certo grau
de subjetividade, deixando o processo de andlise e tomada de decisdo em relacao a

aprendizagem ainda mais dificil. Para equilibrar esse fator, é interessante, portanto, que o



julgamento final sobre o aluno seja emitido baseado em multiplas situacoes e multiplos
instrumentos de avaliacdo (DEPRESBITERIS & TAVARES, 2017).

Dessa forma, vé-se o quanto sdo importantes a escolha e a aplicacdo de variados
instrumentos de avaliacdo durante o processo de ensino-aprendizagem. Quando se fala em
avaliagao, costuma-se pensar em provas. Entretanto, € importante reconhecer que nem todas as
decisdes de avaliacdo exigem o uso de provas ou mensura¢des (RUSSEL, 2014). Além disso,
historicamente, a avaliacdo educacional vem sofrendo uma transformacdo radical com a
mudanca da cultura da prova (testing) para a cultura da avaliacdo (assessment), pois esta
pressupde uma discussao mais ampla, a partir de suas finalidades (DEPRESBITERIS & TAVARES,
2017).

Em geral, nas disciplinas do curso, as provas tradicionais sdo utilizadas apenas como
parte do processo avaliativo. Elas nao sao o unico instrumento, sendo, portanto, aplicadas em
conjunto com outros formatos, entre os quais destacam-se:

e Exercicios: podem ser individuais ou em grupo; resolvidos em sala ou em casa; em
forma de texto, de imagens ou de cddigos; unicos ou em listas.

e Discussdes e semindrios: debates entre professores e alunos a partir de leituras

recomendadas ou seminarios preparados pelos alunos.

e Elaboracido de pecas e produtos especificos: os alunos sdo estimulados a

desenvolver criativamente pecas fisicas (papel, argila) ou digitais dentro do

contexto do que é aprendido em sala de aula.

e Autoavaliacdo: acontece quando os alunos atribuem notas a si mesmos ou ao grupo
a que pertencem, contribuindo para a reflexdo e critica do que eles préprios
desenvolveram ao longo da disciplina.

e Pesquisas: podem ser bibliograficas, de tecnologias, de campo, iconograficas.
Nesses casos, os alunos buscam conhecer o que ja existe.

e Projetos: podem ser projetos de concepcdo e desenvolvimento de solugdes,
envolvendo programacdo ou ndo; podem ser individuais ou em grupo; podem ser
desenvolvidos e apresentados no final da disciplina (avaliacdo somativa), ou
durante o semestre letivo, com o acompanhamento do professor (avaliacao

somativa).



e Apresentacdo em bancas: nas disciplinas de Projeto integrado, os alunos

apresentam seus projetos a uma banca avaliadora, normalmente formada pelos
professores das disciplinas que contribuiram diretamente com o projeto em
questao.

Vé-se, portanto, que a diversidade de metodologias, técnicas e instrumentos de avaliacdao
contribuem para uma visao mais confiavel e abrangente do processo de ensino e aprendizagem,
jaque “aideia de diversificar os instrumentos de avaliagdo tem respaldo na necessidade de que
se analise a aprendizagem do aluno sob diferentes angulos e dimensdes” (DEPRESBITERIS &
TAVARES, 2017, p. 95). Além disso, a variedade de instrumentos e praticas avaliativas favorece
o atendimento a diversidade das necessidades dos estudantes, pois caso algum aluno,
especialmente por questdes de acessibilidade, nao possa realizar uma determinada atividade
avaliativa, o professor ainda assim tera alternativas para o avaliar.

Os procedimentos de avaliacdo aplicados no curso estdo ainda alinhados a alguns
principios norteadores como “Respeito as diferencas e a diversidade humana”,
“Desenvolvimento da capacidade critica e da proatividade do educando” e “Integracdo entre
teoria e pratica” e a estratégias metodoldgicas como “Metodologias ativas” e “Acessibilidade
metodoldgica”.

E importante esclarecer também que, independente do formato adotado pelos
professores individualmente em suas componentes curriculares, a avaliacao discente segue o
Regimento Geral (UFC, 2018b) e a resolucdao N2 12/CEPE, de 19 de junho de 2008 da UFC (UFC,
2008), nos artigos que tratam das regras para aprovagao e reprovac¢ao por nota ou por falta.

Em geral, sdo realizadas, no minimo, uma avaliacao no decorrer da primeira metade do
semestre letivo e uma segunda avaliacao no decorrer da segunda metade do semestre, para
calculo da nota final do aluno, em cada componente curricular, nao se restringindo apenas a
isso. Os docentes do curso sdo orientados a discutir os resultados das avaliacdes, pois esses
também sao momentos de aprendizado.

A avaliacao do rendimento escolar por disciplina abrange a assiduidade e a eficiéncia,
ambas eliminatorias. Com relacdo a assiduidade, sera aprovado o aluno que frequentar 75%
(setenta e cinco por cento) ou mais da carga horaria, no caso de disciplina, vedado o abono de
faltas. Quando se tratar de componente do tipo atividade (Estagios e TCC), o aluno devera

frequentar 90% (noventa por cento) ou mais da carga horaria. No caso das Atividades



Complementares e Atividades de Extensao, o aluno deve apresentar o comprovante adequado,
de acordo com os manuais de regulamentacao das respectivas atividades.

Na verificacao da eficiéncia, sera aprovado por média o aluno que, em cada disciplina,
apresentar média aritmética das notas resultantes das avaliagdes progressivas igual ou superior
a sete. O aluno que apresentar média igual ou superior a quatro e inferior a sete sera submetido
a avaliagdo final. O aluno que apresentar a média inferior a quatro esta reprovado. Na hipotese
de o aluno necessitar da avaliacao final, devera obter uma nota superior ou igual a quatro, e a
meédia dessa avaliagdo com a média das avaliacbes progressivas deve resultar em um valor
superior ou igual a cinco para que seja considerado aprovado. A verificagdo do rendimento na
perspectiva do curso é realizada por meio do Trabalho de conclusdo de curso I e II e Estagio
supervisionado I, atividades obrigatorias para a conclusao do curso de Engenharia de Software.

O estudante que contrair duas reprovacgdes por falta, no mesmo componente, ou atingir
um total de quatro reprovacgoes por falta em componentes do curso, tera sua matricula do
semestre subsequente bloqueada. Para a desbloquear, o aluno precisa preparar um plano de
estudos com a Coordenacdo, que considera horarios de aula, estudo, descanso e lazer, além de
planejamento de disciplinas a cursar nos semestres seguintes, e assinar um termo de
compromisso, obrigando-se a cumprir com aquilo que foi planejado.

Mesmo antes de ser bloqueada, a Coordenacdo estimula o aluno com mais dificuldades a
procura-la para preparar esse plano de estudos, minimizando ao maximo os efeitos negativos
das reprovagdes no percurso formativo do aluno. Outra acao da Coordena¢do, no mesmo
sentido, € um acompanhamento mais atento durante o periodo de matriculas, antes do inicio de
cada semestre, solicitando aos alunos que voltem a matricular-se nos componentes curriculares
que tenham reprovado anteriormente, e demandando a Coordena¢do de programas
académicos, na medida da necessidade e para evitar represamentos, a abertura de vagas
extraordinarias.

Um dos principios basicos da avaliagdo da aprendizagem € a transparéncia, aos sujeitos
avaliados, dos elementos passiveis de avaliagdo, bem como de seus mecanismos e instrumentos.
No curso de Engenharia de Software, assim como nos demais cursos do campus, essa
transparéncia é estimulada através da publica¢do, nos primeiros dias de aula, dos planos de
ensino das disciplinas. O plano é elaborado pelo professor, preferencialmente no inicio do

semestre. Nele, além das informacgdes basicas do componente curricular, como justificativa,



objetivos, ementa e bibliografia, constam também informagdes especificas do andamento do
componente no semestre correspondente, como a metodologia de ensino, as atividades
discentes e as formas e calculos de avaliacao. Todos os planos de ensino sao, obrigatoriamente,
disponibilizados, no SIPPA, sistema oficialmente utilizado no campus.

Para os casos de extraordinario desempenho académico dos discentes, o adiantamento
de seus estudos podera ser realizado mediante Resolucdao N2 09/CEPE, de 12 de novembro de
2012 (UFC, 2012a). Segundo esse documento, é possivel conceder abreviacao de estudos de
componentes curriculares dos cursos de graduacdo, tendo o aluno de satisfazer todas as
exigéncias preconizadas no texto do documento, bem como obter aprovacdo em processo

avaliativo.



16. PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E EXTERNA DO CURSO

O planejamento e as a¢des relacionadas a gestao do curso sao regularmente avaliados
por meio de processos de avaliacdo internos e externos, cujos resultados subsidiam ajustes no
planejamento. Os processos sdo todos tratados como ferramentas de Avaliacao Institucional,
mesmo quando externos ou realizados em outros cursos do campus, com os quais o curso de
Engenharia de Software compartilha parte de infraestrutura, corpo docente e técnico-
administrativo.

A Avaliagdo Institucional tem como objetivo identificar o perfil e o significado da atuagao
da IES, através das suas atividades, cursos, programas, projetos e setores. Esse processo é
norteado pelo SINAES (BRASIL, 2004b), que adota trés macroprocedimentos visando valorar o
mérito e a exceléncia de uma IES, a saber: a Autoavaliagcdo Institucional, a Avaliacao das
Condicoes de Ensino dos Cursos de Graduacao (ACE) e o ENADE.

Na UFC, é a Comissao Propria de Avaliacao (CPA) e as Comissoes Setoriais de Avaliagdo
(CSA) que conduzem o Programa de Autoavaliacdo Institucional, realizando sua divulga¢do nas
unidades académicas e estimulando as coordenacgdes de curso a realizar a discussao dos seus
resultados entre os alunos e professores. No campus, tem como principio ser um processo
continuo, viabilizado por praticas tanto de pesquisa quanto de gestdo do conhecimento.

O Programa de Autoavaliac¢do Institucional da UFC é operacionalizado através do Sistema
Integrado de Gestdo Académica (SIGAA). A avaliacdo permite que os alunos expressem,
semestralmente, suas opinides sobre os trabalhos dos docentes, em quatro dimensdes com
diferentes pesos para o calculo da nota do docente: planejamento pedagégico, didatico e
dominio do conteudo (peso: 40%); relacionamento e postura com os discentes (peso: 20%);
formas e usos da avaliacao do aprendizado discente (peso: 20%); e pontualidade e assiduidade
as aulas (peso: 20%).

Além dos docentes, os alunos avaliam também a infraestrutura (anualmente),
Coordenacao do curso (anualmente) e realizam uma autoavaliagdo (semestralmente). Com
relacdo a infraestrutura, sdao respondidas questdes como se os ambientes de aprendizagem
possuem tamanho adequado a quantidade de alunos da turma, se possuem adequada
climatizacao, acustica, iluminacao, mobilidrios e equipamentos adequados ao ensino, além de

laboratorios e acervo bibliografico. Avalia-se também se os banheiros sao limpos e adequados



ao uso, e se 0S espagcos comuns, as vias de acesso aos ambientes de aprendizagem e a biblioteca
estdo adaptados ao atendimento de alunos com deficiéncias.

Sobre a coordenacgdo, os discentes avaliam se ela é acessivel, se presta orientacdo e os
auxilia quando necessario, se promove e divulga o PPC e estimula a participa¢do dos alunos em
encontros cientificos e nos processos avaliativos do curso, se promove momentos de dialogo
com os alunos sobre a forma¢ao académica, curriculo e mercado de trabalho, finalizando com
uma avaliacdo geral sobre a satisfagdo com a coordenacao do curso.

Quanto a autoavaliacao realizada pelos discentes, eles respondem sobre o seu nivel de
assiduidade, pontualidade, envolvimento e esfor¢co na disciplina, o nivel em que os seus
conhecimentos prévios contribuiram para o aprendizado e a ampliagdo dos conhecimentos, e
sobre as competéncias e habilidades deles como resultado do que foi visto na disciplina.

Os docentes também avaliam seu proprio trabalho e os alunos das disciplinas que
ministram. Respondem se os alunos foram assiduos e pontuais, se demonstraram motivacao
para o aprendizado, envolvimento com as atividades de ensino-aprendizado e responsabilidade
na execucdo das atividades académicas solicitadas, se tiveram postura adequada ao processo de
ensino e aprendizado e se tinham as competéncias cognitivas adequadas para cursar a
disciplina.

A coordenacgdo tem um papel fundamental no processo de avaliacao, ao analisar os dados
dos relatdrios da Autoavaliagdo Institucional e promover a participacao massiva dos discentes,
para a promoc¢ao da melhoria dos cursos. A Coordenag¢do do curso de Engenharia de Software
promove uma série de agdes para conscientizar os alunos da importancia da participacdo na
Autoavalia¢do Institucional. E realizada a divulga¢io comum em sala de aula para que os alunos
participem da Autoavaliagdo Institucional.

Idealmente, a Autoavaliacdo Institucional busca a participacdo responsavel e efetiva da
maioria dos seus agentes, egressos, discentes, docentes e servidores técnico-administrativos. O
objetivo é construir uma cultura interna favoravel a autoavaliacdo, que possibilitara maior
conscientizacdo acerca da missdo, bem como das finalidades académica e social da UFC,
consolidando assim a noc¢ao de que a Autoavaliacdo Institucional é importante via para a
reflexdo coletiva e, por conseguinte, para o planejamento institucional participativo.

Além da campanha de sensibilizacdo, esse bom resultado é creditado também a politica

de divulgacdo dos resultados do processo. Semestralmente, a coordenacdo, apds a



sistematizacao dos dados, retine-se com o corpo discente e os apresenta num evento chamado
“Seminario de Autoavaliacao Institucional”, onde sdo respondidas questdes sobre a importancia
da avaliacdo, como os discentes podem participar e as acdes a serem tomadas a partir das
informacdes recolhidas.

Durante o seminario, a Coordenac¢do do curso de Engenharia de Software apresenta a
comparacdo entre os resultados das avaliagdes dos discentes, com o resultado do campus e os
da UFC. Esses seminarios também sdo oportunidades para discutir com os alunos questdes
gerais sobre o curso e sobre o PPC, contando inclusive como atividade complementar na
categoria Vivéncias em Gestdo, pois considera-se que esse momento aproxima os alunos do
acompanhamento e dos processos de tomada de decisao do curso.

A partir da analise dos dados, sdo estabelecidas metas de resultados positivos e negativos
para cada quesito avaliado, e tomadas atitudes em caso de ma avaliagao. Por exemplo, se um
docente tiver uma avaliacdo negativa na dimensdo “Planejamento pedagodgico, didatico e
dominio do contetido”, isso implica que a coordenacdo analise a situacao sobre dois cenarios:
primeiro, quando o professor se autoavalia com 6timo desempenho, tem-se uma situacao que
exige intervencdo imediata da coordenacgdo; ja quando o professor se autoavalia reconhecendo
suas dificuldades, caracteriza-se como um caso menos grave, implicando em outro tipo de
intervencdo por parte da coordenacdo. A partir da distincdo dos diferentes cenarios, o
Coordenador tem informacdes objetivas que permitem melhor gerenciar as potencialidades do
corpo docente e favorecer a melhoria continua de suas atividades.

Uma novidade importante nos ultimos processos avaliativos promovidos pela
universidade foi a implementacao de um campo aberto, no qual os estudantes podem fazer
comentarios diretos, utilizando as proprias palavras, sobre o item que estao avaliando. Todo o
processo avaliativo é feito de maneira an6nima e nem docente nem coordenagdo sdo capazes de
identificar o discente avaliador.

A andlise conjunta dos diferentes dados da Autoavalia¢do Institucional proporciona
subsidios importantissimos para a gestdo efetiva do curso. A partir desses resultados e das
reunides de apresentacao, é elaborado um Plano de Melhorias, que é acompanhado pela CPA,
com a¢des de melhoria e cronograma de trabalho aprovados pelo Colegiado do curso e pelo NDE.

Na area administrativa, ha um esforco continuo de mapeamento de processos, que

naturalmente induz a melhoria das rotinas do curso. Regularmente, também sao realizadas



pesquisas socioecondmicas com discentes, que apontam as principais questoes académicas e

sociais, que interferem o desempenho ou permanéncia do aluno no curso.



17. GESTAO ACADEMICA DO CURSO

17.1. COORDENACAO

A Coordenacao de Curso de graduacao é regida pelo Estatuto da UFC (UFC, 2018c) e pelo
Regimento Geral da UFC (UFC, 2018b). A Coordenacao de Curso de graduacao é exercida, no
plano deliberativo e consultivo, pelo Colegiado de curso e no plano executivo, pelo Coordenador
de curso.

O coordenador de curso é um gestor pedagogico que deve ter o compromisso com a
melhoria da qualidade do curso, atuando nas dimensdes didaticas, pedagdgicas, administrativas
e politicas, por meio do exercicio da lideran¢a democratica, desenvolvendo a¢des propositivas
e proativas. Na UFC, serda um professor associado ou titular, ou que possua o titulo doutor e, na
inexisténcia ou impossibilidade destes, um professor adjunto e, em ultimo caso, assistente,
eleito em escrutinio secreto, pelos integrantes do Colegiado do curso entre os seus pares
representantes de UC, para um mandato de trés anos, permitida uma tinica reconducao.

Concomitantemente com a eleicao do coordenador de curso e segundo as mesmas
normas, € realizada a eleicdo do vice-coordenador, para cumprir mandato de igual duracao, a
quem cabera substituir o coordenador durante suas faltas e impedimentos, bem como concluir
o mandato do titular nos casos de rentuincia ou afastamento definitivo.

Nas faltas e impedimentos simultdneos do coordenador e do vice-coordenador, a
coordenacdo do curso sera exercida pelo professor mais antigo, entre os seus pares
representantes de UC e, no caso de empate, pelo mais idoso.

O coordenador de curso exerce o seu mandato em dedicacdo exclusiva ou em regime de
tempo integral (UFC, 2018c, p. 25). A coordenacdao do curso de Engenharia de Software é
assessorada diretamente pela Secretaria Académica do campus, com pelo menos um secretario
dedicado ao curso.

A coordenacdo trabalha articuladamente com o colegiado do curso, o NDE e os discentes,
no compromisso com a melhoria continua da qualidade do curso, atuando nas dimensdes
didaticas, pedagoégicas, administrativas e politicas, desenvolvendo ag¢des propositivas e
proativas e favorecendo a integracdo e a melhoria continua das atividades realizadas no curso.

Sao as atribui¢cdes mais habituais da Coordenacao do curso de Engenharia de Software:



e Matricula: durante o periodo de matriculas (regular e ajuste), o coordenador e/ou
o vice observam, acompanham e orientam os alunos, tirando duvidas sobre os
componentes curriculares, auxiliando nas suas escolhas levando em consideracao
seus objetivos pessoais e procurando solucionar os problemas que porventura
possam surgir, como a solicitacao de vagas extras em componentes curriculares de
outros cursos ou o reequilibrio de nimero de vagas em disciplinas do curso.

e Atendimento aos discentes: a coordenacao do curso mostra-se disponivel para
atender os alunos e orienta-los sobre questdes de diferentes tipos, com relagéo e
interferéncia na vida académica dos discentes, como a composicdo das disciplinas
a serem matriculadas no semestre e ao longo do curso, reclamagdes e sugestoes
sobre o andamento das aulas, a relagdo com professores, assuntos relacionados a
estrutura do campus, orientacdo profissional e até problemas de ordem pessoal.

e Atendimento aos docentes: os professores tém acesso facilitado a coordenacao e
partilham com ela demandas relacionadas as atividades académicas que
desenvolvem. Para promover as potencialidades do corpo docente, na medida do
possivel, consulta os professores sobre suas preferéncias de disciplinas a cada
inicio de semestre e comunica sobre eventos e congressos na area, que possam
incentivar o desenvolvimento de pesquisa por parte dos docentes. A coordenacao
também auxilia no planejamento de atividades complementares dentro e fora do
campus (como viagens de estudo, reserva de laboratoérios especificos, etc.), com
questdes pedagogicas com discentes ou turmas, com assessoria e apoio em
questdes administrativas (como pedido de afastamento, progressdo funcional,
etc.), e no desenvolvimento de trabalho especifico com professores que
apresentem resultados com potencial de melhora na Avaliacdo Institucional,
ferramenta que permite aos alunos expressarem, semestralmente, suas opinides
sobre a experiéncia de cursar cada disciplina em dimensdes apropriadas para uma
avalia¢do pedagdgica, como apresentada no Capitulo 16 deste documento.

e Recepcdo e orientacdo de ingressantes: cada nova turma de ingressantes é

recepcionada com muita atencdo e zelo pela coordenacao. Na primeira semana de
aula, entre varias outras apresentacdes de setores do campus, ha um dia dedicado

a fala da coordenacgdo aos alunos. E um momento especial em que se apresentam



detalhes sobre o curso (PPC, caracteristicas, perfil do egresso, matriz curricular);
noticias e conquistas dos alunos veteranos; recomendag¢des e conselhos sobre a
vida académica; informacdes sobre servigos de apoio ao discente, politica de bolsas
e auxilio (Segdo 17.4.3), entre outros. Também nesse encontro, a coordenacao
comeca a conhecer os ingressantes (cidades de origem, interesses, motivacoes e
expectativas), num momento sempre muito rico de troca e construgdo de empatia
e confianca. Os alunos aproveitam a participacao nesses encontros como atividade
complementar.

e Promocdo de eventos: a Coordenagdo tem organizado algumas palestras de

diversas areas de interesse dos alunos do curso e do campus, por exemplo, dES -
Dia da Engenharia de Software, evento organizado pela coordenagdo do curso com
o objetivo de promover discussdes sobre o curso e areas tematicas da Engenharia
de Software entre os alunos, egressos e professores. Também participa
diretamente da promocao e organizacdo de eventos tradicionais do campus como
o WTISC, os Encontros Universitarios, o InfoGirl e o Empreenday, tanto sugerindo
e convidando palestrantes da area, como promovendo cursos e oficinas.

e Qutras funcdes administrativas: definir pautas e convocar reunides do colegiado do
curso; tratar e encaminhar processos a secretarias e coordenadorias da UFC;
auxiliar a Coordenacdo de Programas Académicos do campus na definicdo de
componentes curriculares ofertadas e alocagdo de professores, horarios e salas;
atribuir e acompanhar tarefas da Secretaria Académica; participar do Conselho do
campus (que funciona como 6rgao deliberativo, em todos os assuntos de sua
competéncia, e como drgao consultivo de sua Diretoria) (UFC, 2018b).

A atuacdo do coordenador tem como importante insumo os resultados da Avaliacdo
Institucional, em que: discentes se auto avaliam e avaliam a atua¢do docente, infraestrutura e
coordenacdo; docentes autoavaliam-se e avaliam suas condi¢cdes de trabalho. Os dados
coletados subsidiam a elaboracdo de um documento denominado Plano de Melhorias
(apresentado no Capitulo 16), que tem seu conteido debatido no Colegiado do curso e no NDE.

Nas atividades da coordenacdo ha o exercicio constante de promog¢ao de uma lideranca
democratica, onde todos os entes envolvidos tém voz. Essa caracteristica é reforcada nos

encontros promovidos pela coordenagdo com os discentes, na apresenta¢do dos resultados da



Avaliacdo Institucional, na disponibilizacdo de horarios de atendimentos para professores e

alunos e no esforgo constante de criacdo de um ambiente saudavel de trabalho e aprendizagem.

17.2. COLEGIADO

Na UFC, o Colegiado é regido pelas resolucoes CEPE/UFC, N° 03 de 29 de janeiro de 2016
(UFC, 2016a) e CEPE/UFC, n.° 07 de 08 de abril de 1994 (UFC, 1994). O Colegiado é a instancia
maxima no plano deliberativo e consultivo do curso, onde sao propostas, apreciadas e avaliadas
as politicas e acOes de gestao, e compde, junto a coordenacao, a esfera administrativa do curso.

O Colegiado do curso é formado por representacao docente através das UC, com os
representantes eleitos pelos pares, e por representacado estudantil, também com representantes
eleitos por pares, estes na propor¢do de 1/5 do total de docentes representantes de UC. No curso
de Engenharia de Software, o Colegiado é constituido por sete professores titulares e seus
suplentes, além de um aluno titular e seu suplente, que se reinem mensalmente, considerando-
se como pré-agendadas a realizacdo de reunides ordinarias na ultima semana do més. Caso seja
necessario, reunides extraordinarias podem ser marcadas. Mais detalhes sobre a composicao
do Colegiado do curso podem ser encontrado em https://es.quixada.ufc.br/coordenacao/nde-

e-colegiado/.

Todas as deliberacbes sao registradas em ata que, juntamente com os demais

documentos de trabalho do Colegiado, ficam disponiveis em arquivos online. Caso alguma
deliberagdo necessite de aprovacao superior, a Coordenacao conduz a pauta, apds discutida em
Colegiado, para a préxima reunidao do Conselho do campus, onde serdo realizados os
encaminhamentos necessarios.

Além das reunioes mensais, o Colegiado do curso de Engenharia de Software amplia suas
atividades de deliberacdao empregando recursos colaborativos online. A utilizacdo de grupo de
e-mails e pasta compartilhada agiliza as discussdes e permite um aprofundamento em questdes
mais sensiveis que, sem a utilizacdo desses recursos, ndo teriam possibilidade de serem
debatidas, na mesma profundidade, durante as reunides.

Uma das importantes acdes do Colegiado é deliberar a respeito da demanda por
componentes curriculares do curso antes do inicio de cada semestre. Depois de definida, a

Coordenacao do curso cadastra as disciplinas correspondentes no sistema “Oferta Académica”,



criado pelo NPI, para auxiliar neste processo. O sistema tem funcionalidades como: importagdo
das disciplinas ofertadas em semestres anteriores; solicitacdo de vagas em turmas
compartilhadas entre os cursos; detalhamento das necessidades de cada disciplina, como aulas
em laboratorio, turmas divididas, indicacdo de professores, turnos preferenciais. Concluida esta
etapa, a Coordenadoria de Programas Académicos do campus (setor que tem a responsabilidade
de acompanhar a programacao académica da unidade) trabalha na definicdo de quais e como as
disciplinas serdo ofertadas. Para auxiliar nesse processo, um segundo sistema (Sistema de
Alocacao) também desenvolvido internamente faz a alocacdo automatica de componentes
curriculares, docentes e horarios, a partir daquilo que foi demandado por cada Colegiado de
curso e das regras especificas cadastradas.

Os principais insumos para a atua¢do do Colegiado sdo: os resultados das Avaliacdes
Institucionais realizadas semestralmente (detalhadas no Capitulo 16); demandas de alunos ou
docentes encaminhadas diretamente a Coordenacdo do curso ou a algum dos membros do
colegiado; demandas oriundas da Direcao ou Conselho do campus. Durante as reunides, tem
sido relativamente frequente a presenca de convidados para temas especificos, em especial
grupos de estudantes. A analise desses insumos leva a elaboracao do relatério de gestdo de

melhorias (Plano de Melhorias), que pauta a atuagdo da Coordenacao.

17.3. NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE

Na UFC, o Nucleo Docente Estruturante (NDE) é regido pelas resolucoes CEPE/UFC n®
10/2012 (UFC, 2012b) e MEC/CONAES n2 1/2010 (BRASIL, 2010a). O NDE constitui segmento
da estrutura de gestdo académica em cada curso de graduacdo, com atribui¢des consultivas,
propositivas e de assessoria sobre matéria de natureza académica e pedagogica, corresponsavel
pela elaboracdo, implementacdo, acompanhamento, atualizacao e consolidacao do Projeto
Pedagdgico do Curso.

Com carater de instdncia autonoma, colegiada e interdisciplinar, vinculada a
coordenacdo de curso, o NDE é composto pelo coordenador do curso e, no minimo, 5 outros
docentes que possuam, preferencialmente, o titulo de doutor, que atuam no desenvolvimento
do curso e exercem lideranc¢a académica, percebida na producdo de conhecimentos na area, no

desenvolvimento do ensino e em outras dimensdes entendidas como importantes pela



instituicdo. A escolha dos representantes docentes é feita pelo Colegiado de curso para um

mandato de trés anos, com possibilidade de uma recondugdo. A renovacao dos membros da-se

pela finalizacao do mandato ou por necessidade individual, de modo que parte deles permanecga,

como modo de preservar o espirito do curso. Mais detalhes sobre a composicao do NDE podem

ser encontrado em https://es.quixada.ufc.br/coordenacao/nde-e-colegiado/.

Sao atribuicoes do NDE:

Avaliar, periodicamente, pelo menos a cada trés anos no periodo do ciclo avaliativo
do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educag¢do Superior (SINAES) e, sempre que
necessario, elaborar propostas de atualizacdo para o PPC e encaminha-las para
apreciagdo e aprovacao do Colegiado do curso;

Fazer o acompanhamento curricular do curso, tendo em vista o cumprimento da
missdo e dos objetivos definidos em seu Projeto Pedagdgico;

Zelar pela integracdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de
ensino constantes no curriculo;

Contribuir para a consolidacdo do perfil profissional do egresso do curso;

Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensao,
oriundas de necessidades da graduacdo, de exigéncias do mundo do trabalho e
afinadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;
Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduacao;

Sugerir e fomentar acdes voltadas para a formac¢do e o desenvolvimento dos

docentes vinculados ao curso.

No curso de Engenharia de Software, o NDE realiza todas essas atividades em parceria

com a Coordenacdo e o Colegiado do curso, sempre com a preocupac¢do de confirmar que o

trabalho desenvolvido esta alinhado com o perfil do egresso e com as novas demandas do

mundo do trabalho.

O NDE do curso de Engenharia de Software encontra-se constituido e atuante, reunindo-

se ordinariamente uma vez ao semestre, com suas deliberagdes registradas em ata e alinhado

com a regulamentacdo da UFC.



17.4. APOIO AO DISCENTE

Fortalecer o vinculo institucional do estudante pelas condi¢des de acesso, permanéncia,
melhoria continua e qualidade de vida é a missdo da Pro-reitoria de Assuntos Estudantis (PRAE)
da UFC. Suas atribuicdes sdao ampliar as condi¢des de permanéncia dos estudantes em situagdo
de vulnerabilidade socioeconémica na UFC, viabilizar a igualdade de oportunidades entre os
estudantes, contribuir para a melhoria do desempenho académico individual e agir,
preventivamente, nas situacdes de retencao e evasao decorrentes da insuficiéncia de condi¢cdes
financeiras.

No Campus da UFC em Quixada, o Nucleo de Atendimento Social (NAS) implementa e

acompanha os projetos e acdes promovidos pela PRAE.

17.4.1. NUCLEO DE ATENDIMENTO SOCIAL (NAS)

O NAS foi previsto no Planejamento Estratégico realizado no Campus da UFC em Quixada
em 2013. Dentre as atividades e a¢des de assisténcia estudantil, foi prevista a criagdo de um
setor de apoio a saude e bem-estar dos discentes e que promovesse servicos de assisténcia
psicopedagégica dentro do campus.

Grande parte dos alunos do campus é de fora da cidade de Quixada e passa por diversos
desafios no decorrer do seu percurso académico. Para auxilia-los, o NAS promove a
implementagdo de politicas, programas e acdes de acompanhamento e orientacao, além de
trabalharem em conjunto com as coordenac¢des dos cursos, no desenvolvimento de estratégias
de acessibilidade metodolégica e instrumental. O ndcleo conta com uma equipe interdisciplinar,
formada por um psicologo, um assistente social e um nutricionista, pautada no dialogo e
preparada para elaborar, implementar e coordenar projetos que promovam a articulacao entre
as politicas de ensino superior a assisténcia estudantil, integrando processos psicossociais e
educacionais, identificando e superando desafios; além de viabilizar ac¢des, servigcos e
programas que previnam a evasao estudantil.

O nucleo também gerencia os processos de selecio e acompanhamento de Bolsa de
Iniciagdo Académica, Auxilio Moradia, Renovacdo do Auxilio Moradia, Auxilio Emergencial,
Auxilio Creche, Isencdo do RU. Dentre as atividades desenvolvidas nesses processos, estdo: a

formulacao de edital, a definicao de cronogramas, a formacdo de comissao, o recebimento de



documentos, a realizacdo de entrevistas, a analise documental, a divulgacao dos resultados
(apoiada pelo Nucleo de Comunicacdao do campus), o controle das listas de frequéncia dos
bolsistas e 0 acompanhamento de seu desempenho académico. Em 2017, cerca de 500 alunos
do campus participaram de uma ou mais dessas atividades.

Uma das atividades diretamente relacionadas com o acolhimento e a permanéncia de
discentes € a palestra de recepc¢do aos ingressantes, com apresentacao dos servicos e pessoal do
nucleo aos 300 alunos que chegam ao campus no inicio do ano letivo.

Com esse mesmo objetivo, a coordenac¢do do Projeto de Orientagdo Académica (POA) é
outra atividade importantissima promovida pelo NAS. O projeto propde o acompanhamento dos
alunos, principalmente, dos anos iniciais, com o objetivo de aprimorar sua visdo sobre o
ambiente universitario e a vida académica, dedicando-se ao aproveitamento nas disciplinas e
em atividades que complementam sua formacdo através da tutoria de um servidor experiente
(na fungdo de orientador académico). No ultimo ano, cerca de 43 alunos foram acompanhados
por um Orientador Académico no campus. Foi iniciado também em 2017.2, o processo de
Orientacdao Académica em Grupo, baseado na orientacao académica individual, mas tentando
atender um maior nimero de alunos. Em 2021, foram realizados onze encontros, com temas
relacionados ao ambito académico e a assisténcia estudantil.

No inicio do ano letivo é aplicado o Questionario sobre o Perfil do Aluno, que tem como
objetivo conhecer mais profundamente os discentes recém ingressos, abordando questdes
como caracteristicas socioeconémicas e demograficas, perfil do estudante, motivos da escolha
do curso, expectativas e receios (SOUZA, 2016) (SOUZA, 2017).

A Jornada de Iniciacdo Académica (JOIA) é um exemplo de evento realizado pelo NAS.
Anualmente, e especialmente para os alunos participantes do processo de selecao da Bolsa de
Iniciagdo Académica, o nucleo apresenta as caracteristicas da bolsa e promove ac¢des de
interacdo entre os discentes, com o objetivo de identificar possiveis relacdes entre seus perfis e
os projetos desenvolvidos no campus aos quais eles podem vincular-se. Em 2021, cerca de 108
alunos participaram do JOIA.

Em abril de 2018, foi realizada uma mesa redonda organizada pelo NAS e pelo Nucleo de
Cultura e Arte do campus com o tema “Uma discussdo sobre o machismo pela perspectiva de
género”, que contou com a participacao de convidados da UFC, da Universidade da Integracao

Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira (UNILAB) e da FECLESC. Destacando a importancia



de falar sobre o machismo de maneira geral, mas também trazendo para a realidade de
mulheres na area de TIC, assim como no dmbito universitario, o evento procurou esclarecer
questdes sobre machismo, feminismo e dar luz a situacdes que mulheres passam e que acabam
ndo percebendo, dado o enraizamento do machismo na cultura.

Existe a previsdo de ampliacdo das atividades do NAS, com o refor¢o a saude dos
discentes a partir da oferta de atendimento odontolégico no campus.

A seguir, sdo apresentados os servicos que compoem o NAS e as acdes especificamente

por ele promovidas.

Servico de Psicologia

O Servico de Psicologia do Campus da UFC em Quixada visa a promoc¢do de um ambiente
educativo harmdnico e produtivo e tem por finalidade apoiar, orientar e acompanhar o aluno
nos diversos processos de adaptacao frente a realidade do contexto universitario. Com esse
objetivo, o servigo procura analisar e corrigir os equivocos institucionais que comprometem a
qualidade do processo de ensino-aprendizagem e as relagdes intersubjetivas estabelecidas
entre os diversos atores que compdem a vida académica, contribuindo para o bem-estar e para
a qualidade de vida dos alunos do campus.

O servico oferece aconselhamento e orientacao psicologica aos alunos cuja dificuldade
esteja centrada nos fatores psiquicos ligados as questdes académicas, focando nos aspectos
cognitivos, sociais e afetivos que geram resisténcia e dificultam o processo de aprendizagem, o

desempenho académico e o bem-estar estudantil.

Servico de Nutricio

A alimentacdo saudavel é essencial para a manutencdo da satde e deve estar baseada em
praticas alimentares que tenham significado social e cultural, além de ser acessivel do ponto de
vista fisico e financeiro. O Servigo de Nutricdo tem como objetivo auxiliar os alunos a adotar
habitos mais saudaveis a partir de duas agdes principais: a orientacdo nutricional
individualizada e a coordenacao do Refeitorio Universitario (RU) do campus.

O RU oferece refeicdes balanceadas e de qualidade, a um valor monetario simbdlico,

subsidiado pela universidade, aos alunos (R$1,10 na recarga via GRU e R$3,00 no guiché de



vendas), e constitui-se como espaco de convivéncia e integracao de estudantes, docentes e
servidores técnico-administrativos.

Durante o periodo da pandemia, as atividades do RU foram suspensas. Em 2019 (ultimo
ano antes da pandemia), foram servidas no campus, aproximadamente, 152.919 refeicoes,
sendo 95.172 almogos e 57.747 jantares. No segundo semestre, teve inicio o processo de
informatizacdo do sistema de tickets, permitindo a consulta, em tempo real, do namero de
refeicdes em toda a instituicao. O dia 23/08/2017 ficou marcado por ter sido a primeira vez que
um tiquete eletronico foi utilizado no campus, durante o jantar.

O Servigo de Nutri¢do avalia a qualidade do alimento servido no RU, essencialmente, de
duas formas. Primeiro, a partir da promoc¢ao diaria de uma pesquisa de satisfagdo sobre as
refeicdes, com o objetivo de recolher a opinido da comunidade académica. Apds a refeicdo, cada
comensal coloca em uma urna, conforme a sua percep¢do, uma avaliacdo que varia em trés
niveis, separados por tipo de proteina consumida (carne vermelha, carne branca, vegetariana).
O segundo método € feito por meio da pesagem dos alimentos recebidos e do lixo descartado,
conhecida como relacao resto-ingestdao. O estudo do resultado desses métodos permite ao
Servigo de Nutricdo acompanhar a qualidade do alimento servido e da informagdes preciosas
sobre a necessidade de alteragdes no cardapio do RU.

Para além das atividades de gestdo do RU, o servigo oferece atendimento nutricional a
comunidade académica. No ano de 2021, foram atendidos, de forma remota, 47 alunos nesse
servico. Apos o atendimento pelo nutricionista, uma nova consulta é marcada para a entrega do
plano nutricional individualizado proposto. Além dessas, outras consultas informais, nao
contabilizadas, foram realizadas para fins de acompanhamento, esclarecimento de duvidas,
reformulacao do plano proposto, etc.

Complementando o atendimento individualizado, desde 2018, o Servico de Nutrigdo
promove o grupo “Mitos e verdades sobre alimenta¢do”. Em cada encontro é debatido um tema
especifico da area, com uma breve exposicao seguida de debate. Além disso, em 2020, foi criado
um canal no Telegram, denominado “Shots de Nutri¢cdao”, com o objetivo de ajudar a repensar a

alimentacao no dia a dia, com o envio de informacdes gerais sobre alimenta¢do saudavel.



Servico Social

Na area de Servico Social, o assistente social realiza suas intervencdes no atendimento a
populacdo e/ou na formulagdo e execucdo de politicas publicas que possibilitam o acesso aos
direitos sociais, com base em uma formacao critica, que o capacita para realizar a analise da
realidade e intervir nas varias questoes apresentadas.

O Servico Social do Campus da UFC em Quixada volta-se para o atendimento das
demandas dos discentes, com base na Politica Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES,
Decreto n? 7.234/2010) (BRASIL, 2010b). Além do trabalho direto com os auxilios oferecidos
pela PRAE, o Servico Social realiza orientacdes aos alunos e encaminhamentos para a rede
socioassistencial do municipio de Quixada e adjacéncias. Realiza ainda pesquisas e ac¢des
educativas relativas as mais variadas expressdes da questdo social, tais como violéncia,
vulnerabilidade socioecondmica, dentre outros. Os atendimentos para orientacdo sao

realizados através do agendamento, realizado na sala do Servigo Social ou por e-mail.

17.4.2. Apro10 PEDAGOGICO E ACADEMICO

Todos os docentes do curso sdo responsaveis pelo acompanhamento e apoio pedagégico,
de maneira sistematica, com horarios de atendimento aos discentes fora de sala de aula. Além
deles, a coordenacdo tem papel importante nessa area, com o acompanhamento individual de
matricula, orientacdo sobre carga-horaria adequada ao discente, planejamento do fluxo
curricular para alunos com reprovacdes e o planejamento e adequacdo da oferta de
componentes curriculares, como a inclusao de turmas extras na medida da necessidade, visando
minimizar o represamento curricular.

Complementando o trabalho desenvolvido por docentes e coordenacao, é importante
ressaltar duas outras acdes desenvolvidas no campus, alinhadas as politicas institucionais

descritas no PDI da UFC, o Programa de Orientacdo Académica (POA) e a mobilidade académica.

Programa de Orientacdo Académica (POA)

Ao longo do percurso formativo, inimeros aspectos podem interferir no processo de
aprendizagem, dentre eles a adaptacdo do aluno ao contexto universitario. O ingresso na vida

académica pode constituir-se como momento de crise na vida do sujeito, visto que a transicao



do Ensino Médio para o Ensino Superior implica no aumento de responsabilidades e na
necessidade de desenvolver autonomia. Trata-se de uma fase geradora de amadurecimento e,
ao mesmo tempo, desencadeadora de sentimentos de vulnerabilidade e desamparo. Soma-se a
isso o fato de a maior parte dos alunos do campus vir de outras cidades e terem, ainda muito
novos e inexperientes, que sair da casa dos pais, para morar em Quixada, o que os leva a assumir
responsabilidades da “vida adulta” que até entdo ndo conheciam.

Diante desse cenario, foi criado o Programa de Orientacdo Académica (POA),
desenvolvida como uma politica inovadora do Campus da UFC em Quixada, que busca promover
a integracdo dos alunos a vida universitaria, orientando-os quanto as suas atividades
académicas, prioritariamente nos dois anos iniciais do curso, contribuindo, dessa forma, para o
processo de socializacao e ambientacao dos alunos ao campus.

Sao duas modalidades de acompanhamento. A individual, onde cada aluno participante
do programa tem um orientador especifico (docente ou servidor técnico-administrativo), com
quem mantém encontros regulares. O planejamento é realizado de forma singular, pensado a
partir da realidade de cada aluno. E a orientacdo grupal, nas quais, periodicamente, sdo
realizados encontros para trabalhar tematicas relacionadas a trajetdria académica (exemplos
de temaéticas: “Mercado de Trabalho x Area Académica”, “Encontros Universitarios: Por que
participar?”, “Desmistificando a Universidade”, dentre outras).

No POA, articulam-se os membros da comunidade académica em diferentes niveis. Sao
atribuicdes dos orientadores académicos: pensar, junto ao aluno, considerando a programacao
académica do seu curso, um fluxo curricular compativel com seus interesses e possibilidades de
desempenho académico; orientar a tomada de decisdes relativas a matricula; apresentar aos
alunos o projeto pedagdgico do curso de graduagdo e a estrutura universitaria; encontrar-se
pelo menos 2 vezes por semestre com seus alunos; e entregar a secretaria académica, ao final
de cada semestre letivo, relatorio das atividades realizadas por cada aluno.

Os alunos que participam do programa tém o compromisso de: manter contato com o
orientador para o agendamento dos encontros; participar ativamente da construgdo do plano
de estudos e de outras atividades propostas pelo orientador, atuando como protagonista no
processo; agendar novos encontros com o orientador sempre que julgar necessario.

Ja a comunidade académica compromete-se a: acolher os estudantes no contexto

universitario, viabilizando a sua integracao; colaborar para a promocdo de estratégias



dialégicas de ensino-aprendizagem; favorecer processos comunicacionais envolvendo
servidores e discentes; desenvolver a autonomia e o protagonismo dos estudantes na busca de
solugdes para os desafios do cotidiano universitario; e sanar os fatores de retencao, desisténcia
e abandono, promovendo a¢des que identifiquem e minimizem os problemas no ambito de cada

curso

Mobilidade Académica

A mobilidade académica é o processo que possibilita ao discente matriculado em uma IES
estudar em outra e, apds a conclusdo dos estudos, obter um comprovante de estudos e,
possivelmente, o aproveitamento de disciplinas em sua instituicdo de origem.

A mobilidade académica envolve a existéncia de condi¢des apropriadas, que contribuem
com a formacao e o aperfeicoamento dos quadros docente e discente, objetivando a aquisi¢gdo
de novas experiéncias e a interacao com outras culturas.

Os discentes do campus tém acesso a duas modalidades de mobilidade académica,
oferecidas pela PROGRAD e pela Pro-reitoria de Relagdes Internacionais (PROINTER).

O Programa Andifes de Mobilidade Académica alcanca somente alunos regularmente
matriculados em cursos de graduacao de universidades federais, que tenham concluido pelo
menos 20% (vinte por cento) da carga horaria de integraliza¢do do curso de origem e com no
maximo duas reprovagdes acumuladas nos dois periodos letivos que antecedem o pedido de
mobilidade. O estudante da UFC pode solicitar a mobilidade académica a qualquer tempo, mas
deve buscar informagdes junto a IFES de seu interesse sobre seus prazos e procedimentos.

E possivel também a mobilidade académica entre a UFC e institui¢cdes no exterior, em
programas promovidos pela PROINTER, 6rgdo que coordena as relagdes da universidade com
instituicdes estrangeiras de educacao, ciéncia e cultura, bem como oferece o suporte necessario
a execucdo de convénios e acordos internacionais através das atividades desenvolvidas pelas
unidades que lhe sao subordinadas (no campus, a Coordenadoria de Assuntos Internacionais).

Os pedidos de inscricao dos alunos que desejem participar de programas de mobilidade
académica sio realizados mediante encaminhamento do coordenador do curso a PROINTER,
juntamente com o plano de estudos elaborado pelo aluno, contendo as disciplinas que cursara
na IES desejada. Cabe ao coordenador do curso analisar as solicitacbes de afastamento

temporario, bem como os programas das disciplinas a serem cursadas, de modo a permitir,



inequivocamente, a posterior e obrigatdria concessao de equivaléncia e consequente dispensa.
O coordenador emitira parecer conclusivo sobre as solicitagdes e informara a PROINTER para
que esta providencie junto a [ES pretendida a efetivacao do Intercambio.

A UFC é conveniada a diferentes programas de mobilidade internacional oferecidos por
diversos paises, como € o caso dos Programas BRAFITEC e Duplo Diploma de Graduagdo em
engenharia (com a Franca), e UNIBRAL e PROBRAL (com a Alemanha), além do programa
Erasmus Mundus que ja beneficiou varios estudantes da UFC através de projetos coordenados
pela Universidade Técnica de Munique (Alemanha), pela Universidade de Santiago de
Compostela (Espanha) e pela Universidade do Porto (Portugal).

A UFC também participou do PROGRAMA ALFA, programa de cooperacdo entre IES da
Unido Europeia e da América Latina, e PROGRAMA ALBAN, programa de cooperacao entre
Unido Europeia e paises latino-americanos, destinado a estudantes e profissionais latino-

americanos e futuros académicos.

17.4.3. POLITICA DE BOLSAS E AUXILIOS

A UFC disponibiliza diversos programas de auxilios financeiros para permanéncia e
integracdo académica do discente, como o Programa de Bolsas de Auxilio Moradia e de Iniciacdao
Académica, que constituem auxilios para alunos socialmente vulneraveis, além da oferta de
bolsas de mérito académico, como as dos programas de Iniciacdo a Docéncia e de Iniciacao
Cientifica. Além disso, o campus também conta com a Coordenadoria de Estagios, responsavel
por apoiar e acompanhar o planejamento dos estagios curriculares obrigatérios e nao-
obrigatorios, como apresentado no Capitulo 10. A seguir, sdo apresentados os programas de

bolsas e auxilios que constituem a politica institucional nesse ambito.

Programa Ajuda de Custo

Concede apoio aos estudantes dos cursos de graduacdo que desejam apresentar
trabalhos em eventos de naturezas diversas. Apoia o Diretério Central dos Estudantes (DCE), os
Centros Académicos (CA) e as Associacbes Atléticas na participacdo em eventos, com
representacdo de delegados e equipes de modalidades esportivas e na promoc¢ao de eventos

académicos, politicos, culturais e esportivos.



Programa Auxilio Moradia

Tem por objetivo viabilizar a permanéncia de estudantes matriculados nos cursos de
graduacdo, localizados fora dos municipios de residéncia e que estejam em comprovada
situacdo de vulnerabilidade econdmica, assegurando-lhes auxilio institucional para
complementacdo de despesas com moradia e alimentacdo durante todo o periodo do curso ou
enquanto persistir a situacdo. A vinculacdo dos estudantes ao programa ndo os impede de
receber, por mérito, qualquer uma das bolsas dos diversos programas da UFC, de agéncias de

fomento ou de empresas.

Programa de Promocao da Cultura Artistica

Mais conhecido como Bolsa Arte, foi instituido pela Resolucao n? 08 do CEPE - Conselho
de Ensino, Pesquisa e Extensao, em sua reunido de 26 de abril de 2013. O programa tem como
objetivo principal oferecer aos estudantes, servidores docentes e técnico-administrativos da
UFC condig¢des para producao, realizacdo e fruicao de bens artistico-culturais e tem duracdo de
um ano.

O programa é gerido pela Secretaria de Cultura Artistica (Secult-Arte), que tem por
objetivo trabalhar pela articulacdo das iniciativas relacionadas as artes na instituicdo,
incentivando e apoiando a¢des e projetos. A partir do apoio dispensado em diferentes acoes,
visa fortalecer a cultura artistica, compreendida como dimensao inalienavel da vida
universitaria, buscando criar estratégias para o incremento da producao estética nas diversas

linguagens das artes, e estimulando a reflexdo critica sobre esta mesma producao.

Programa de Educacdo Tutorial (PET) - Tecnologia da Informacao (TI) e Sistemas de
Informacao (SI)

O campus conta com dois grupos de PET, TI e SI, que desenvolvem acdes que fortalecam
os vinculos entre a instituicdo e a popula¢do de Quixada. Os alunos que participam do programa
reunem-se periodicamente para estudar e desenvolver projetos de pesquisa, ensino e extensao,
contando com o apoio de um tutor. O PET-SI conta somente com alunos do curso de Sistemas de
Informacdo. Ja o PET-TI tem discentes de todos os cursos do campus e, em 2022, de uma equipe

de oito alunos, dois bolsistas sdo do curso de Engenharia de Software.



A equipe de bolsistas é renovada a medida que os membros mais antigos terminam o
curso. O processo de selecdo é realizado por uma comissao composta por membros atuais do
PET, professores e o tutor, e os bolsistas, quando iniciam suas atividades, devem ter
disponibilidade de participar por pelo menos dois anos do programa.

As equipes do PET sdo responsavel pela promog¢do de um nimero importante de
atividades no campus, como: a recep¢ao e orientacao dos alunos ingressantes, promovendo um
ambiente confortavel e oferecendo informacao acerca do campus, do curso e da vida académica;
o InfoGirl, que busca atrair mulheres para a area de TI, apresentando a area em um ambiente
amigavel e confortavel, com palestras, oficinas, workshops e roda de conversa com profissionais
e alunas do campus, a alunas do Ensino Médio das escolas da regido; o ensino de programagdo
nas escolas, com minicursos ofertados em escolas publicas de Ensino Médio; a manutencao do
grupo de preparacdo para a OBI (Olimpiada Brasileira de Informatica), com encontros semanais
com a resolucdo de desafios de légica e programacao; o Ecopet, que tem o objetivo de
conscientizar os alunos e servidores sobre a importancia da preservacdo ambiental,
promovendo praticas sustentaveis dentro e fora da universidade por meio de desafios,
apresentacdes e competicdes que envolvam alunos e servidores; os seminarios de pesquisa,
visando acompanhar as atividades individuais e coletivas do grupo, sdo realizados seminarios
de pesquisas semanais; a edicdo regional do “Festival latino-americano de instalaciao de
software livre - FLISoL”, evento anual cujo objetivo é promover o uso de Software Livre,
mostrando ao publico em geral sua filosofia, abrangéncia, avancos e desenvolvimento; o “Dojo
de Programacao” uma série de reunides entre desenvolvedores com diferentes niveis de
experiéncia, com a finalidade de aprimorar técnicas e metodologias de programacao; e o
“Workshop de Tecnologia da Informac¢do do Sertdao Central (WTISC)” realizado anualmente e
que promove e difunde, com palestras, minicursos, mesas redondas e hackathons, o
conhecimento sobre as diversas areas de Tecnologia da Informacdo, de forma a fortalecer e
motivar a formagdo técnico-profissional, por meio da troca de experiéncias entre profissionais

e académicos.

Programa Institucional de Bolsas de Administracao (PIBAD)

O PIBAD tem como finalidade promover a inser¢do dos estudantes nas unidades

administrativas e académicas da universidade, por meio da interagdo dos conhecimentos



inerentes a rotinas administrativas necessarias a gestdo destas unidades, nos moldes
estabelecidos em seus editais. O programa é gerenciado pela Pro-reitoria de Pesquisa e Pos-

Graduacao (PRPPG).

Programa de Extensdo Universitaria

O programa destina bolsas ao estudante de graduagao vinculado a uma acao de extensao,
orientado e acompanhado por um professor ou servidor técnico-administrativo de nivel
superior vinculado ao quadro da UFC, e tem como objetivos: apoiar, por meio da concessdo de
bolsas, alunos regularmente matriculados em cursos de graduacao da UFC, proporcionando o
desenvolvimento de acdes de extensao, com vistas a formacao cidada e a transformacao social;
viabilizar a participacao de discentes no processo de interacao entre a universidade e outros
setores da sociedade através de atividades académicas que contribuam para a sua formacao
académica, profissional e para o exercicio da cidadania; incentivar os processos educativos,
culturais, cientificos e tecnologicos, como forma de aprendizagem da atividade extensionista,
articulados com o ensino e a pesquisa de forma indissociavel e que viabilizem a relacdo
transformadora entre a universidade e outros setores da sociedade, contribuindo para a
inclusao social; fomentar o interesse em extensiao universitaria e incentivar novos talentos
potenciais entre estudantes de graduacdo, assim como contribuir para a formag¢do e a
qualificacdo de cidadaos socialmente comprometidos.

A extensao no campus guarda consonancia com as orientacdes da PREx, com o esforgo
de integracdo entre ensino/pesquisa/extensdo no sentido de levar conhecimento pratico a
comunidade. Em 2021, um total de 12 servidores docentes e técnico-administrativos do campus

estiveram envolvidos em 20 a¢des de extensao, com a participacao de 18 alunos.

Programa de Desenvolvimento Institucional em Tecnologia da Informacao

A Secretaria de Tecnologia da Informacdo (STI) promove a selecdo de estudantes dos
cursos de graduacdo para esse programa. As bolsas tém como objetivo incentivar atividades

académicas e administrativas vinculadas ao uso da informatica nos diversos érgaos e unidades

da UFC.



Programa de Iniciacdo a Docéncia (PID)

O Programa de Iniciacdo a Docéncia (PID) é desenvolvido em duas modalidades,
monitoria remunerada e monitoria voluntaria. Na primeira, o monitor recebe uma bolsa-auxilio
para desempenhar as fungdes e, por isso, ndo deve participar de qualquer outra atividade
remunerada, seja publica ou privada. Na segunda, o monitor desempenha as atividades de
maneira voluntaria, sem o recebimento do auxilio.

A carga horaria da monitoria é de 12 horas semanais e deve ser cumprida sem afetar as
demais atividades académicas do estudante. A durac¢do é de 10 meses, mas a monitoria pode ser
renovada uma vez, por igual periodo, caso o bolsista seja novamente aprovado em processo
seletivo. A funcao de monitor ndo constitui cargo ou emprego, nem representa vinculo
empregaticio de qualquer natureza com a universidade, e é uma importante estratégia para o
nivelamento dos discentes com mais dificuldades, que tém a oportunidade de reforcar seus
estudos com colegas mais experientes.

Algumas das atividades dos bolsistas de PID sdo: elaborar, juntamente com o professor-
orientador, o plano de trabalho da monitoria; participar das tarefas didaticas, inclusive na
programacado de aulas e em trabalhos escolares; auxiliar o professor-orientador na realizacao
de trabalhos praticos e experimentais, na preparacdao de material didatico e em atividades de
classe e/ou laboratorio. Em 2021, 25 bolsistas de PID eram alunos do Campus da UFC em

Quixada.

Programa Institucional de Bolsas de Iniciacio Cientifica (PIBIC)

O PIBIC é o principal programa de iniciacao cientifica da universidade, resultado de um
conveénio entre a UFC, o CNPq e a Fundacao Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (Funcap).

Para 2021, foram asseguradas 320 bolsas, para projetos de 12 meses, financiadas pela
propria UFC. As bolsas da cota da Funcap e do CNPq variam ano a ano e dependem das dotagdes
orcamentarias das instituicoes.

Em 2022, o PIBIC conta com 601 cotas de bolsas do CNPq. Essas bolsas sdo destinadas as
varias unidades da graduacdo. Cada orientador podera ter, no maximo, dois bolsistas.
Pesquisadores que ja possuem bolsa BPI da Funcap podem ter, no maximo, uma bolsa. As bolsas

BPI sdo uma espécie de bolsas de produtividade em pesquisa da agéncia estadual.



Podem concorrer as quotas de bolsa, além de docentes, servidores técnico-
administrativos da universidade portadores do titulo de doutor, em regime de dedicacdo
exclusiva ou 40 horas. Sdo usados critérios de produtividade, producao cientifica, tecnolégica e
artistica no julgamento dos projetos

Nos ultimos anos, os editais PIBIC reservaram 20% das cotas de bolsa da UFC para
estudantes dos campi no interior do estado. Em 2021, alunos do campus tiveram acesso a 07

bolsas PIBIC.

Bolsa de Iniciacio Académica

O Programa Bolsa de Iniciagdo Académica tem por objetivo propiciar aos estudantes de
cursos de graduacao presenciais da UFC - em situacdao de vulnerabilidade socioecondmica
comprovada, especialmente os de semestres iniciais - condi¢des financeiras para sua
permanéncia e desempenho académico satisfatério, mediante atuacao, em carater de iniciacdao
académica, nas diversas unidades da instituicio. Em 2021, um total de 88 bolsas foram
disponibilizadas para os alunos do campus e 11 (treze) alunos de Engenharia de Software

participaram da bolsa este ano em projetos.

Bolsa de Incentivo ao Desporto

O Programa Bolsa de Incentivo ao Desporto incentiva os estudantes a incrementarem o
seu desempenho desportivo e académico, mediante atuagdo em atividades relativas a gestdo de
atléticas, a assessoria desportiva e ao rendimento desportivo. Cada Associacdo Atlética possui
pelo menos um bolsista para organizar eventos e representa-la ante ao Desporto Universitario.
Com isso, a Bolsa de Incentivo ao Desporto é organizada nas seguintes modalidades: Gestao de

Atléticas; Assessoria Desportiva; e Rendimento Esportivo.

Programa de Acolhimento e Incentivo a Permanéncia (PAIP)

A bolsa tem dois objetivos principais: de propiciar oportunidade ao estudante de
graduacdo para o aprimoramento de sua formacgao, junto a gestdo universitaria, permitindo-lhe
uma ampliacdo de seus conhecimentos acerca da estrutura e da dinamica académica; criar
espaco de participacao discente nas a¢des desenvolvidas pelo Gabinete da PROGRAD e pelas

coordenadorias que compdem da pro-reitoria.



A bolsa tem vigéncia de no maximo dez meses, relativos ao periodo de mar¢o a dezembro
de cada ano, com carga horaria de 12 horas semanais, nos turnos da manha e/ou da tarde, de
acordo com as indica¢des dos projetos.

Sao atividades dos bolsistas PAIP: organizar os dias e turnos de atividades (manh4, tarde
ou noite), considerando a disponibilidade de horario do bolsista e, também, as necessidades da
coordenadoria ou projeto ao qual esta vinculado; participar do planejamento e da execucdo das
acOes da coordenadoria ou projeto ao qual esta vinculado, bem como redigir relatdrios parciais
e final das atividades desenvolvidas; e apresentar trabalho nos Encontros Universitarios da UFC.

Em 2021, um total de 13 alunos do campus foram bolsistas desse programa.

17.4.4. ASSISTENCIA EM ACESSIBILIDADE

Desde agosto de 2010, a UFC conta com um setor exclusivo para elaborar agdes rumo a
inclusdo de pessoas com deficiéncia, a Secretaria de Acessibilidade UFC Inclui, que, como o nome
sugere, busca integrar pessoas cegas, surdas, cadeirantes e com outras limitacdes de mobilidade
no dia a dia da instituicao.

Com trés eixos de atuacao, tecnoldgico, atitudinal e pedagogico - a secretaria trabalha na
formulacdo de uma politica central de acessibilidade na UFC, agindo para que esta seja
respeitada e implementada nos diversos espa¢os da universidade.

Nao se trata de um 6rgdo executor - embora ofereca servicos como digitalizacdao de
textos, ledores, revisao de projetos arquitetonicos, entre outros - e, sim, de um nucleo de
fomentacdo e acompanhamento de a¢des intersetoriais.

Nao € objetivo da secretaria absorver todas as a¢oes referentes a inclusdo, uma vez que
a tarefa de acolher pessoas com deficiéncia diz respeito a toda a sociedade, cabendo ao 6rgao
disseminar a cultura inclusiva e despertar na comunidade universitaria o compromisso com o
respeito aos direitos desse ptiblico. E por isso que a secretaria trabalha na descentralizagdo das
iniciativas de acessibilidade, oferecendo suporte e orientacdo a professores, coordenadores,
chefes de departamento, servidores técnico-administrativos e estudantes interessados em fazer
sua parte desse desafio.

Sdo atribuicdes da secretaria: elaborar e gerenciar acoes de acessibilidade; oferecer

suporte as unidades académicas para a efetivacao da acessibilidade na UFC; estimular a insercao



de conteudos sobre acessibilidade nos projetos pedagoégicos de cursos de graduacao,
contribuindo para a formacdo de profissionais sensiveis ao tema; identificar e acompanhar os
alunos com deficiéncia na UFC; identificar metodologias de ensino que representam barreiras
para os alunos com deficiéncia e propor estratégias alternativas; estimular o desenvolvimento
de uma cultura inclusiva na universidade; oferece servicos de apoio a esse publico, como
digitalizacdo e leitura de textos académicos, cursos de Lingua Brasileira de Sinais (Libras),
revisao de processos arquitetonicos com base em critérios de acessibilidade, entre outras acdes;
promover a formacgdo de recursos humanos em gestdo de politicas relacionadas as pessoas com
deficiéncia, qualificando-os para um atendimento adequado; promover eventos para informar
e sensibilizar a comunidade universitaria; estimular o desenvolvimento de pesquisas de
Avaliacdo P6s-Ocupacgado nos prédios da UFC; estimular a acessibilidade em ambientes virtuais
e nos produtos e eventos de comunicacdo e marketing; e oferecer orientacdo e apoio pedagogico
a coordenadores e professores, estabelecendo um canal de comunicacdo entre estes e os
estudantes com deficiéncia.

O trabalho da secretaria é desenvolvido em trés eixos. O eixo atitudinal relaciona-se a
ideia de que a inclusdo é uma questio de atitude e de sensibilidade. E preciso ajudar a
comunidade académica a enfrentar o preconceito e incentivar mudancas de atitude, visando a
remocdo de barreiras que impedem a acessibilidade. O eixo tecnolégico tem a ver com o
incentivo de pesquisas e acdes em tecnologias assistivas, para o desenvolvimento de
equipamentos, servicos e estratégias que permitam o acesso ao conhecimento com autonomia.
E o eixo pedagogico concentra-se na ideia de que ndo basta fazer com que o estudante com
deficiéncia ingresse na Universidade - é preciso oferecer condi¢Ges para que ele tenha a mesma
formacao que os colegas. Por isso, a secretaria promove ac¢des que facilitem o ensino-
aprendizagem, com alternativas de avaliacao.

Conforme a Lein?12.711, sancionada em agosto de 2012 (BRASIL, 2012a), a UFC reserva
50% de suas vagas para alunos que tenham cursado integralmente o Ensino Médio publico, em
cursos regulares ou da educacgao de jovens e adultos. Os demais 50% das vagas permanecem
para ampla concorréncia. Destas vagas reservadas para a escola publica, metade é destinada
para estudantes com renda mensal familiar até um salario minimo e meio. O preenchimento das
vagas leva em conta ainda critérios de cor ou raca, seguindo dados estatisticos do Instituto

Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).



A partir do SiSU 2018, conforme a Lei n? 13.409, sancionada em dezembro de 2016
(BRASIL, 2016a), o preenchimento das vagas comecgou a levar em consideracdo também uma
reserva, em cada modalidade de cota, para pessoas com deficiéncia, no minimo igual a
propor¢do na populacdo do estado do Ceara, de acordo com o IBGE.

Somente em 2018, na chamada regular do SiSU, a UFC adotou cotas para pessoas com
deficiéncia. Em 2022, a Universidade recebeu 69 candidatos com deficiéncia, via SiSU, que
ingressaram na instituicdo. Desse total, 08 vieram para o Campus Quixada.

A importancia da adogdo de cotas especificas para pessoas com deficiéncia no processo
de democratizacdo do ensino superior € um avan¢o importante para a universidade, que assume
seu papel de atendimento a comunidade e amplia a inclusdo de modo mais efetivo, com todas
as cotas existentes hoje.

Para fazer frente ao esperado aumento do nimero de pessoas com deficiéncia na
universidade, a secretaria esta se preparando para ampliar o atendimento a esse publico,
mediante a aquisicdo de novos equipamentos, contratacdo de intérpretes e ampliacao da
interlocugdo com as unidades académicas, a fim de garantir formacao de qualidade a todos.

O campus prevé em sua infraestrutura a facilitagdo da acessibilidade a pessoas com
dificuldades de locomocao ou visdo, contando com plataformas elevatoérias, portas largas de
acesso as salas e laboratorios, banheiros com cabine especifica para deficientes e plaquetas com
inscricoes em braile, além de rampas de acesso ou mesmo auséncia de degraus desde o
estacionamento até todos os ambientes térreos. Além disso, trabalha em estreita ligacdo com a

secretaria, no atendimento aos discentes com deficiéncia.



18. INFRAESTRUTURA DO CURSO

O curso de Engenharia de Software atua em processos de analise, construcao, evolugdo e
avaliacdo de software. Para o devido aprendizado do corpo discente e de modo a permitir
espacos e situacOes de experimentacdo, os docentes e discentes dispdoem de toda a
infraestrutura do campus da UFC de Quixada, conforme sera visto a seguir.

O Campus da UFC em Quixada conta com uma estrutura fisica que contempla um
estacionamento com vagas para carros de passeio (algumas reservadas para pessoas com
deficiéncia), vagas para motocicletas, vagas para onibus e bicicletario; espaco de convivéncia
que acomoda a cantina e salas de centro e diretorio académico; cinco blocos, sendo quatro
blocos didaticos medindo 1400 m?, cada um, e um bloco administrativo medindo 1500 m?2.
Todos os blocos contam com dois pavimentos, térreo e superior. Portanto, o Campus da UFC em
Quixada conta hoje com a infraestrutura arquitetdnica descrita abaixo, excluindo-se os blocos
ainda em construcao:

e Bloco I (1400 m?): salas de aula, salas de projetos (PET, PACCE), salas para

servicos (secretaria académica, atendimento nutricional, videoconferéncia),

banheiros, gabinetes para professores, laboratdrios, copa, plataforma elevatoria.

e Bloco II (1400 m?): salas de aula, salas de projetos (NPI), salas de estudo em
grupo, biblioteca, saldo multiuso, banheiros, gabinetes para professores,
laboratorios, copa, plataforma elevatoria.

e Bloco III (1400 mz2): salas de aula, salas de desenho, ateli€, salas de estudo em

grupo, banheiros, gabinetes para professores, copa, plataforma elevatdria.

e Bloco IV (1400 mz2): salas de aula, salas de projetos (NPI), salas de estudo em
grupo, banheiros, gabinetes para professores, laboratorios de Arquitetura de
Computadores, copa, plataforma elevatoria.

e Bloco Administrativo (1500 m?): refeitério universitario, salas para servicos
académicos e administrativos (venda de tickets, direcdo, secretaria da direcao,
prefeitura, coordenacao de programas académicos, nucleo de TIC), salas das
coordenacoes dos cursos de graduacdo, sala de reunides, sala de projetos de

Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagdo, laboratoério de redes de alta velocidade,



salas de atendimento do NAS (nutricdo, servigo social, servico de psicologia),
copa, banheiros.

e Area de Convivéncia (500 m?): cantina, salas de centros e diretorios académicos.

area comum coberta, banheiros.

O campus conta com 266 equipamentos eletronicos para atender a demanda interna,
sendo estes: 28 notebooks; 33 projetores; 213 desktops; 06 maquinas servidoras para
telematica; 16 aparelhos telefonicos VOIPs; 03 nobreaks. Os equipamentos de TI estao
distribuidos em salas administrativas e nos laboratorios apresentados adiante.

As se¢des a seguir descrevem os varios ambientes e condigdes estruturais que

contribuem diretamente para a formacgdo do aluno de Engenharia de Software.

18.1. SALAS DE AULA

O campus disponibiliza quatorze salas de aula, distribuidas nos quatro blocos didaticos,
onde ocorrem prioritariamente as aulas tedricas. Algumas salas comportam confortavelmente
até 60 alunos e outras 30, de maneira a atender as necessidades institucionais e do curso de
Engenharia de Software. As salas de aula passam por limpeza didria e manutencao periddica,
além da disponibilidade de recursos tecnolégicos adequados as atividades desenvolvidas: a
maior parte dispde de projetores digitais instalados e duas delas possuem sistema de som
integrado. As cadeiras podem ser dispostas em diferentes configuracdes, oportunizando
distintas situacdes de ensino-aprendizagem. Outras atividades didaticas podem acontecer na

sala multiuso, sala de videoconferéncia, além de nos laboratdrios, especificados a seguir.

18.2. LABORATORIOS DIDATICOS

O Campus da UFC em Quixada oferece estrutura de laboratdérios compreendendo
principalmente o uso de ferramentas computacionais. No total, ha cinco laboratoérios de
computadores para uso didatico, todos com projetores digitais. Dos cinco laboratoérios, quatro
sdo destinados continuamente a aulas e um é considerado como estrutura de apoio, no qual o
corpo discente pode realizar estudos, pesquisas e desenvolvimento de trabalhos em horarios

extraclasse. Os laboratdrios destinados as aulas possuem capacidade variada, sendo dois com



30 computadores e outros dois com 25, podendo assim comportar turmas de até 60 alunos,
sendo dois alunos por computador. Todos os laboratdrios possuem acesso a rede Wifi.

Os computadores sdo disponibilizados com acesso a internet, além de ferramentas de
criacdo e execucao apropriadas para os ambientes de aprendizado, contando com softwares
open source condizentes com as praticas efetivadas no mercado de trabalho e destinados a
procedimentos como edicdo de imagem e som, edi¢Ges vetoriais, diagramacdo, modelagem
tridimensional, arquitetura da informacdo, prototipagem de telas, ambientes de
desenvolvimento e programacao, além de pacotes de escritorio. As estacoes de trabalho nos
laboratérios sao configuradas em dual boot, rodando Windows e Linux como sistemas
operacionais, de modo que alunos e professores possam lidar com ambientes de acordo com as
necessidades de aprendizado.

A manutencao dos laboratérios é feita em dois sentidos: estruturalmente, o controle é
realizado por meio de levantamento patrimonial da Universidade, identificando o estado de
conservacao e local onde se encontra cada unidade registrada. Problemas relacionados ao
desgaste fisico de materiais sdo solucionados pontualmente, sob demanda. Ja em relacdo a
manutencdo do software, anualmente os computadores sdo formatados e os programas
necessarios sdo instalados de acordo com a requisicdo dos docentes, de modo a manter as
maquinas rapidas e atualizadas com as versdes mais recentes de sistemas operacionais e

programas requeridos.

18.3. ESTRUTURAS DE HOSPEDAGEM E COMPUTACAO EM NUVEM

O campus conta com servicos de hospedagem de subdominio, para o caso de estudos e
projetos que necessitem de paginas web como forma de divulgacdo ou experimentagdo.
Professores e alunos contam com apoio do Nucleo de Tecnologia da Informacao e Comunicagdo
(NTIC) do campus para a configuracdo dos recursos necessarios a essas estruturas e acesso
simplificado dentro e fora do campus.

O campus de Quixada esta credenciado no programa AWS Academy, parceria com a
Amazon Web Services. Os professores cadastrados podem criar laboratorios virtuais nos quais
os alunos tém acesso aos principais servicos da nuvem AWS. Professores e alunos contam com

apoio do Nucleo de Tecnologia da Informacdo e Comunica¢do (NTIC) do campus para a



configuracdo dos recursos necessarios a essas estruturas e acesso simplificado dentro e fora do

campus.

18.4. ACESSO A INTERNET

Todos os espacos do Campus da UFC em Quixada contam com acesso a Internet sem fio
(Wifi), estando o campus conectado por um link de 200 Mbps ao Cinturdo Digital do Ceara (CDC)
e, através deste, com a Rede Nacional de Pesquisa e a Internet. Isso significa que ha redes
disponiveis nas salas de aula, nos laboratdrios, na biblioteca e em demais partes do campus, com

acesso livre e descomplicado.

18.5. ESPACOS DE TRABALHO

Os docentes do campus desfrutam de varios ambientes para desenvolverem seu trabalho.
Além dos espagos didaticos (salas de aula e laboratoérios), o campus disponibiliza para os
docentes uma sala climatizada, na qual eles podem executar acdes académicas extraclasse
(planejamento, acompanhamento, orientacao, pesquisa). Nos blocos I, I, Il e IV ha 35 gabinetes
para dois professores, comportando, confortavelmente, todos os professores. Nos gabinetes, o
espaco individual de trabalho de cada docente conta com mesa, cadeira para si e para alunos em
atendimento, armdario com chave, garantindo privacidade para uso dos recursos, para o
atendimento a discentes e orientandos, e para a guarda de material e equipamentos pessoais,
com seguranga.

Para cada um dos cursos de graduacdo do campus, ha uma sala da coordenag¢do ampla e
climatizada, onde trabalham o Coordenador e o Vice coordenador. Nas coordenacoes, dispde-se
de mesas, cadeiras para os docentes e para os discentes, armarios com chave e telefones VOIP.
O ambiente da coordenacdo possibilita o atendimento individual e em pequenos grupos.

Além das salas de trabalho, os coordenadores e docentes podem usufruir de outros
ambientes de apoio as a¢des académicas como sala de semindrios, sala de reunido, sala de
videoconferéncia e sala multiuso. Eles também tém acesso a equipamentos como projetores e

notebooks.



18.6. BIBLIOTECA

A Biblioteca Universitaria (BU) é um 6rgao subordinado a Reitoria, a qual compete
prover a UFC de um sistema central de informacao, de forma a proporcionar servigos
bibliotecondmicos e documentais eficientes que possibilitem o desenvolvimento das atividades
de ensino, pesquisa e extensdo (UFC, 2017d). Este é o 6rgao responsavel por gerenciar todas as
bibliotecas da UFC, mantendo acervos especializados tombados e catalogados que visam
atender a demanda da comunidade académica em geral. Seus servigos sdo direcionados ao
atendimento de alunos, docentes, servidores técnico-administrativos e pesquisadores. Em
2022, o Sistema de Bibliotecas da UFC conta com 19 Bibliotecas Setoriais distribuidas entre seus
sete campi, em Fortaleza e no interior do estado.

A Biblioteca Universitaria tem em sua estrutura varios setores (diretorias, secretarias,
divisdes e se¢des), com atribui¢des diversas. Em relacao ao registro, catalogacdo e manutengdo
do acervo, sdo executadas a¢des como: a) classificar o material bibliografico e documental; b)
catalogar, de acordo com as normas vigentes, os conteudos informacionais do Sistema de
Bibliotecas da UFC; c) desenvolver a¢des educativas voltadas para a sensibilizagdo dos usuarios
em relacdo a necessidade de preservacao do acervo; d) executar as agdes de preservacao,
conservacao preventiva, reparadora e restauracao dos acervos documentais e bibliograficos.

Além de cuidar do acervo bibliografico em si, a BU também auxilia no processo de
acompanhamento das bibliografias basicas e complementares dos componentes curriculares
dos cursos de graduacdo da UFC. Neste sentido, sdo atribuicdes de setores da BU, por exemplo:
a) organizar, manter e atualizar na biblioteca os arquivos dos planos de ensino dos cursos de
graduacdo; e b) analisar as bibliografias do plano de ensino conforme os critérios do
Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacgao Presencial e a Distancia do MEC. Este é um
dos esforcos da biblioteca para, juntamente com a Coordenacao, o Colegiado e as UC do curso,
manter o acervo das bibliografias basica e complementar adequado e atualizado em relagdo aos
componentes curriculares e aos contetdos previstos no PPC do curso.

Também faz parte do rol de atribuicGes da BU promover a atualizacdo do material
bibliografico e documental através de compras. Para isso, acdes como as listadas abaixo sao
executadas: a) receber e preparar a solicitagdo de compra de material bibliografico e

documental, mediante indicacdo das sugestdes do corpo docente, discente e técnico-



administrativo em educacdo; b) elaborar o processo de licitacdo do material bibliografico; c)
acompanhar o processo de compra e recebimento de material bibliografico.

Por fim, todo o trabalho de controle, manutencao e ampliacdo do acervo exige atividades
de gestao que auxiliem os processos de tomada de decisdo. Sdo necessarias, portanto, acoes
como: a) coordenar e controlar os relatorios patrimoniais do material bibliografico do Sistema
de Bibliotecas da UFC; b) coordenar o inventario anual do material bibliografico e documental;
b) coletar e analisar os dados gerados a partir dos relatérios automatizados, mantendo
estatisticas que subsidiem estudos na area.

Além das atribuicdes proprias da BU, a administracdo de cada Biblioteca Setorial, como
é o caso da Biblioteca do Campus de Quixada (BCQ), tem em sua estrutura a Diretoria Setorial,
a Secdo de Representacdo Descritiva e Tematica da Informacgdo, a Secao de Atendimento ao
Usuario, a Se¢do de Preservacao, Conservacdo e Restauracao do Acervo, a Se¢cdo de Colecbes
Especiais e a Secdo de Atendimento as Pessoas com Deficiéncia. Algumas fung¢des basicas de
gestao do acervo desempenhadas por algumas das Se¢des mencionadas sao:

e (atalogar e classificar, de acordo com as normas vigentes, todo o conteudo
informacional pertinente a area de atuacdo da biblioteca;

e Realizar estudo da bibliografia adotada nos cursos atendidos pela biblioteca
setorial e propor a aquisicao do material bibliografico que preencha os requisitos
necessarios ao pleno desenvolvimento das disciplinas ofertadas;

e Acompanhar os relatorios mensais de aquisicao de material bibliografico;

e Manter atualizado os repositorios locais, nacionais e internacionais;

e Supervisionar os servicos de atendimento ao usuario no que diz respeito a
circulacdo de material bibliografico;

e Orientar os usuarios na busca de informagdes e no uso dos acervos existentes nas
Bibliotecas do sistema e fora delas, auxiliando-os em suas necessidades de estudo
e pesquisa;

e Localizar e fornecer documentos e informacdes solicitadas;

e Desenvolver acdes educativas voltadas para a sensibilizagdo dos usuarios em
relacdo a necessidade de preservacao do acervo;

e Zelar pela conservacao e funcionamento de equipamentos, maquinas e aparelhos

da Secao;



Em relagdo ao processo de aquisicao de material bibliografico, o campus dispde de um
sistema especifico (Gestdo de Aquisicdo de Livros - GAL), para auxiliar no processo de compras.
Neste sistema, todas as disciplinas e toda a bibliografia de todos os cursos sao cadastrados.
Registra-se também os titulos que se deseja para a compra. Baseado nesses dados, o sistema
compara a quantidade de exemplares existente no acervo com a quantidade necessaria,
sugerindo assim a quantidade de exemplares a ser adquirida. O GAL é mais um sistema
inovador, desenvolvido no campus, para auxiliar os processos administrativos e académicos dos
cursos que aqui estao.

Além destas fun¢des administrativas, a Biblioteca Universitaria realiza, periodicamente
ou sob demanda, cursos e treinamentos de capacitacio no uso otimizado dos recursos
informacionais para alunos, professores e técnico-administrativos?>. Alguns treinamentos
especificos fazem parte do calendario oficial da BU: Normalizacao de Trabalhos Académicos,
Referéncias e Citacoes, Treinamento em Bases de Dados. Além destes, a Biblioteca promove o
projeto “Descobrindo a Biblioteca”, que acontece sempre no inicio de cada semestre letivo e visa
apresentar aos novos alunos os servicos ofertados pelo Sistema de Bibliotecas da UFC. Sao
abordados conteuidos como: regulamento, guia de servigos, acervo, catalogo on-line, meios de
acesso do usuario, livros eletronicos, eventos da Biblioteca Universitaria, dentre outros. A
iniciativa faz parte da programacdo de recep¢ao dos recém-ingressos, que tradicionalmente
inclui cursos e palestras em suas unidades académicas.

Especificamente, em Quixada, além de todas as iniciativas listadas acima, desde 2013, a
Biblioteca do campus promove a “Maratona do Conhecimento do Sertdo Central”, que em 2021
estava em sua sétima edicdo. O objetivo do evento é difundir ferramentas e fontes de informagao
académica, promovendo assim o desenvolvimento de habilidades relacionadas a busca, acesso
e utilizacdo de informacgdes para construcao do conhecimento.

O curso de Engenharia de Software dispde de acervo atualizado, contemplando titulos
adotados como bibliografia basica e complementar devidamente indicados nas ementas das
disciplinas. Além dos livros fisicos, a biblioteca do campus oferece acesso a plataformas online
nas quais se encontram livros eletronicos e artigos de periddicos voltados as principais

tematicas abordadas em sala de aula.
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No inicio de 2022, a BCQ conta com um acervo de 8.748 exemplares fisicos,
correspondentes a 1.293 titulos, principalmente nas seguintes areas do conhecimento: Ciéncias
Exatas e da Terra, Engenharias, Ciéncias Sociais Aplicadas, Ciéncias Humanas, Linguistica,
Letras e Artes. Uma descricao mais detalhada das estruturas de contetido eletrénico e fisico é
trazida nas sec¢des a seguir.

Em relacdo a infraestrutura fisica, a BCQ conta com saldao de estudo climatizado e
computadores disponiveis para consulta ao catalogo eletronico. Além disso, a biblioteca é
responsavel por gerenciar a ocupagdo das salas de estudo em grupo disponiveis aos discentes.
Vé-se, portanto, que os eventos e treinamentos promovidos, as a¢des de conscientizacdo e a
infraestrutura de acesso aos titulos bibliograficos e de acomodacgdes fisicas sdo exemplos de
solucdes de apoio a leitura, estudo e aprendizagem disponibilizados pela biblioteca aos
discentes e demais membros da comunidade académica.

Em 2022, a equipe da BCQ, conta com quatro servidores, duas bibliotecarias e dois

assistentes em administracao.

18.6.1. ACERVOS DIGITAIS

Todo o acervo fisico do Sistema de Bibliotecas da UFC esta catalogado e disponivel
digitalmente para a comunidade académica. Através do sistema Pergamum?®, os usuarios
acessam o catalogo online do Sistema de Bibliotecas da UFC, ou seja, os registros de todo o
acervo das bibliotecas, inclusive documentos eletronicos em texto completo, tais como: livros,
teses e dissertacdes, monografias, periodicos, artigos, obras raras e CDs/DVDs, dentre outros.

Além do acervo fisico, os usuarios das bibliotecas da UFC tém acesso a um enorme

conjunto de material digital, conforme descrito a seguir.

18.6.2. PORTAL DE ACESSO A CONTEUDO CIENTIFICO DIGITAL

A UFC oferece materiais de estudo por meio de acesso as cole¢des das editoras Atheneu,
Zahar e Springer?’. O acesso interno é feito de qualquer dos campi da UFC. Para acesso remoto,

alunos e professores podem realizar configuracées de Proxy, por meio de CPF e senha do

26 https: //pergamum.ufc.br /pergamum /biblioteca/index.php
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sistema académico SIGAA/SIGPRH. Assim, todos os alunos matriculados possuem acesso
eletronico a livros e artigos disponibilizados nessas plataformas que, em 2022, contam com
mais de 8.300 titulos, em texto completo, de acesso perpétuo, que podem ser pesquisados pelos
usuarios no ambiente da UFC ou de qualquer ponto de Internet, sem limites de utilizagdo,

visualizacdo ou restricdes de usudrios simultaneos.

18.6.3. PERIODICOS

A biblioteca do campus também assina trés periddicos impressos, contando, no inicio de
2022, com um total de 34 exemplares: ACM Media - Communication of the ACM; Journal of the
Brazilian Computer Society; Revista Expressdo Catolica do Centro Universitario Catolica de
Quixada. A biblioteca conta ainda com acesso online as 27 revistas de publica¢do propria da UFC,
por meio do Portal de Periddicos da UFC?28.

Além disso, professores e alunos contam com acesso ao Portal Periodicos da CAPES?°,
que disponibiliza documentos periddicos (internacionais e nacionais), livros eletronicos, bases
de dados contendo artigos, referéncias e resumos de trabalhos académicos e cientificos, normas
técnicas, patentes, teses e dissertacOes e outros tipos de materiais, em todas as areas do
conhecimento. O acesso interno é liberado automaticamente por meio de faixa de IPs da UFC, ja

0 acesso remoto é liberado por meio da Comunidade Académica Federada (CAFe).

18.6.4. TESES E DISSERTACOES

Finalmente, ha o Repositorio Institucional (RI)3? da UFC, de acesso aberto via Internet,
que tem como propdsito reunir, armazenar, organizar, recuperar, preservar e disseminar a
produgdo cientifica e intelectual da comunidade universitaria (docentes, pesquisadores,
técnicos e alunos de pos-graduacao stricto sensu) pertencente a UFC. No inicio de 2022, conta
com mais de 56.000 documentos, dentre estes, artigos de periodicos, dissertacoes, teses,

capitulos de livros, artigos publicados em eventos, além das monografias e trabalhos de

28 http: //periodicos.ufc.br/
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conclusao dos cursos de graduacdo da UFC. Dessa forma, o corpo discente tem acesso imediato

a produgdes de alunos situados em outros campi da UFC.

18.6.5. OUTROS RECURSOS DIGITAIS

Além das fontes de bibliografia digital destacadas acima, a Biblioteca Universitaria
disponibiliza ainda os seguintes recursos:
e Portal de Livros Eletronicos UFC31: acesso aos Livros da Colecao de Estudos da P6s-
Graduacdo da Universidade. Acesso livre.
o (Colecao de Normas ABNT32: acesso a mais de 9.000 Normas Técnicas Brasileiras e
Normas Técnicas do Mercosul em texto completo. Acesso remoto via proxy.
e Biblioteca Virtual em Satude (BVS)33: acesso a fontes de informacao online para a
divulgacao do conhecimento cientifico e técnico na area de Ciéncias da Saude.

Acesso livre.

18.6.6. BIBLIOTECA ACESSIVEL

A fim de proporcionar ambientes de estudo adequados e um maior acesso a informacao
aos usuarios com deficiéncia, o Sistema de Bibliotecas da UFC oferece um atendimento pautado
na prestacdo de servicos especializados, na aquisicao de equipamentos e tecnologias assistivas
desenvolvidas especialmente para esses usuarios e na insercdo da acessibilidade arquitetonica
em suas edificacoes.

Neste contexto, os alunos com necessidades especiais podem contar com os seguintes
especializados, oferecidos em parceria com a Secretaria de Acessibilidade da UFC:

e Digitalizacdo e conversao de materiais bibliograficos em formatos acessiveis: neste
servico a bibliografia solicitada pelo professor passa pelo processo de digitalizacao
e/ou edicdo e é convertida em arquivo digital acessivel para posteriormente ser
disponibilizada no catalogo da Biblioteca Universitaria com acesso restrito aos

usuarios com deficiéncia visual.

31 http: //livros.ufc.br/ojs/
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e Orientacdo a pesquisa bibliografica para usuarios com deficiéncia visual: servico
realizado mediante treinamentos de uso das bases de dados on-line do Portal da
CAPES, Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) e livros eletrénicos com
o auxilio de softwares leitores de tela.

e Levantamento bibliografico para usuarios com deficiéncia visual: o servico consiste
na pesquisa bibliografica demandada pelos usudrios com deficiéncia visual,
transformada posteriormente em arquivo digital acessivel para seu uso exclusivo.

Em rela¢do a recursos e tecnologias assistivas, a Biblioteca Universitaria disponibiliza: a)
nos terminais de consulta online, programas leitores de telas; b) recurso de transcricao de
textos em Braille, com impressoras Braille a disposi¢do dos alunos (em Fortaleza); c) recurso de
acessibilidade linguistica, através do projeto “Descobrindo a Biblioteca em Libras”, com a
apresentacdo dos servicos oferecidos pelas bibliotecas para a comunidade académica por uma
intérprete da Lingua Brasileira de Sinais (Libras).

Especificamente na BCQ, os alunos com deficiéncia visual tém acesso a um equipamento
para leitura autonoma, instalado na biblioteca. Em relacao a acessibilidade arquitetonica, a
biblioteca tem portas de acesso largas, balcdes e mesas de estudo rebaixados, espaco de

circulagdo amplo entre prateleiras, placas com inscricoes em Braille e piso tatil.

18.7. ACESSIBILIDADE FiSICA

O campus prevé em sua infraestrutura a facilitagdo da acessibilidade a pessoas com
dificuldades de locomogédo ou de visdo, contando com plataformas elevatdrias, portas largas de
acesso as salas e laboratorios, banheiros com cabine especifica para deficientes e plaquetas com
inscricoes em braile, além de rampas de acesso ou mesmo auséncia de degraus desde o

estacionamento até todos os ambientes térreos.

18.8. RECURSOS HUMANOS

O corpo docente do Campus da UFC em Quixada, em 2022, é formado por 60 professores,
sendo 1 substituto, 1 efetivo em regime de 40h e 58 efetivos em regime de dedicacdo exclusiva.
Dos efetivos, 45 sdo doutores e 14 sdo mestres. Dos 14 docentes mestres, 7 sdo doutorandos. A

lista completa de docentes pode ser encontrada em: https://www.quixada.ufc.br/docente/.




Em relacio ao estimulo a titulagdo dos docentes, foi aprovada a Resolu¢do n®
01/Conselho do Campus de Quixada, de 15 de maio de 2014, para disciplinar os afastamentos
de docentes para mestrado, doutorado e pds-doutorado. Salienta-se que foi desenvolvido no
campus o Sistema de Afastamento (SIAF), criado para gerenciar o afastamento dos docentes.
Neste sistema, os docentes fazem uma solicitagdo de reserva de afastamento e podem
acompanhar, em tempo real, sua posicdo em um ranking construido a partir das regras de
afastamento definidas na Resolucdo. Em 2022, ha 1 professor afastado para o doutorado.

Quanto ao quadro de servidores técnico-administrativos, o campus possui, em 2022,
dispde de 29 servidores. Destes, 13 sao cargos de nivel médio e 16 de nivel superior. Em relagdo
a escolaridade, 02 tem o nivel médio, 10 possuem graduac¢do completa, 12 sdo especialistas e 05
sdo mestres, demonstrando a qualidade do corpo técnico-administrativo do campus. A lista
completa dos servidores técnicos-administrativos pode ser encontrada em:

https://www.quixada.ufc.br/sta/.

18.8.1. CoMITE DE ETiCA EM PESQUISA

O Comité de Etica em Pesquisa da UFC (CEP/UFC/PROPESQ), vinculado a Pré -reitoria
de Pesquisa e Pés-Graduacio, foi instituido em 20 de outubro de 2005. E credenciado junto &
Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) do Ministério da Satide, e constitui um
colegiado interdisciplinar, independente e normativo, com “munus publico”, sem fim lucrativo,
de carater consultivo, deliberativo e educativo, criado para defender os interesses dos
participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade, que obedece aos principios da
Bioética: autonomia, ndao maleficéncia, beneficéncia e justica e visa contribuir no
desenvolvimento da pesquisa dentro de padroes éticos (Normas e Diretrizes Regulamentadoras
da Pesquisa Envolvendo Seres Humanos - Resolu¢do CNS 466/12, 11.4). O CEP é responsavel
pela avaliacao e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanos. No campus, a Coordenadoria de Pesquisa, além de incentivar, apoiar e acompanhar o
desenvolvimento das atividades de pesquisa, apoia os contatos entre a comunidade académica

e o CEP/UFC/PROPESQ.



19. REFERENCIAS

Neste capitulo, encontram-se todas as fontes bibliograficas e documentais consultadas e
citadas no texto. Para um melhor aproveitamento deste capitulo, separamos as referéncias em

dois grupos: referéncias bibliograficas gerais e referéncias normativas, legais e regimentais.

19.1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ADECE (2011), Agéncia de Desenvolvimento do Estado do Ceara S.A., Caracterizacao do Setor de
Tecnologia da Informagdo do Ceara - Relatério de Pesquisa, Outubro de 2018. URL:
http://www.adece.ce.gov.br/phocadownload/TI/relatorio-da-pesquisa-cstic.pdf

BENDER, W. N. (2014). Aprendizagem Baseada em Projetos: Educagdo Diferenciada para o Século XXI.
Porto Alegre: Penso.

BERGMANN, ], & SAMS, A. (2016). Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de aprendizagem. Rio
de Janeiro: LTC.

BRASIL. (2010c). O que é o REUNI. Acesso em maio de 2018, disponivel em Ministério da Educacao.
REUNI - Reestruturagio e Expansdo das Universidades Federais: http://reuni.mec.gov.br/o-

que-e-o-reuni

CAVALLINI, M. (2018). Veja profissées que estardo em alta em 2018, sequndo empresas de recrutamento.
Acesso em maio de 2018, disponivel em Portal G1 Economia:
https://g1.globo.com/economia/concursos-e-emprego/noticia/veja-profissoes-que-estarao-

em-alta-em-2018-segundo-empresas-de-recrutamento.ghtml

CRISPIM, A, SOUZA, M., QUEIROZ, P., & LIMA, R. (2016). A ocupacao desigual do espaco geografico
semiarido: o contexto do municipio de Quixada/CE. Revista Equador (UFPI), 5(4). Acesso em
maio de 2018, disponivel em http://www.ojs.ufpi.br/index.php/equador/article/view/5214

DEPRESBITERIS, L., & TAVARES, M. R. (2017). Diversificar é preciso...: Instrumentos e técnicas de
avaliagdo de aprendizagem (Kindle edition). Sao Paulo: 2017.

DIESEL, A, BALDEZ, A. L., & MARTINS, S. N. (fev. de 2017). Os principios das metodologias ativas de
ensino: uma abordagem tedrica. Revista Thema, v. 14, 268-288.
doi:http://dx.doi.org/10.15536 /thema.14.2017.268-288.404

EQUIPE LYCEUM. (2017). Conhega a importdncia e o papel das Metodologias Ativas de Aprendizagem.
Acesso em maio de 2018, disponivel em Blog Lyceum:
https://blog.lyceum.com.br/metodologias-ativas-de-aprendizagem/



FGV/EAESP; FGV /Direito SP. (2015). Sala de aula invertida. Ensino inovativo, 1(1), 14-17. Acesso em
maio de 2018, disponivel em
http://bibliotecadigital.fgv.br/ojs/index.php/ei/article /view /57632 /56174

GONCALVES et al. (2013) Nucleo de Praticas em Informatica: Contribuindo para a Formagao em
Sistemas de Informacgao Através do Desenvolvimento de Projetos de Software. In: Anais do XXI
Workshop de Educacdo em Computacdo, Macéio, 2013.

HEWETT, T, BAECKER, R,, CARD, S., CAREY, T., GASEN, J., MANTEI, M,, ... VERPLANK, W. (1992). ACM
SIGCHI Curricula for Human-Computer Interaction. New York: ACM. Acesso em maio de 2018,
disponivel em https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2594128

IEEE 610.12-(1990) IEEE STD 610.12-1990, IEEE Standard Glossary of Software Engineering
Terminology, IEEE Computer Society, 1990.

IEEE-CS/ACM (2004) Joint Task Force on Computing Curricula. Software Engineering 2004,
Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Programs in Software Engineering. IEEE
Computer Society and ACM, 2004. Disponivel em: http://sites.computer.org/ccse/ .

IEEE, SWEBOK (2004) - Guide to the Software Engineering Body of Knowledge, IEEE Computer
Society, 2004. Disponivel em http://swebok.org.

IPECE. (2018). Perfil municipal 2017 Quixadd. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ipece.ce.gov.br/perfil_basico_municipal /2017 /Quixada.pdf

MARTINS FILHO, A., & RIVAS MAXIMUS, S. (1998). Historia abreviada de la UFC: 1944 a 1998. Fortaleza:
Edicoes UFC.

MONTEIRO, I. T., & SAMPAIOQ, A. L. (2017). Trabalhando a diversidade e a inclusao social na disciplina.
WORKSHOP SOBRE ENSINO DE INTERACAO.

MORIN, E. (2006). Os Sete Saberes Necessdrios a Educagdo do Futuro. Sao Paulo: Editora Cortez.

MUCHALE, G. (2014). Setores Portadores de Futuro para o Ceard 2025. Fortaleza: FIEC. Acesso em maio
de 2018, disponivel em
http://www.fiec.org.br/portalv2 /files/INDI/Setores%20Portadores%20de%20Futuro%?20par
a%200%20Ceara.pdf

NETO, A. C. (2004). Flexibilizagdo curricular: cendrios e desafios (22 ed.). Natal: EDUFRN - Editora da
UFRN.

Nogueira e Portinari (2016). NOGUEIRA, P. C., & PORTINARI, D. B. (2016). Por um design politico.
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design (pp. 182-192). Sao Paulo:
Blutcher.



NUNES, M. S. (2016). A insercdo dos egressos dos cursos de graduagdo na drea de tecnologia da
informagdo dos campi de interior da UFC no mercado regional. Fortaleza: UFC. Acesso em maio
de 2018, disponivel em http://www.teses.ufc.br/tde_busca/arquivo.php?codArquivo=18195

BRASSCOM. (2021). Demanda de Talentos em TIC e Estratégia X TCEM. Acesso em maio de 2022,
disponivel em https://brasscom.org.br/demanda-de-talentos-em-tic-e-estrategia-%CF%83-

tcem

PMI, Project Management Institutue. A Guide to the Project Management Body of Knowledge, PMBOK®
Guide, Fourth Edition, ANSI/PMI 99-001-2008, 2008.

POMBO, 0., LEVY, T., & GUIMARAES, H. (1993). A Interdisciplinaridade: Reflexdo e Experiéncia. Lisboa:
Texto.

PORTO, B. S.; RODRIGUES, Y. K. (2013) Sugestao de Sumario para Projeto Pedagoégico de Curso
de Graduacgdo. Pré-Reitoria de Graduacao, Universidade Federal do Cear3, 2013.

ROLIM, C., & SERRA, M. (2009). Instituicdes de Ensino Superior e Desenvolvimento Regional: O Caso da
Regiao Norte do Parana. Revista de Economia, 35(3), pp. 87-102. Acesso em maio de 2018,
disponivel em https://revistas.ufpr.br/economia/article /viewFile/16710/11109

RUSSEL, M. K. (2014). Avaliagdo em sala de aula: conceitos e aplicagées. Porto Alegre: AMGH.

SANTOS, M. C,, & BARRA, S. R. (2012). O Projeto Integrador como ferramenta de construcdo de
habilidades e competéncias no ensino de engenharia e tecnologia. CONGRESSO BRASILEIRO DE
EDUCACAO EM ENGENHARIA (COBENGE).

SEMACE. (2018). Monumento Natural Monolitos de Quixada. Acesso em maio de 2018, disponivel em
https://www.semace.ce.gov.br/2010/12/08/1639/

SILVA, M. P,, BEZERRA, C. I, GONCALVES, E. ., & ALMENDRA, C. C. (2013). Defini¢do e Implantagdo de
um Processo de Software para o Nucleo de Praticas de uma Universidade. VI Congresso
Tecnolégico INFOBRASIL Tl & TELECOM. Fortaleza.

SIT (2004). Curriculum Guidelines for Graduate Degree Programs in Software Engineering. Stevens
Institute of Technology, 2004. Disponivel em: http: //www.gswe2009.org Acessado em
15/07/2013.

SOMMERVILLE (2011), Ian; OLIVEIRA, Kalinka; BOSNIC, Ivan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. 529 p. ISBN 9788579361081 (broch.).

SOFTEX (2012), Software e Servigos De Ti: A Industria Brasileira Em Perspectiva. Volume 2 - 2012.
URL: http://publicacao.observatorio.softex.br/ publicacoes/

SOUSA, M., & MONTEIRO, A. (2015). Os docentes da Universidade Federal do Ceara e a utilizacao de
alguns dos recursos do sistema integrado de gestao de atividades académica (SIGAA). Ensaio:



Avaliagdo e Politicas Publicas em Educagdo. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0104-
40362015000300611&script=sci_abstract&tlng=pt

SOUZA, L. E. (2016). Levantamento de expectativas e interesses do aluno em relagdo ao curso - 2016.
Quixada: UFC. Acesso em maio de 2018, disponivel em https://www.quixada.ufc.br/wp-
content/uploads/2018/03/Levantamento-de-expectativas-e-interesses-do-aluno-em-
rela%C3%A7%C3%A30-ao-curso-2016.pdf

SOUZA, L. E. (2017). Levantamento de expectativas e interesses do aluno em relagdo ao curso - 2017.
Quixada: UFC. Acesso em maio de 2018, disponivel em https://www.quixada.ufc.br/wp-
content/uploads/2018/03/Levantamento-de-expectativas-e-interesses-do-aluno-em-
rela%C3%A7%C3%A30-ao-curso-2017.pdf

UFC. (2016b). Anudrio Estatistico da UFC 2016 - Base 2015. Fortaleza: Edi¢des UFC. Acesso em maio de
2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/anuario_estatistico/anuario_estatistico_ufc_
2016_base_2015.pdf

UFC. (2016c). UFC em ntimeros 2016 - Base 2015. Fortaleza. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/a-universidade/ufc-em-numeros/9230-dados-basicos-2015

UFC. (2017a). Anudrio Estatistico da UFC 2017 - Base 2016. Fortaleza: Edicdes UFC. Fonte: Anuario
Estatistico da UFC 2017 - Base 2016

UFC. (2019). Anudrio Estatistico da UFC 2021 - Base 2020. Fortaleza: Edi¢gdes UFC. Fonte: Anuario
Estatistico da UFC 2021 - Base 2020

UFC. (2017b). Consuni aprova e novo Campus da UFC em Itapajé deve entrar em funcionamento em
2018.2. Acesso em maio de 2018, disponivel em UFC Noticias:
http://www.ufc.br/noticias/noticias-de-2017/10673-consuni-aprova-e-novo-campus-da-ufc-
em-itapaje-deve-entrar-em-funcionamento-em-2018-2

UFC. (2019). Regimento Geral. Acesso em maio de 2022, disponivel em
https://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/regimento_geral_ufc/regimento_geral_ufc.p
df

UFC. (2021). Relatério de Gestdo 2021 - Eixo Ensino. Acesso em maio de 2022, disponivel em
https://prograd.ufc.br/wp-content/uploads/2022 /01 /relatorio-gestao-eixo-ensino-2021-
estendida.pdf

UFC-QUIXADA (2022). FUP is FUN. Acesso em junho de 2022, disponivel em
https://moodle2.quixada.ufc.br/.

UFG. (2016) Projeto pedagdgico confeccionado para o primeiro curso de Bacharelado em Engenharia de
Software do Brasil criado no Departamento de Informdtica da Universidade Federal de Goids.



Disponibilizado em 22 de Setembro de 2016. Acessado em outubro de 2018, disponivel em:
http://www.inf.ufg.br/sites/default/files/uploads/es/ppcESPrograd.pdf

VASCONCELOQS, D., SAMPAIQ, A., & SALES, R. (2018). Relatério de atividades e gestdo académica 2017.
Quixada: UFC Quixada.

VASCONCELOS, D. R, PAULA, R. T.,, & MENEZES, M. V. (2022). NADIA - Natural Deductlon proof
Assistant. Anais do Workshop sobre Educacdo em Computacdo (WEI). Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC). ISSN 2595-6175.

ZORZO, A, NUNES, D., MATOS, E., STEINMACHER, I, LEITE, J., ARAUJO, R,, ... MARTINS, S. (2017).
Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduagdo em Computagdo 2017. Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC). doi:ISBN: 978-85-7669-424-3

19.2. REFERENCIAS NORMATIVAS, LEGAIS E REGIMENTAIS

BRASIL. (1996). Estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional. Lei n? 9.394, de 20 de dezembro
de 1996. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/leis/L9394.htm

BRASIL. (1997). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacdo. Orienta para as diretrizes
curriculares dos cursos de graduacao. Parecer n®. CNS/CNE 776/97. Acesso em maio de 2018,
disponivel em
http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf_legislacao/superior/legisla_superior_parecer776
97.pdf

BRASIL. (2001a). Aprova o Plano Nacional de Educacao e da outras providéncias. Lei n? 10.172, de 9 de
janeiro de 2001. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/leis_2001/110172.htm

BRASIL. (2001b). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacao. Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacao de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, curso de
licenciatura, de graduacao plena. Parecer n.2 CNE/CP 009/2001. Acesso em maio de 2018,
disponivel em http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/009.pdf

BRASIL. (2001c). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacdo. Orientacdo para as
diretrizes curriculares dos cursos de graduacgao. Parecer n? CNE/CES 583/2001. Acesso em maio
de 2018, disponivel em http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES0583.pdf

BRASIL. (2002). Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizac¢do e o
funcionamento dos cursos superiores de tecnologia. Resolugdo CNE/CP 3 de 18 de dezembro de
2002. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CP032002.pdf



BRASIL. (2003). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacao. Diretrizes Curriculares
Nacionais dos cursos de graduacdo em Musica, Danga, Teatro e Design. Parecer n®. CNE/CES
0195/2003. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2003/pces195_03.pdf

BRASIL. (2004a). Dispde sobre incentivos a inovagdo e a pesquisa cientifica e tecnolégica no ambiente
produtivo e da outras providéncias. Lei n? 10.973, de 02 de dezembro de 2004. Acesso em maio
de 2018, disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-
2006/2004/1ei/110.973.htm

BRASIL. (2004b). Institui o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior - SINAES. Lei n?
10.861/2004, de 14 de abril de 2004. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/1ei/110.861.htm

BRASIL. (2004c). Ministério da Educacao. Conselho Nacional de Educagdo. Aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo em Design. Resolugdo n? 5, de 8 de margo de
2004. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rces05_04.pdf

BRASIL. (2007). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacdo. Dispde sobre carga horaria
minima e procedimentos relativos a integralizacao e duracdo dos cursos de graduacao,
bacharelados, na modalidade presencial. Resolugdo n? 2, de 18 de junho de 2007. Acesso em
maio de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2007 /rces002_07.pdf

BRASIL. (2008). Dispde sobre o estagio de estudantes. Lei n? 11.788, de 25 de setembro de 2008. Acesso
em maio de 2018, disponivel em
http://www.cvm.gov.br/export/sites/cvm/menu/acesso_informacao/servidores/estagios/3-
LEGISLACAO-DE-ESTAGIO.pdf

BRASIL. (2010a). Comissao Nacional de Avaliacao da Educacao Superior (CONAES). Normatiza o
Nucleo Docente Estruturante e da outras providéncias. Resolugdo n? 01, de 17 de junho de 2010.
Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ceuma.br/cpa/downloads/Resolucao_1_2010.pdf

BRASIL. (2010b). Disp&e sobre o Programa Nacional de Assisténcia Estudantil - PNAES. Decreto n?
7.234, de 19 de julho de 2010. . Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/decreto/d7234.htm

BRASIL. (2012a). Dispde sobre o ingresso nas universidades federais e nas instituicoes federais de
ensino técnico de nivel médio e da outras providéncias. Lei n? 12.711, de 29 de agosto de 2012.
Acesso em 2018, disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-
2014/2012/1ei/112711.htm



BRASIL. (2012b). Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educacdo. Estabelece Diretrizes
Nacionais para a Educacao em Direitos Humanos. Resolugdo n? 1, de 30 de maio de 2012. Acesso
em maio de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10889-
rcp001-12&category_slug=maio-2012-pdf&Itemid=30192

BRASIL. (2013). Dispde sobre o Programa de Estudantes-Convénio de Graduacao - PEC-G. Decreto n?
7.948, de 12 de margo de 2013. Acesso em maio de 2018, disponivel em PEC-G - Programa de
Estudantes-Convénio de Graduacdo: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-
2014/2013/Decreto/D7948.htm

BRASIL. (2014). Secretaria de Regulacdo e Supervisao da Educacao Superior. Portaria n? 731, de 28 de
novembro de 2014.

BRASIL. (2015). Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia). Lei n? 13.146, de 6 de julho de 2015. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/1ei/113146.htm

BRASIL. (2016a). Altera a Lei no 12.711, de 29 de agosto de 2012, para dispor sobre a reserva de vagas
para pessoas com deficiéncia nos cursos técnico de nivel médio e superior das institui¢des
federais de ensino. Lei n? 13.409, de 28 de dezembro de 2016. Acesso em maio de 2018,
disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2016/lei/L13409.htm

BRASIL (2016b) Ministério da Educacdo. Conselho Nacional de Educagao. Estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao em Computacao. Resolugdo n? 5, de 16 de
novembro de 2016. Acesso em outubro de 2018, disponivel em
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=52101-
rces005-16-pdf&category_slug=novembro-2016-pdf&Itemid=30192

INEP. (2017a). Areas de formagdo e treinamento da Cine-F 2013: manual que acompanha a Classificacdo
Internacional Normalizada da Educagdo 2011. Brasilia: INEP. Acesso em maio de 2018,
disponivel em http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-
/asset_publisher/6]YIsGMAMkW1/document/id/1336778

INEP. (2017b). Classificagdo Internacional Normalizada da Educagdo: dreas de formagdo e treinamento
2013 (Cine-F 2013): descrigdo das dreas detalhadas. Brasilia: INEP. Acesso em maio de 2018,
disponivel em http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-
/asset_publisher/6]YIsGMAMkW1/document/id/1336761

UFC. (1994). Baixa normas sobre as Unidades Curriculares dos Cursos de Graduacdo. Resolucdo n.° 07/
CEPE, de 08 de abril de 1994. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.prograd.ufc.br/wp-content/uploads/2014 /05 /unidades-curriculares-ppc.pdf

UFC. (2005). Dispde sobre as Atividades Complementares nos Cursos de Graduacdo da UFC. Resolugdo
n% 07/CEPE, de 17 de junho de 2005. Fonte:



http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_1988-
2005 /resolucao07_cepe_2005.pdf

UFC. (2008). Dispde sobre procedimentos a serem adotados em casos de “Reprovacao por Freqiiéncia”
na UFC. Resolugdo n? 12/CEPE, de 19 de junho de 2008. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2008/resolucaol2_cep
e_2008.pdf

UFC. (2009). Disciplina o Programa de Estagio Curricular Supervisionado para os estudantes dos
Cursos Regulares da UFC. Resolugdo n? 32/CEPE, de 30 de outubro de 2009. Acesso em maio de
2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2009/resolucao32_cep
e_2009.pdf

UFC. (2012a). Autoriza a abreviacao de estudos em Cursos de Graduacao da UFC para alunos com
extraordinario desempenho académico. Resolugdo n? 09/CEPE, de 12 de novembro de 2012.
Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2012/resolucao09_cep
e_2012.pdf

UFC. (2012b). Institui o Nticleo Docente Estruturante (NDE) no ambito dos Cursos de Graduagao da
Universidade Federal do Ceara e estabelece suas normas de funcionamento. Resolugdo n?
10/CEPE, de 12 de novembro de 2012. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2012/resolucao10_cep
e_2012.pdf

UFC. (2012c). Plano de Desenvolvimento Institucional 2013/2017. Fortaleza: Edicdes UFC. Acesso em
maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/plano_desenvolvimento_institucional /pdi_uf
c_2013-2017.pdf

UFC. (2016a). Altera a Resolugao n?07/CEPE, de 08 de abril de 1994, que baixa normas sobre as
Unidades Curriculares dos Cursos de Graduagdo. Resolugdo n? 03/CEPE, de 29 de janeiro de
2016. Acesso em maio de 2018, disponivel em

http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2016/resolucao03_cep
e_2016.pdf

UFC. (2017b). Consuni aprova e novo Campus da UFC em Itapajé deve entrar em funcionamento em
2018.2. Acesso em maio de 2018, disponivel em UFC Noticias:
http://www.ufc.br/noticias/noticias-de-2017/10673-consuni-aprova-e-novo-campus-da-ufc-
em-itapaje-deve-entrar-em-funcionamento-em-2018-2

UFC. (2017c). Dispde sobre a curricularizacdo da extensdo nos cursos de graduagdo da UFC. Resolugdo
n?28/CEPE, de 12 de dezembro de 2017. Acesso em maio de 2018, disponivel em



http://www.prograd.ufc.br/wp-content/uploads/2018/03/curricularizacao-da-extensao-
resolucao-n-28-cepe-2017.pdf

UFC. (2017d). Regimento da reitoria. Fortaleza. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/regimento_reitoria/regimento_reitoria.pdf

UFC. (2018a). Plano de Desenvolvimento Institucional 2018-2022. Fortaleza. Acesso em maio de 2018,
disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/plano_desenvolvimento_institucional /cartilh
a_pdi_2018_2022.pdf

UFC. (2018b). Regimento geral da UFC. Acesso em maio de 2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/regimento_geral_ufc/regimento_geral_ufc.pd
f

UFC. (2018c). Estatuto da Universidade Federal do Ceard. Fortaleza: Edi¢cdes UFC. Acesso em maio de
2018, disponivel em
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/estatuto_ufc/estatuto_ufc.pdf



