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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentac¢do (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagdgico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilita¢io*

Curso Semestre) | Disciplina® | Oferta’

402 Sistemas de Bacharelado | 2007.2A Optativa 8 -
Informagao

402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Optativa | 8 ---
Software

406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa | 7 ---

4. Nome da Disciplina:
Desenvolvimento de Software para Dispositivos Moveis

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0102

6. Pré-Requisitos | Nao () | Sim(x)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0021 | Redes de Computadores
(401)
QXDO0059 | Redes e Sistemas Distribuidos
(402)
QXDO0007 | Programagao Orientada a Objetos
(401, 402)
QXD-- Projeto de Interfaces para Dispositivos Mdveis

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.

* Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.




| | (406) |

7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()

Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias Nao (x) | Sim ()

Cdodigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x ) Vespertino () Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do conteudo para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagdo
curricular e outros aspectos):

Os dispositivos mdveis estdo inseridos no dia a dia dos usuarios. Segundo o Gartner Group, em 2013 o
faturamento resultante de software movel atingird US$29.5 bilhdes, em 20 bilhdes de novos downloads. Esse
crescimento esbarra na falta de profissionais qualificados. Essa disciplina de desenvolvimento de software
movel ira ajudar os alunos a se especializarem em uma area de desenvolvimento importante, com requisitos e
restricdes que demandam um tratamento diferenciado.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Essa disciplina tem por objetivo apresentar os principais conceitos relativos ao desenvolvimento de software
voltado para dispositivos moveis, desde os requisitos e desafios desse tipo de software, passando pela sua
arquitetura e mecanismos de comunicagao até¢ uma discussdo sobre plataformas de desenvolvimento. Durante
a disciplina, conceitos relativos a Computacdo Ubiqua e Pervasiva s@o apresentados. O aspecto pratico da
disciplina est4 concentrado na plataforma de desenvolvimento Android.

13. Ementa:

Visdo geral sobre dispositivos moveis: Comparagdo entre dispositivos de sensoriamento, celulares, tablets e
computadores convencionais; Visdo geral sobre as plataformas de desenvolvimento mais utilizadas, como
Android SDK, Iphone SDK e Windows Mobile. Requisitos e desafios para computagdo movel. Arquitetura de
Software Mdvel. Comunicagdo para Software movel. Middleware e frameworks para Computacdo Movel.
Sensibilidade ao contexto e adaptacdo. Plataforma Android. Activities e Intents. Interfaces e Layouts.
Services. Localizagcdo e Mapas. Sensores disponiveis.

14. Descricio da Carga Horadria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 32 32

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

SALMRE, Ivo. Writing mobile code: essential software engineering for building mobile applications.
New Jersey: Addison-Wesley, 2005. xviii, 771p. ISBN 9780321269317 (broch.).

COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Distributed systems: concepts and
design . 4th ed. Harlow: Addison-Wesley, 2005. xiv, 927 p. : : ISBN 0-321-26354-5

ROGERS, Rick; LOMBARDO, John; MEDNIEKS, Zigurd R.; MEIKE, Blake. Desenvolvimento de
aplicagdes Android. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2009. xvi, 376 p. ISBN 9788575222034 (broch.).




16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagdo, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior):

POSLAD, Stefan. Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and Interactions. 1 ed, Wiley
Publishing, 2009. ISBN13: 9780470035603.

FREDERICK, Gail Rahn; LAL. Rajesh. Dominando o desenvolvimento web para
smartphone:construindo aplicativos baseados em JavaScript, CSS, HTML e Ajax para iPhone,

Android, Palm Pre, BlackBerry, Windows Mobile e Nokia S60. 344 p. Rio de Janeiro: Alta Books,
2011.

LECHETA, Ricardo R. Google android: aprenda a criar aplicacdes para dispositivos médveis com o
Android SDK. 2. ed. rev. ampl. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2010. 608 p. ISBN 9788575222447.

GRIFFITHS, Dawn; GRIFFITHS, David. Head First Android Development. . 1. ed, O'Reilly Media,
2015. ISBN13: 9781449362188

NUDELMAN., Greg. Padroes de Projeto Para o Android. 1 ed. Novatec, 2013. 456 pe. ISBN
8575223585. ISBN-13 9788575223581

17. Aprovaciao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo




Codigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Camara de Graduagio, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacido e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacéo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacdo e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descricio do Conteudo e Carga Horaria

N°de N° de N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas EaD
Teoricas Praticas (quando for
0 caso):

1. Apresentacdo da disciplina. Ementa. Avaliacdo. Bibliografia basica. | 4
Resultados esperados. Introdu¢do a computacdo mével

2. Plataformas de desenvolvimento para computagdo movel. | 2 2
Laboratorio de android - Activity e Calculadora

3. Requisitos e desafios para computacdo movel. Middleware e | §
Computagdo Movel.

4. Laboratorio de Android - Interface e Layouts 6
5. Middlewares e frameworks em computa¢do movel. 2 2
6. Arquitetura de software movel 8

7. Comunicagdo em software movel 4

8. Localizacdo em redes moveis. Laboratorio de Android - Mapas.

\S)
\S)

9. Sensibilidade ao contexto e adaptagdo de software 4 4




10. Sensores como provedores de informacdo. Sensores no Android. 2 6
11. Desafios de pesquisa ¢ seminarios 2 6
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria Horaria
Tedrica: Pratica: EaD:
16 4 64 32 32 0




	FORMULÁRIO PARA CRIAÇÃO E/OU REGULAMENTAÇÃO DE DISCIPLINA

