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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso' (Ano/ da ede Habilita¢io*
Curso Semestre) | Disciplina®> | Oferta’
402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Obrigatéria | 4° --
Software
404 Ciéncia da Bacharelado | 2013.1 Optativa 7° --
Computagio

4. Nome da Disciplina:
Projeto Detalhado de Software

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0058
6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (X))

Cdodigo Nome da Disciplina/Atividade

QXD0014 Analise e Projeto de Sistemas

(402,404)
7. Correquisitos Nao Sim ()

(X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao Sim ()
enciatura OI.L Tecnélogo.

! Preencher com Bacga;e);a)do, Lic

2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatéria.

* Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X') Matutino ( X)) Vespertino ( ) Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X') Semestral ( ) Anual () Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao

curricular e outros aspectos):

Sistemas de software sdo produtos inerentemente complexos, que demandam dos seus criadores o
uso de um leque extenso de principios, técnicas e padrdes, a fim de atacar de forma pragmadtica e
incremental os desafios da modelagem (projeto) de software. Projeto de Software envolve a criacao
de modelos abstratos que realizem as necessidades (requisitos) do sistema de software, sendo
atividade fundamental do processo de desenvolvimento de software.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Objetivo Geral:
- Conhecer e praticar os principios e técnicas norteadores de projeto de software orientado a objetos.

Objetivos Especificos:

- Conhecer os fundamentos de projeto de software;

- Utilizar técnicas de projeto orientadas a responsabilidades;

- Adotar principios classicos de projeto orientado a objeto;

- Exercitar o uso de padrdes de projeto através de refatoragdes;

- Construir um sistema completo para consolidacdo de técnicas e principios.

13. Ementa:

Definicao de projeto. Principios de projeto (separagao de interesses, encapsulamento de informagoes,
coesdo e acoplamento). Questdes fundamentais (programagdo concorrente, orientagdo a eventos,
persisténcia dos dados, excecdes e outras). Projeto orientado por responsabilidade. Padroes de
projeto. Projeto de componentes. Projeto de interfaces entre componentes e sistemas.

14. Descriciao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 32 32

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrodes: uma introducio a analise e ao projeto orientados a
objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. 695 p. ISBN
9788560031528 (broch.).

GAMMA, Erich. Padrdes de projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto
Alegre: Bookman, 2000. 364 p. ISBN 8573076100.

MARTIN, Robert C.; MARTIN, Micah. Principios, padrdes e praticas ageis em C#. Porto Alegre:
Bookman, 2011. 735 p. ISBN 9788577808410 (broch.).

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagdo, INEP/maio-2012 ou legislacdo posterior):

SHALLOWAY, Alan; TROTT, James. Explicando padrées de projeto: uma nova perspectiva em
projeto orientado a objeto . Porto Alegre: Bookman, 2004. 328 p. ISBN 8536304030 (broch.).

MCCONNELL, Steve. Code Complete: um guia pratico para a construcio de software . 2. ed.




Porto Alegre, RS: Bookman, 2005. 928 p. ISBN 0735619670 (broch.).

KERIEVSKY, Joshua. Refatoraciao para padroes. Porto Alegre: Bookman, 2008. 400 p. ISBN
9788577802449 (broch.).

FREEMAN, Eric; FREEMAN, Elisabeth; SIERRA, Kathy; BATES, But. Use a cabeca!: padrées e
projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007. 478 p. ISBN 9788576081746 (broch.).

HORSTMANN, Cay S. Padroes e projeto orientados a objetos. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007
423 p. ISBN 9788560031511 (broch.).

EVANS, Eric. Domain-driven design: atacando as complexidades no coracio do software. Rio de
Janeiro, RJ: Alta Books, 2009. 499 p.

17. Aprovac¢ao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacgio:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo




19. Aprovac¢iao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduacao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Camara de Graduacgio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacéo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacdo e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descri¢io do Conteudo e Carga Horaria

N°de N° de N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas EaD
Teoricas Praticas (quando for
0 caso):
1. Revisdo de Orientacao a Objeto e UML 6 --
2. Fundamentos de Projeto de Software 6 --
3. Padroes de Atribui¢do de Responsabilidades 6 6
4. Principios de Projeto Orientado a Objeto 4 4
5. Padroes de Projeto 10 10
6. Trabalho Prético -- 12
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria Horaria
Teorica: Pratica: EaD:
16 4 64 32 32




	FORMULÁRIO PARA CRIAÇÃO E/OU REGULAMENTAÇÃO DE DISCIPLINA

