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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso' (Ano/ da ede Habilita¢io*
Curso Semestre) | Disciplina®> | Oferta’
402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Optativa 7° --
Software
404 Ciéncia da Bacharelado | 2013.1 Optativa 7° --
Computagio

4. Nome da Disciplina:
Experimentac¢do em Engenharia de Software

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0073
6. Pré-Requisitos | Nao Sim ()
X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXD0019 Engenharia de Software
(404)
7. Correquisitos Nao Sim ()
X) Cdodigo Nome da Disciplina/Atividade

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.

* Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.




8. Equivaléncias Nao Sim ()

X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X)) Matutino ( X)) Vespertino () Noturno

10. Regime da Disciplina:
(X) Semestral () Anual () Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagdo

curricular e outros aspectos):

Experimenta¢do oferece um modo sistematico, disciplinado, computéavel e controlado para avaliacdo
da atividade humana. Na area de Engenharia de Software novos métodos, técnicas, linguagens e
ferramentas ndo deveriam ser apenas sugeridos, publicados ou apresentados sem experimentagao e
validacao. Essa area atua através da experimentagdo para avaliar novos métodos e técnicas que
possam aprimorar o desenvolvimento de software.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivo Geral:

Capacitar o aluno nos fundamentos da Engenharia de Software Experimental, englobando estudos
primarios (como experimentos controlados, estudos de caso e surveys) e estudos secundarios (como
revisoes sistematicas).

Objetivos Especificos:

- Planejar experimento em engenharia de software

- Coletar dados qualitativos e quantitativos de pesquisa de fontes primarias e secundarias
- Realizar andlise de dados qualitativa e quantitativa

- Sintetizar dados qualitativos e quantitativos

- Avaliar validade e confiabilidade dos experimentos

- Construir relatorios de pesquisa qualitativa e quantitativa

13. Ementa:

Conceituacdo e esclarecimento acerca de experimento controlado, estudos de caso e surveys.
Processo de desenvolvimento de um projeto de pesquisa (inclui atividades, formulacdo de questdes,
construcdo de teoria e analise qualitativa/quantitativa de dados). Investigacdo de experimentos
cientificos em engenharia de software. Pratica acompanhada de pequeno experimento em engenharia
de software.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 32 32

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):
FOWLER, F. J. Pesquisa de Levantamento. PortoAlegre:Pearson, 2011

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagdo. 146 p. 2. ed. rev. e
atual. Rio de Janeiro, RJ: Campus; Elsevier, 2014.

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan Heidi; HOCHHEISER, Harry. Research methods in human-
computer interaction. xv, 426 p. Chichester, West Sussex: Wiley, 2010

SHULL, Forrest; SINGER, Janice; SJA BERG, Dag I. K SPRINGERLINK. Guide to advanced




empirical software engineering. London: Springer-Verlag London Limited, 2008. ISBN
9781848000445. Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-84800-044-5>. Acesso em : 21 set.
2010. [recurso eletronico]

WOHLIN, C., RUNESON, P., HOST, M., OHLSSON, M. C., REGNELL, B., ; WESSLEN, A. .
Experimentation in software engineering. Springer Science & Business Media, 2012. ISBN 978-3-
642-29044-2

JURISTO, Natalia; MORENO, Ana M. Basics of software engineering experimentation. Boston:
Kluwer Academic Publishers, 2001. 395 p. ISBN 079237990X (enc.).

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacdo posterior):

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. 212 p.

CHAUI, Marilena de Sousa. Convite a filosofia. 13.ed. Sdo Paulo: Atica, 1999. 424p. ISBN
850808935X (broch.). (-)

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica. 7.
ed. Sao Paulo, SP: Atlas, 2010. xvi, 297 p.

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. Sao Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall,
2010. 637 p.

COOPER, Donald R.; SCHINDLER, Pamela S. Métodos de pesquisa em administragdo. 7. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008. ix, 640 p.

TRAVASSOS, G. et. al. Introducao a Engenharia de Software Experimental. Relatorio Técnico ES-
590/02, COPPE/UFRIJ, Abril, 2002. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000023/000023f1.pdf>. Acesso em: 2 fev. 2016. [recurso
eletronico]

KITCHENHAM, B., 2004. Procedures for Performing Systematic Reviews. JointTechnical Report
Keele University TR/SE-0401 and NICTA Technical Report 0400011T.1, Keele University and
NICTA. Disponivel em:

<https://www.researchgate.net/publication/228756057 Procedures for Performing Systematic Revie
WS>

17. Aprovaciao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacio:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

\ 18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)




Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovac¢ao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Camara de Graduacio, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacéo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacdo e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descricio do Conteudo e Carga Horaria

N°de N°de N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas Horas EaD
Teoricas Praticas (quando for

0 caso):

1. Experimentacdo em Engenharia de Software 4 -
* Motivagao e desafios




o (Conceitos

2. Nogdes de Projeto Experimental 8 -
¢ Planejamento
e (oleta de Dados
® Analise de Dados
3. Estudos Primarios: 10 16
¢ In Vivo, InVitro, In Virtue e In Silico
e Me¢étodos Experimentais dos Estudos Primarios:
o Experimento Controlado
o Estudo de Caso
© Survey
o Pesquisa-Acdo
e Trabalho de Experimento I
4. Estudos Secundarios; 10 16
e Revisdo Sistematica
e Mapeamento Sistematico
e Trabalho de Experimento II
Nimero de Nimero de Carga Horaria Carga Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria Horaria
Teorica: Pratica: EaD:
16 4 64
32 32
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