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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso (Ano/ da e de Habilita¢io*

Curso Semestre) | Disciplina®> | Oferta’

401 Sistemas de Bacharelado | 2007.2A Optativa 8° --
Informagao

402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Optativa 6° --
Software

404 Ciéncia da Bacharelado | 2013.1 Obrigatoria | 5° --
Computagdo

4. Nome da Disciplina:
Compiladores

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):
QXDO0025

6. Pré-Requisitos

Nao ()

Sim (X)

Cdodigo

Nome da Disciplina/Atividade

QXD0040
(404)

Linguagens Formais e Automatos

QXD0016
(401,402)

Linguagens de Programacao

\ 7. Correquisitos

| Sim ()

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.
* Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.




Nao Cdodigo Nome da Disciplina/Atividade
X)

8. Equivaléncias Nao Sim ()
X) Cdodigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X') Matutino ( X)) Vespertino () Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X') Semestral ( ) Anual () Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formag@o do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagdo

curricular e outros aspectos):

Os compiladores transformam codigo escrito em uma linguagem de computador (linguagem fonte)
em outra linguagem de computador (linguagem alvo), a qual assume, frequentemente, a forma
binaria (codigo objeto). Dessa forma, permitem a implantacao de sistemas que, sem um compilador,
seriam inviaveis ou muito caros € demorados para implementar. Sao diversas as tarefas de um
compilador e esta disciplina pretende prover ao aluno o conhecimento necessario para entender tais
tarefas e desenvolver no aluno a habilidade de implementé-las. O conhecimento adquirido na
disciplina permitird ao aluno criar uma linguagem e implementar um compilador para ela.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivo geral: Dar subsidio para que o aluno compreenda os conceitos basicos de compiladores,
seus componentes e funcionamento para ajuda-lo a ter uma visdo mais aprofundada no
desenvolvimento de sistemas com qualidade na utilizacdo dos recursos computacionais € também
possibilitar a implementag¢do de um compilador.

Objetivos especificos:

- Fornecer ao aluno informacgdes sobre os conceitos € a organizagdo interna dos compiladores;

- Apresentar a construcao de linguagens de programacao através da especificagdo dos seus aspectos
Iéxicos e sintaticos;

- Apresentar as tarefas de um compilador e seu funcionamento, em especial analise sintatica, analise
semantica e geracao de codigo;

- Mostrar técnicas e ferramentas de apoio usadas na constru¢ao de compiladores;

- Mostrar os problemas que podem acontecer em um programa em func¢ao das caracteristicas de um
compilador.

13. Ementa:

Introdugao a Compiladores, Analise Léxica, Analise Sintatica e Abstracao de Sintaxe, Analise
Semantica, Tabela de Simbolos e Analise de Escopo; Selecao de Instrugdes; Analise de Longevidade;
Selecdo de Registradores; Emissao de Codigo, Topicos Especiais em Compiladores.

14. Descric¢io da Carga Hordaria

Numero de Nimero de Carga Horaria Carga Horaria Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 32 32

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D., Compiladores: principios,
técnicas e ferramentas, Pearson, 2a Edigao, 2007.

LOUDEN, Kenneth. Compiladores: principios e praticas. Thomson Pioneira, 2004.




HOPCROFT, John E. Introducao a teoria de autdmatos, linguagens e computacio. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002. 560 p

MAK, Ronald, Writing Compilers and Interpreters: A Software Engineering Approach, Wiley, 3rd
Edition, 2009.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):

DELAMARO, M. E. Como Construir Um Compilador Utilizando Ferramentas Java, 1 ed, 2004
Novatec

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autdmatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. 215
p. (Livros didaticos ; n.3 Série Livros Didaticos ; 3) ISBN: 9788577807659

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programagao. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.
ISBN 8536301716.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programacio: a
construcdo de algoritmos e estruturas de dados . 3. ed. Sdo Paulo: Makron, 2005. xii, 218 p.

GRUNE, D.,Jacobs, C., Parsing Techniques: A Practical Guide (Monographs in Computer Science),
Springer, 2nd Edition, 2008.ISBN: 9780387202488

LEVINE, J., Flex & Bison: Text Processing Tools. O'Reilly Media, 2009. ISBN: 9780596155971

MOZGOVOY, Maxim, Algorithms, Languages, Automata, & Compilers: A Practical Approach, Jones
and Bartlett Publishers, Inc., 2009. ISBN: 9780763776275

TOSCANLI, S. S., Implementacdo de Linguagens de Programac¢ao — Compiladores, 1 ed, 2008
Bookman. ISBN: 9788577803484

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovac¢ao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo




Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovac¢ao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduacao

Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacéo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacdo e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descricio do Conteudo e Carga Horaria

Unidades e Assuntos das Aulas

N°de
Horas
Teoricas

N° de
Horas
Praticas

N°de
Horas EaD
(quando for

0 caso):




1.Introducao aos Compiladores

Interpretador vs Compilador, Estrutura do Compilador, 6 - -
Processo de Compila¢ao, Montador e Cross-Compiler
2.Andlise Léxica 5 10 )
Tokens, automatos NFA e DFA e Expressoes Regulares
3.Analise Sintatica
Analisador LL, Analisador LR, Analisador LALR, Arvore 6 10 -
Sintatica
4,.An'c'11ise Semantica 6 6 i
Arvore Semantica
5.Cédigo Intermediario e Otimizagdo 4 - -
6.Geragao de Codigo 4 6 -
Numero de Nimero de Carga Horaria Carga Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria Horaria
Teorica: Pratica: EaD:
16 4 64 32 32 0




	FORMULÁRIO PARA CRIAÇÃO E/OU REGULAMENTAÇÃO DE DISCIPLINA

