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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso' (Ano/ da ede Habilita¢io*

Curso Semestre) | Disciplina®> | Oferta’

401 Sistemas de Bacharelado | 2007.2A Obrigatéria | 4° --
Informacao

402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Obrigatéria | 3° --
Software

404 Ciéncia da Bacharelado | 2013.1 Obrigatoria | 4° --
Computagao

4. Nome da Disciplina:

Andlise e Projeto de Sistemas

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0014

6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (X)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0007 Programagdo Orientada a Objetos
(401,402,404)
QXDO0057 Introducdo a Processo e Requisitos de Software
(402)

7. Correquisitos Nao Sim ()

(X) Codigo | Nome da Disciplina/Atividade

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.
* Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.




8. Equivaléncias | Nao Sim ()

(X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X)) Matutino ( X)) Vespertino () Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X)) Semestral () Anual () Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do conteudo para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizago

curricular e outros aspectos):

Na construcao de sistemas de software, erros de concepgao podem custar caro ao projeto. O custo
para reparar um erro de concepc¢ao envolve um grande esforco de retrabalho por parte dos analistas e
desenvolvedores implicando no aumento do tempo e do custo do projeto. A atividade de analise foca
na investigacao do problema tendo como resultado as funcionalidades que devem estar no sistema a
ser projetado. J4 a atividade de projeto, foca no detalhamento da Andlise de modo a encontrar uma
solugdo computacional que satisfaca os requisitos do software. Nela ¢ estudado como o sistema sera
construido oferecendo uma ponte entre a as atividades de Analise e de Implementacao. Dessa forma,
o estudo das atividades Analise e Projeto de sistemas ¢ imprescindivel para sistematizagdo do
desenvolvimento e diminui¢do do nimero de erros de concepgao.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais

- Apresentar as técnicas de andlise e projeto de sistemas como foco no paradigma de Orientados a
Objetos

Objetivos Especificos

- Fornecer ao aluno uma visao sistematica de desenvolvimento de software

- Apresentar os modelos cléssicos de ciclo de vida de software

- Capacitar o aluno para que ele possa gerar a especificagdo de um projeto de software com base no
levantamento das necessidades dos usuarios usando notacio UML (Linguagem de Modelagem
Unificada)

13. Ementa:

Teorias, métodos, técnicas e ferramentas associadas ao projeto de software enquanto atividade
sistematica. Técnicas orientadas a objeto para andlise e projeto de sistemas. Linguagem de
modelagem unificada (UML). Padrdes de Projeto.

14. Descri¢ao da Carga Horaria

Numero de Nuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 32 32

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

BEZERRA, E. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. rev. e atual. Rio de
Janeiro: Campus, 2007. ISBN:9788535216967

FOWLER, M. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de modelagem de objetos. 3.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. ISBN: 8536304545

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de
Janeiro, RJ: Campus, 2005.




16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior):

SOMMERVILLE, Ian; OLIVEIRA, Kalinka; BOSNIC, Ivan. Engenharia de software. 9. ed. Sao
Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p..

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 6. ed. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
ERIKSSON, Hans-Erik. UML 2 toolkit. New York: Wiley, 2004.

GUEDES, Gilleanes T.A. UML 2: uma abordagem pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando o UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projeto orientados a

objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. 695 p. ISBN
9788560031528

17. Aprovaciao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovaciao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovaciao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo




19. Aprovac¢ao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (CiAmara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduacao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacéo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacdo e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Hordria

Descricdo do Conteudo e Carga Horaria

Unidades e Assuntos das Aulas

N°de
Horas
Teoricas

N° de
Horas
Praticas

N°de
Horas EaD
(quando for

0 €aso):

1. Paradigma Orientado a Objetos
- Visao Geral
- Processo de Desenvolvimento

0

0

2. Modelagem Orientada a Objetos com UML
- Especifica¢do de Casos de Uso

- Diagrama de Casos de Uso

- Diagrama de Classes

- Diagrama de Objetos

- Diagrama de Sequéncia

- Diagrama de Comunicacdo

- Diagrama de Estados

- Diagrama de Atividades

18

14

3. Diagramas no nivel de Projeto
- Padrdes de Projeto

4

4. Especificacdo de Casos de Uso e aplicagdo pratica dos
diagramas estudados em dominios de aplicac¢do diversos

14

Nimero de Nimero de Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total:

16 4 64 horas

Carga
Horaria
Teodrica:

32 horas

Carga
Horaria
Pratica:

32 horas

Carga
Horaria
EaD:

0




	FORMULÁRIO PARA CRIAÇÃO E/OU REGULAMENTAÇÃO DE DISCIPLINA

